Лидер по. продажам: оптических приводов на рынке Украины, 
Затзипо Несгоп!с$ предлагает новое оптимальное решение — СОМВО: 
СОМВО — это все мультимедийные возможности 8 одном устройства. 
батзипо 5М-332 (С0-В\/ + ВУ0-АОМ) 0 скоростной формулой 


32х10х40 + 16 и самым большим буфером памяти 8 Мб в своем классе 


_ так же хорошо читает и записывает диски С9-В-ВМ\», как и проигрывает, 
0\0. СОМВО Биме открывает для Вас качественно новые возможности 


для работы и творчества. ^^^ 


`балшиа $М-332 — цифровой феномен от Запзипо.. Е 


Инфо-служба ЗАМЗИМЕ ЕНЕСТАОМСЗ: тел, 8-800-5020000 
(звонки по Украине бесплатные} 4 - - 
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$1-752НУ5-С 
МА \Т8367(КТЗЗ3) + УТ82ЗЗА стрзе 
ЕЗВ 266/200 МН2; Зирройз ОБР 333/266/200 
ЭВВАМ, Зирройз Ийга АТА 133/100/66, 

АСР 4х/2х, Оп-Боага АС'97 Ацаю, ир © 4 ЗВ 
1.1 рой$, НЛА/ Мопйог, ВОЗ РЗВ & АСР 

УМонаде Зешпа, ОИММ Монаде Зета 


$Е-85282-С 
пе! 845Е + 1СН? стрзеё, РЭВ 533/400 МНЕ 
Зирройз ОВВ 266/200 ЗОРВАМ 

Зиррой$ Ийга АТА 100/56/33, АСР 4х, 
Оп-боаг@ АС'97 АндЮ, ир\ю 4 ЦЗВ 1.1 рой$, 
НАМ Мопйог, ВЮЗ ЕЗВ & АСР Моцаде Зе пд, 
РММ \оНаде Зета 


$1-8525У4-С 
МА Р4Х266Е+МТ82ЗЗА стрзе!, РОВ 533/400 МНЕ 
Зирройз ООВ 266/200 ЗРВАМ, 

Зирройз Ийга АТА 100/66/33, АСР 4х/2х, 
Оп-роага АС:97 Ацаю, ир о 4 ЗВ 1.1 ройз, 

НЛМ/ Мопйог, ВОЗ ЕЗВ & АСР \МоКаде Зе#по, 
Б/ММ МоКаде Зе па 


Дилеры: 
ФК-ТКАРЕ Днепропетровск, АВАТАР, тел: (0562) 36-61-01 
ПЛСТАВВЕВ ЕТПБВРЬВЕИ — Донецк, ФИТО, тел: (0622) 55-52-13 
Мукачево, ОЛКОМ, тел: (03131) 54-486 
Ужгород, СМОК, тел: (03122) 15-960 
Киев, ФРАМ-595, тел: (044) 479-39-21 
2 Львов, НЕО-СЕРВИС, тел: (0322) 40-31-22 
ПЕР. Е Харьчов, АВИД, тел: (0572) 17-99-81 
тел: ( 92-22 херсон, ИНТЕРКОМ, тел: (0552) 24-21-21 
Филиалы: “Хмельницкий, А-ПРО, тел: (0382) 70-09-99 
Одесса, — Кишинёв, Сгей $.В\1, тел: (103732) 44-70-78 
тел: (048) 777-15-52 — Николаев, 5М.СОМ, тел: (0512) 47-53-00 
Чернигов, Одесса, Компьютерный дом, тел: (048) 728-70-28 
тел: (0482) 10-18-44 — Одесса, АБИС, тел: (0482) 34-33-22 
Одесса, Еигозузетз, тел: (0482) 34-03-30 
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ПОДПИСКА - 2003 Новости 
<- Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 


зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 
< Краме того, работают следующие сайты с оп-йпе предоплатой: ми. розНМа.Меула, мии. Ый2-розз.сот-иа, у 
зарубежья — ммм. иКгргезза.Мем.иа. 


Подлиску с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Ъ ПРОГРАММЫ 
\,Кз5.Кеу.иа, и для жителей Е СЕЛ Ядро 


песвоп ю еВсу от Ассепйле. Теперь 55 млн. зареги- 
стрированных пользователей будет доступен широ- 
кий ассортимент пролукции НР, включая настоль- 


Дан пятилетку 


Во второй половине 2003 года сос- 
Киев 


Поскольку есть сведения, что тоится выпуск следующей версии ядра ные и мобильные системы, принтеры, КИК и ориен- 
Житомир Одесса ОС И/паом оповот, идущеяна — ШМпих, основным отличием которого от тированные на рынок Юм-епа серверы. Первоно- 
Саммит” 254-5050, Горизонт (0412} 36-0582, Мим (0482} 37-5264 смену И/пдомь ХР, выйдет не рань- предыдущих версий станет ориентация чально будет предлагаться заказанная и неопла- 
Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье Севастополь ше 2005 года, появились слухи, чо = на корпоротивное применение. Норве- — ченная покупателями техника, а также техника, возв- 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612} 62-5151 Истар (0692} 71-6219 в следующем году корпорация Ме — жец Линус Торвальдс, создавший эту ОС 
Блии-информ* 518-6682 Кременчуг 


рощенная в нетронутой упаковке. С этой продук- 
(филислы во всех городсх Крыма] сгозой собирается выпустить вто- 
(* филиалы по всем абластным Приватна доставка 


и продолжающий принимать активное — цией можно ознакомиться на новом сайте еВау 
Симферополь рое издание МИтдомз ХР. Однако — участие в ее совершенствовании, в ПО- [иру/ Личи зогезеБау. сот Нрёасюгусийей, который был 
центрам Украины] а о Клуб бухгалтерав (0652) 27-2019 недавно сторший вице-президент  зопрошлом месяце прекратил вносить ононсирован на выставке Сотаех Рой 2002. 
Периодика* 228-6165 РЕ ик (0642) 55-8235 Харьков У/пдом5-подразделения корпоро- = дополнения в код и сосредоточил усилия Источник: Компьюлента 
Дива АВ й ВСП (0572] 40-9614 ции Мегозой Брайан Валентойнпол- на его отладке. Часть вносивших свой 
Меркурий [056] 744-7287 Деловся пресса (0322) 70-5482, Херсон 


ностью опроверг эти предположения. 
Он сообщил, что функциональные 
дополнения к текущей версии ХР бу- 
дуг распространяться только в сост- 
ве будущих сервис-паков. Несмотря 
на повышенный интерес к ОС \\п- 
дом 1опойоип, Валентайн отказался 
сообщить о ней какие-либо подроб- 
ности, мотивировав это тем, что до ее 
выхода еще лостаточно времени и за 
это время многое в ее составе может 


Лывмвсык оголошення 97-1515 
Донецк с у 
Идея [062 381-0930 Львовский курьер 21-2201 
Е Николаев 
- 245-1594 
понроооинооры Ноу-хсу (0512} 47-2003 


Пузына в заноне 


Опмегза! Миузс, крупнейшая мировая музыколь- 
ная компания, объявила, что планирует сделать 
доступными для скачивания по Интернету 43 тыс. 
музыкальных композиций. Новая услуга представ- 
ляет собой альтернативу пиринговым файлооб- 
менным сервисам, предлагаемым другими музы- 
кальными лейблами. Упмегзо! Мозес сообщает, 
что пользователи смогут копировать музыку на 
СР-КМ\, стоимость одной загруженной компози- 


вклод в проект разработчиков, однако, 
настаивают на том, что в ядро все-таки 
требуется добавить еще некоторые функ- 
ции. Например, в ОгасЕ (недавно ком- 
пания заявила, что поддержка распре- 
деленных вычислений вошла в число ее 
приоритетов) хотят, чтобы новое ядро 
имело свой менеджер логических дисков 
(ода! Уоите Мападей, который поз- 
волит гибко настраивать дисковые мощ- 


Кобзарь (0552} 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


а токже по бесплатному круглосуточному 
корте. Более подробную 


Телефон 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


ности компьютеров кластерной сети как ции составит $0.99, альбома — $9.99 (для поль- 
: у измениться. Еще одна важная деталь о = единое целое. Другими отличиями ядра  зователей из США}. Новый сервис будут под- 
Ч ст и ИТАТЕЛЬ которой упомянул Брайан Валентайн, — 2.6 станут, по словам Торвальдса, луч- держивать 25 сайтов, в том числе и ЛИРЗ.соги, 
1. ри участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 1, В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 10-болль- 
У. 


касалась серверной версии юпойогп. 
Ее, кок и предполагалось, действительно 
не будет. Следующей серверной ОС бу- 


ых. ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 
2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 


6 2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с праставленными оценками сто- 
З\непозлиее чем во ‘втором номере ледующегомесяй “ету ликует об- тей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
щий рейтинг статей. 


шая масштабируемост ь, возможность ра- 


Ранее звукозаписывающие компании предло- 
боты с большими объемоми памяти и 


гали подобные услуги, однако их стоимость бы- 


улучшенная система ввода-вывода. ла намного выше (в 2-3 раза}, к тому же на 
не участвуют. лет И/паомиз „МЕТ Зегуег 2003, на смену Источник: Компьюлента копирование контента наклодывались строгие 
4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достаточ- 3, Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- которой придет ОС, известнся сейчас под ИНТЕРНЕТ ограничения. Аналитики консалтинговой ком- 
& но ценный). мер), все они будут участвовсль в розыгрыше призов среди читотелей, то кодовым названием ВоскоотЬ. Дота ее Е Е 
 Лучшоя статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ есть ваши шансы увеличиваются в 4 разо! Итака антино в 
в а: и его победитель становится обладателем суперприза — д Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- выхоло пока не назначена. 1 


лейблы внимательно наблюдают за деятель- 
ностью Цпмегзс|, чтобы в дальнейшем раз- 
вернуть собственные онлайновые музыкаль- 
ные службы. В ближайшем будущем ожида- 
ется бум таких сервисов, их характерной осо- 
бенностью является строгое соблюдение зо- 
кона об авторском праве — исполнители 
булут получать соответствующие отчисле- 
ния за скачанные произведения, именно это 
отличает проект Ипмегза! от популярных, 
бесплатных и фактически незаконных пи- 
ринговых сетей, таких как ЛИогреиз и Катоа. 
Источник: Компьюлента 


грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. Источник: Компьюлента 


Финишная пряглая 


Майк Баровз (Ме Витомз}, предста- 
витель корпорации ЛИсгозой, занимаю- 
щийся разроботкой АР/ БиесХ, объявил © 
том, что финальная версия ОтесХ 9 будет 
официально выпущена не в следующем (как 
предполагалось ранее}, а уже в 2002 го- 
ду. И хотя четкой даты пока не называют, 
предположительно, ОтеХ 9 Рис! будет дос- 
тупен с середины текущего месяца. 

Источник: ХВТ 


Кок считают ведущие маркетинговые 
компании, в ближайшем будущем нас ожи- 
дает значительное увеличение объема рын- 
ка интернет-рекламы. В С/юБа! пя 

{Ннр:/ мон. ой.сот) прогнозируют 16%-ный 
рост и достижение объема в 55 млрд, в 
Сатпег Стоир (Вир:/ /ммим. дайпег.сот} Обе- 
щают рост на 29%, а в Лурйег Кезеаисй 
{ир://ммми ирсот) замахивоются даже на 
38%-ный подьем. Таким образом, Интер- 
нет может стать самым быстроростущим 
сектором в рекламной отрасли. Основной 
причиной роста стало увеличение дохо- 
дов крупных корпораций, что позволяет 
имувеличивать свои рекламные бюдже- 
ты, а также повышение популярности 

кросс-медийных рекломных кампаний у 

заказчиков. Сказывается и продолжо- 

ющийся рост числа интернет-пользо- 


Т-й приз: 
мультимедийный 
монитор АОС 
модель 5СгА+ 
15 дюймов 


м, уг. эТе а солома 
ЭГ сзади: вн100б@а На сотьа 
224-6134, 216-11-7$ 246-9735 


Твой выбор- #5 


КОМПЬЮТЕРЫ = г 


Конфигурация - Ваша 
Наша гарантия до 3-х лет 
Тщательно отобранные комплектующие 
доставка 
модернизац 


Солнечная сторона улицы 


На прошлой неделе на веб-сайте компании 
Зип Месгозучетз [Внр://лимимилип.сот] ПОЯВИЛОСЬ 
предварительная версия ОС 50$ Я для компь- 
ютеров на процессорах х86. ОС, получившую 
название Зо 9 ЕаЙу Ассезз, можно скачать, — вателей, будущих потенциальных пот- 
зарегистрировавшись в Зип и заплатив 520. Пол- ребителей. Но в то же время Интер- 
ная версия Зо1айз 9 для процессоров х86 посту — нет продолжит оставаться самой ма- 
пит в продажу в декабре. Цена на ОС в вари- — лозначительной частью рекламного 
анте для однопроцессорных систем будет усто- рынка. По расчетам С/обапзоГЕ, к 
новлена на уровне $99. Интересно, что в нача- 2006 году ее доля составит всего 
ле этого года бип сообщила об отказе от розро- — 2-3%. В России объем рынка интер- 
ботки Зоайз для процессоров х86 [прежде всего — нетрекламы, по данным министер- 
имелись в виду чипы компании {71}, однако в ок- — ства печоти РФ, в прошломгоду сос- 
тябре компания внезапно передумала и объявила, — тавлял около $4 млн. при общем 
что Зои 9 х86 все же увидит свет. В будущем ком- объеме рекламного рынка в 
пания намерена обеспечить синхронный выход ОС — $1.76 млрд. Интернет является но- |" 
пля собственных процессоров ЗРАЕС и чипов с ар- — иболее быстро развивающимся сек- 
хитектурой х86. В настоящее время Зооиз достаточ- — тором российской рекламы. Его го- 
но широко используется в серверах и рабочих стан- — довой рост составил 67% против 
циях на базе процессоров №, хотя ее доля уступа- средних 13% во всей отрасли. 
ет доле \МАпЧо\мз или Ипих, В ближайшее время Зип Источник: Компьюлента 
рассчитывает начать поставки собственных недоро- 
УЧР : рее гих уеЁсерверов на базе Зоюпз. Сейчас такие про- 
Ш Щл. БАН дукты ип базируются на Нпих. В принципе, Зоюи$ 
ро-Сырецкая, 1, }-99-99. можно использовать на любых компьютерах с процес- 
ААлм.Кт-ЧС-СОГ, асФКуахаг-Пистго.сог сорами х86 — от ноутбуков ло мощных серверов. 
Источник: Компьюлента 


Почтовый адрес 


2-е призы: 
акустические 


комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
;, фанс-модемы, расходные материале 
для принтеров, ксероксов, факсов, 
лицензионное ПО (игры, программы, 1С), 
‚ . аксессуары, ремонт принтеров, . 
заправка и восстановление картриджей 


3-и призы: 


(УСТ 4 8 
окустич 


> 


Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


ы . 25 ноября еВау и НР заяви- 
уй. Северо-Сыренкая: 23 
^ малы. Кго-ас. сот, Ос@Куалаг-гАюго. сои? -. 


ли об открытии первого онлай- 


”” #2” Розничная продажа в магазинах: к 
нового магазина Не\мей- м _"1000.Компьютерных мелблей"® % 
Раскаг4 на основе сервиса @о а Крещатик 27а: щё У -40 Артема 267715 248-85-14 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


пэба высоного полета 
Эйсоп МеогаеЯ Зуфетз официально предс- 
тавила чипсет 515655, поддерживающий процес- 
соры ие! Репйит 4 с 400/533-МГи биаа Ритреа 
Вуз и технологией Нурег-Тигеа тд. Кроме того, 
$15655 является первым чипсетом под Репнит 4, 
позволяющим использовать двухканальную 
РС2700-память. Скорость передачи данных при 
этом может постигать 5.2 Гб/с — этот результат 
выше, чем у /е/ Сгапйе Вау или 55 658. Пров- 
да, при работе в 128-битном режиме модули па- 
мяти должны быть идентичны и устанавливаться 
парами. Также чипсет может работать и в обыч- 
ном, 64-битном режиме. 

В остальном 55655 мало чем отличается от 
других чипсетов для Р4 — включена поддерж- 
ка АСР 8х, Ц5В 2.0 и тд. Первые материнс- 
кие платы на базе 515655 ожидаются в бли- 
жайшее время. Кстати, АЗИ5 уже анонсиро- 
вала РА5ОХ на основе этого чипсета. 

Источник: ЗОМемз 


Й ну-ка, серверы 

Согласно недавно появившемуся статис- 
тическому отчету компании Сайпег Ваюдие- 
$, глобальный рынок серверов в закончив- 
шемся недавно третьем квартале сократил- 
сяна 3% (© $10.9 млрд. ло $10.5 млрд. Прав- 
да, компания /ВМ смогла увеличить свои 
продажи на этом рынке, примерно с 
$3.3 мярд. ло 53.4 млрд. (рост составил око- 
ло 4%}. Токим образом, «Голубой Гигант», 


Ь О ТЕХНОЛОГИИ 


частотах при номинальном напря- 


жении. 
Есть ли необходимость в моду- 
лях ОБЕ-памяти, работающих на 


крупнейший производитель таких сер- 


веров, потерял 4.4%. 
На рынке Ипх-серверов, который 
сейчас является крупнейшим сегментом 


ржка 5$ВЮ ([бесиге Бюйа! С], 
позволяющая работать с раз- 
личными картами расширения 
типа 5). 

Контроллер оснащен интегри- 


Новости 


китойская компания Меюс. Она выпустила 128-Мб 
карту формата СотрасНозВ, оборудованную поми- 
мо стандартного СЕ-интерфейса еще и дополнитель- 
ным МиНО5В разъемом. В результате получилась 
этакая «И$В-СРЬ» карта, которую через соответству- 
ющий кабель можно подключать прямо к ЦЗВ-пор- 


серверного рынка, 1ВМ (занимающая 
третье место) увеличила принадлежа- 
щую ей долю рынка на 3.8%. Зип МЕ 


эффективной частоте в 500 МГц 
Конечно, обещанные 500 МГ! не 
могут не радовать, но вот найти ма- 


рованным кадровым буфером, 64- 
битным 2О-пвижком; поддержива- 
ется функция кодирования/декоди- 


ту персонального компьютера. Естественно, чтобы 
считать информацию с такой СЕкарты, никской до- 
полнительный картридер уже не нужен, равно как 


теринские платы, которые действи- 
тельно (не на бумаге, а на деле] под- 
держивают столь высокую частоту 
работы памяти, проблематично. Впро- 
чем, не все потеряно — ОСИ заявля- 
ет, что модули с эффективными час- 
тотами 466 и 500 МГц тестирует АВЙ, 
поэтому вполне возможно, что какие- 
либо из новых плат (или новые реви- 
зии существующих) именно этой тай- 
ваньской компании будут способны роа- 
ботать с новинками от ОСИ. Но опять- 
таки встает вопрос о реольной произ- 
водительности. Для достижения частот 
в 233 и 250 МГц ОСА увеличила пара- 
метр Соттопа Кае, что отрицатель- 
ным оброзом скажется на производи- 
тельности, так что новинка может ока- 
заться даже несколько медленнее памя- 
ти, работающей на более низкой часто- 
те, но с более агрессивными тайминга- 
ми. Кроме того, известно, что для лости- 
жения оптимальной производительности 
следует шину и память тактовать синхрон- 
но, а найти материнскую плату, которая 
была бы способна работать с частотой 
шины 250 МГц очень и очень проблема- 
тично, практически невозможно. Так что 


сгозучетз, крупнейший игрок на этом 
рынке, потеряла 1.1% рынка, а НР, вто- 
рая по счету — 0.7%. 
Согласно отчету Сайпег, в 2003 го- 
ду общий объем пролаж и\е-серверов 
увеличится ло $20 млрд, превзойдя впер- 
вые в истории по этому показателю ры- 
нок Упх-серверов, объем продаж на ко- 
тором в том же году составит $18 млра. 
Источник Ф-Центр 


разагнались... 


Компания ОС7 Тефпоюоду, произ- 
водящсоя модули памяти, специализиро- 
ванные для оверклокеров, объявила о 
выпуске модулей, названных ею РС3700 
иРС4000. Названия эти абсолютно нег- 
равомочны, поскольку память может по- 

лучить приставку «РС» перед показате- 
лем пропускной способности только 
после утверждения соответствующего 
стандарта комитетом ЛЕБЕС. В данном 
случае ничего подобного, конечно, не 
было. Понятно, для красного словца че- 

го только не сделаешь... Но никто ведь 
не мешает использовать какую-нибудь 
свою приставку, по образцу Согзойовс- 


рования видеоконтента в формо- 


не нужен ей и внешний источник питания. 


те МРЕС4; значительно улучшены 
алгоритмы интерполяции картинки; 
поддерживается ло 256 000 цветов, 
есть возможности взаимно- Г” 

го преобразования монох- 

ромного и цветного изобра- 

жений, регулирование степе- 
ни их прозрачности, резкос- 
ти и т.п. 

Кроме того, сообщает- 
ся о поддержке интерфей- 
сов 5В 1.1 и Зепа! Репр!- 
его мейасе (5Р]); есть порт 
видеовхода для подключе- 
ния цифровых камер и ау- 
лиокодек АС97 /125. 

МО-1188 Мийтеда РаНопи Соп- 
1гойег поддерживает все популярные 
ОС для КПК, включая Роске! РС и 
Райт О5$, и совместим с такими про- 
цессорами, как пе! ЗпопдАЕМ, Че! Х5- 
сае и Моюго[а ОгодопЬай. 

Источник: ЗОМемз 


Порой не вышии 


Компания Зопу подтвердила тот факт, 
что недавно выпущенная серия пишущих 


Предполагается, что данное устройство при- 
дется по вкусу любителям компьютерных игр, 


функциями обычной мыши и даже имеет 
клавишу прокрутки. Длина кобеля новин- р 
ки — 2 метра; устройство подключается 
через обычный ЦЗВ-интерфейс. 

В Японии КефоагА можно будет ку- 
пить уже в середине декабря по ориен- 
тировочной розничной цене около $39. 

Источник: РСМемз 


Использование карт флэш-памяти для я 
—— 
хранения данных и их переноса между пер- 


На карте имеется два светодиода, олин из ко- 
торых реагирует на соединение с компьютером, а 
другой — на процесс передачи информации. Ско- 

рость чтения информации с карты составляет 

1 Мб/с, скорость записи — 0.9 Мб/с. Размеры 

карты — 42.8х36.4Х3.3 мм, вес — 10 грамм. 
Источник: Ф-Центр 


Золотая середина 
Японское подразделение компании \\асот объ- 
явило о пополнении серии графических ЖК-плон- 
шетов Смйа новой 17-дюймовой моделью, котороя 
займет свое законное место между давно выпус- 
каемыми моделями с диагоналями 15 и 18 дюймов. 


а также тем, кто хочет 
обладать дистанционным 
контролем над мультиме- 
дийными Функциями свое- 
го компыютеро. 

На новой «мышке» 
есть все, что нужно поль- 
зовотелю: клавиши для 
ввода текста, пробел, 
ВасКзрасе, Ое|, Езс, ТоБ 


ройство облодоет всеми 


Фоюдная поодеруна 


Планшет Сива С-17005Х оборулован 17- 


увеличив свою долю на 2.1% (по 32.1%), 
упрочил себе славу крупнейшего в мире 


производителя серверов 


То же касается и Ве! Сотрийег— ком- 
пании, занимающей сейчас на рынке сер- 
веров четвертое место в мире. Продажи 
Ре! подскочили в третьем квартале на 
целых 16%, с $701 млн. ло $814 млн. То- 
ким образом, общая доля Ое! на рын- 
ке серверов составила 7.7%, увеличив- 


шись на 1.3%. 


Рост пролаж Ое! и (ВМ произошел 


за счет падения продаж НР и $ип МЕ 
сгозууегтз, являющихся, соответствен- 
но, вторым и третьим по величине про- 
изводителями серверов. В частности, 
проложи НР уменьшились на 11% — 


кой ХЛ$. Впрочем, довольно лирики, 
перейдем непосредственно к модулям. 
Как можно догадаться по пропускной 
способности, новинки гарантированно 
работают на частотах 233 и 250 М/ц 
[466 и 500 МГ ООЖ соответственно). 
Предыдущим рекордным достижением 
было 217 (434 ООВ) МГы. 

Все уже привыкли, что для выпуска 
высокоскоростных (работающих на час- 
тоте более 200 МГц} модулей компани- 
ям приходится увеличивать тайминги. Од- 
нако обычно это тайминги, слабо влия- 
ющие на производительность. Тут-то нас 

и поджидает разочарование. Для того 
чтобы достигнуть частоты в 500 МГЦ, 
ОС пришлось увеличить параметр 
Сотипапа Кое по двух (обычно этот поа- 


вопрос производительности, а соответствен- 
но, и реальной необходимости новых мо- 
дулей ОСА остается открытым. Кстати, впол- 
не может быть, что остальные компании, 
производящие сверхскоростную память (нап- 
ример, Согзай и Сей, объявят о выпуске мо- 
рулей, анологичных изделиям ОСА, дабы у 
их клиентов не складывалось впечатление, 
что они отстали от конкурента по частотам. 
Второя новинка от ОСР {а точнее ска- 
зать, две новинки в одной) — модули памяти 
ЕОКАМ РС1200 и В!ММ4800, которые явля- 
ются попросту клонами существующих сей- 
час РСТ066/ МММ4200, предварительно про- 
тестированных на более высокой частоте. Эта 
новинка (или новинки. впрочем, неважно] уже 
имеет болышее практическое значение, чем 


Р\УО-приводов, состоящая из внешнего 
РЮХ-500ШЕ и внутреннего ОКИ-5ОДА, ко- 
торые поддерживают два конкурирующих 
формата ОМО-+К/ВМ/ и ОУО-В/КМУ, не спо- 
собна работать с носителями посредствен- 
ного качества. Внутренняя версия этих лис- 
ководов начала поставляться полтора ме- 
сяца назад, а внешняя — совсем недавно. 
К настоящему моменту выпущено 30 000 при- 
водов, и половина из них подвержены это- 
му дефекту. Правда, лишь несколько десят- 


КОВ покупателей обратились в компанию с 


официальными претензиями. 


Представитель бопу сообщил, что эта проб- 
лема появляется только у дисков, которые по 
своим физическим характеристикам не пол- 
ностью соответствуют стандарту ОУБ-+К\. 


сональными компьютерами массовый ха- 
роктер пока еще не приобрело. Причиной 
тому и разнообразие форматов карточек 
(интерфейсов), и опциональность картриде- 
ров в стандартных системных блоках (ча- 
ще всего они попросту отсутствуют), а так- 
же необходимость в лополнительных конт- 
роплерох (в отличие, скажем, от тех же но- 
утбуков, имевших РОМОА-разъем чуть ли 
не с самого начала). Е 
(Ситуация начала менять- 
сяс появлением карт флэн- 
памяти, выполненных в ви- 
ле И5В-брелоков. Порты 
ЦВ уже достаточно дав- 
но являются неотьемле- 
мой составляющей в наборе интерфей- 
сов материнских плат, поэтому соответ- 


дюймовой сенсорной ЖК-панелью на осно- 
ве аморфного кремния с разрешением 5Х- 
СА (1280х1024). Угол обзора дисплея сос- 
тавляет 170°, время отклико — 30 мс, мок- 
симальная яркость'230 кд/М, контрастность 
400:1, размер точки 0.264х 0.264 мм. План- 
шет комплектуется специальной подстов- 
кой, позволяющей устанавливать один из 
47 прелусмотренных конструк- 
цией углов наклона. 

Размеры рабочей области 
планшета составляют 337.92Х 
270.336 мм, при этом макси- 
мальная скорость считывания 
информации составляет 200 то- 
чек в секунду. Беспроводное перо об- 
лодает 512 уровнями чувствительнос- 


с $29 млрд. до $2.5 млрд. Таким об- 
разом, НР занимает на данный мо- 


мент 24.5% серверного рынка {паде- 


раметр ровняется единице]. Хорошо, 
хоть параметр СА$ [афепсу остался рав- 
ным двум. Касательно всех других тай- 


206500, поскольку такая память вполне нор- 


мально поддерживается мотеринскими плата- 
ми, основанными на 1850Е и 55658. Кроме то- 
го, пропускная способность ее будет равнять- 


Нормальная работа возможна только с дис- 
ками таких произволителей, как Уегбайт, Меп- 
огех или ТОК. Уже сейчас пользователи могут 
загрузить обновление прошивки для этой моде- 


ти к нажатию и оборудовано функци- 
ональностью ластика. Дисплей обору- 
дован цифровым интерфейсом ОМ, 

интерфейсная секция — интерфейсо- 


ствующий станларт по праву можно счи- 
тать массовым. Следовательно, у карто- 
чек с ОЗВ-интерфейсом есть очень хоро- 


ние по сравнению с прошлым квар- 
талом составило 2.2%). бип Мн 
сговузетз продала в третьем квар- 
тале серверов на примерно 
$1.3 млрд., при том, что в прошлом 
квартале объем продаж составил 

1.5 млрд. (снижение — 10%). Зип 

удерживает, таким образом, 12.6% 

рынка, что на 0.9% меньше, чем в 

прошлом квартале. 

На двух основных специфичес- 
ких сегментах серверного рынка — 
рынке серверов на основе про- 
цессоров 1\е! и Чих-серверов, пе- 


мингов ОС сведений не раскрывает, 
что в общем-то типично для этой ком- 
пании. Для того чтобы достигнуть часто- 
ты 500 МГц, ОСЙ рекомендует подавать 
на.помять напряжение в 2.8 В. Для пре- 
дотвращения перегрева модули снаб- 
жены специальными медными теплорас- 
сеивателями, так что с этой стороны им 
ничего не грозит, если, конечно, в кор- 
пусе правильно организована вентиля- 
ция. Напряжение в 2.8 В также вряд ли 
можно назвать большой проблемой, пос- 
кольку основные покупатели памяти 
ОС7 — оверклокеры, которые и мате- 


ся пропускной способности шины Репйит 4, ра- 
ботающей на частоте 150 МГц (600 МГц ОР). 
Такую частоту можно установить практически на 
всех материнских платах, основанных на указан- 
ных чипсетах, так что проблем с этим не будет. 
В общем, выпуск этих модулей оправрон, по край- 
ней мере на первый взгляд, гораздо в болышей 
степени, чем модулей ООВ-памяти, хотя КОВАМ и 


имеет гораздо меньшую популярность, чем ОВК. 
Источник: Ф-Центр 
д 


Контролер-затецнии 


Известный американский производитель муль- 


ли, которая решает возникшую проблему. Од- 


ший шанс получить наибольшую подде- 
ржку в среде пользователей ПК. В этом 


ми 05В и Е5-232С. Общие размеры 


нако это не единственное обновление микроп- 

рограммного обеспечения, которое готовит для 

своих пользователей 5опу. В декабре мож- 

но будет загрузить прошивку, после установ- 

ки которой дисковод сможет производить зо- 

пись на диски ОУОЧ+В со скоростью 4х. 
Источник: Ф-Центр 


Зверь нлавогльниь 
Компания Меуае! представила свое новое 


Курсы по тих - 


плане интересное решение представила 


ПОДРОБНОСТИ СМОТРИТЕ НА САЙТЕ 


ОБУЧЕНИЕ И СЕРТИФИКАЦИЯ 


устройство составляют 418х362х 


Скор о! Зою 9 | 
Курсь зработчик. 


Киев, тел: (044) 239-9960, 


ла !ВМ и Бей, разумеется, тоже 


тимедийных контроллеров для КПК, смартфонов и 


идут неплохо. На рынке /есер- 
веров, где ВМ — третий по ве- 
личине производитель, ее доля 
рынка увеличилась на 3.7%, в то 
время как Сей (третий произво- 
дитель} приобрел 2.5%, а НР, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ринскую плоту выбирают не просто так, 
а с таким расчетом, чтобы она позво- 
ляла увеличивать все мыслимые напря- 
жения, в том числе и на памяти. Но все 
равно неприятно — другая память га- 
рантированно работает на заявленных 


обычных сотовых телефонов — компания Мефа©, 
объявила о выходе новой модели: МО-1188 Мийв- 
тефа РаНогт Сопвгойег, главными отличиями кото- 
рой от предыдущих контроллеров стали увеличен- 
ная до 66 МГ рабочая тактовая частота и подде- 
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творение — компьютерную мышь Кефоага. В ОБЛАСТИ ИТ 
Данная мышь представ е — собой своеоброз- Е За. Зегуег Етлой: рюто#оп®еди.куага-тсто. сот 
и а УМ/таом/$ 2000 Зии боай$ И: ВНру/Лилиме ди Куахат-псто.сот 
ный гибрид мышки и клавиатуры, выполненный | Ехсвапде Зегуег МейМаге 
в виде пульта дистанционного управления. роз Оотйто Ю5 Огасе . К Р-ВАЦК _® 
На устройстве имеется полный набор кло- МсгозоЙ О се 2000 С!5со БВАЗАЕ- Микро 
1С для администраторов Ытих ьь ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


виш, кок на мобильном телефоне, — это позво- 
ляет набирать небольшие тексты одной рукой. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


2000/ХР и МасО$ 8.5-9%, МасО5 Х 10.1. Но- 
чало постовок модели \М/асот Стйа С-1700$Х 
ожидается в начале декабря, примерная цена 
плоншета — около $2000. 

Источник: ХВТ 


Накрыться РУЕВот и видеть сныНартанное фото 

Калифорнийская компания Мео представила 
Рното Тгамеег — новую ЭСЮ-фотокомеру для КГК, 
роботающих на платформе 
Рат О5, включая налалонники 
Рат  т125, Раш  т130, 


57 мм, вес — около 6 кг. Планшет работоспосо- 
бен в системах под управлением МИпдом 98 /Ме/ 


Видито-Млигто 


Компания Миа совместно с ОИвсгее! 
объявили о выходе плагина С9ЕХ Р№уд-т 
для ЗВ Зою Мах 5. Особенность этой 
новинки в том, что обладатели видео- 
карт семейства Мю смогут наблюдать 
в окнах проекции такие специфические 

эффекты, как туман или дым. Это будет 
возможно благоларя подключению ап- 
паротного рендеринга видеокарты. Вне 
всякого сомнения, такой плагин сущест- 
венно облегчит работу создотелям игр. 

СоЕХ Рд-п можно бесплатно скачать 
с серверов Иир/. /мим\.демеорегим а. сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 
пте/лентуальным разговор 


26 ноября в зале «Кобзарсь- 

ка свплиця» столичного культур- 
ного центра Украинский Дом ком- 
пания плеей (ВНр:/ /Улучилейги} предс- 
тавила отечественным журналис- 
там новые процессоры Хеоп, чип- 
сеты для рабочих станций и сер- 
веров на их основе, а также не- 
посредственно готовые серверные 
платформы, выпуск которых уже ос- 
воен пятью нашими компаниями: 
Квазар-Микро, Инкам, Версия, Еве- 


Райт 500 и Райт 1705. Макси- 
мольное разрешение снимков, 
которое позволяет делать РЮо- 
1о Тгамеег, составляет в общем- 
то неплохие для камер подоб- 
ного уровня 640х480 точек; цвет 
24-битный. Камера комплекту- 
ется полнофункциональным ПО. 
Ориентировочная розничная 
стоимость — 3100. 


Источник: ЗО Мем5 
№ ’ЗО-НОВОСТИ 


30 -азвуна 
Компания Еома сообщила о выходе Саг- 
гага ЗВ Ваяс, нового решения для ЗО-дизайна 


и анимации. Программа создана на основе по- 
кета Сатага 20 и ориентирована не на про- 


Га ХУ сот. 
Жива! КеротЕ: 


и Мру/ /умсозвадеге.сот. 
Источник Миа 


пувлунуцея в Сети 
Фирма Мтдачепие объявила о вы- 
ходе программы Ахе! РуБйзвег. Этот 
продукт будет интересен в первую оче- 
редь тем, кто хочет представить публи- 
кации своих ЗО-работ в Интернете. Ра- 
бота Ахе! РоЫвНег основана на трех- 
мерной технологии СсКТите. 

Это позволит делать модель интерок- 
тивной, благодаря чему ее можно вро- 

щоть, приближать и разглядывать со всех 


сторон. Для работы с программой нужно 

использовать ЗВ Зи Мах 3 или выше. 

Стоимость Ахе! РуЫвКег составляет $70. 
Источник: Мипдауепие 


буинение душ 

Четыре года нозод компания 
Апоз | М/аче оп! обьявила 3 декабря нео- 
фициальным днем ЗО-шников (3 Бесет- 
Бег, по созвучию с «З Читепяог»). Идею 
проведения такого праздника дружно под- 
держали ЗО-анимоторы во всем мире. Ны- 
нешний ЗВесетфег пройдет одновремен- 


рест и АМИ. Подробнее узноть о 
новых Хеоп’ах, рассчитанных на ра- 
боту в двухпроцессорных конфигу- 
рациях, равно кок и о чипсетах, мож- 
но из новости раздела «Технологии» 
«Свежая выпечка» (МК №47(218], а 
о Хеоп МР для четырехпроцессорных 
систем и более — из редакционной 
новости «В лучах Хеоп’а» (МК №45 
(216]. В пресс-брифинге приняла учас- 
тие Аманда Мак-Гонигл, директор по 
работе с реселерами (КезеЙег Срап- 
пе! Орегайоп, КСО] в регионе ЕМЕА 
[страны Европы, Ближнего Востока и 
Африки}. Она остановилась на мар- 
кетинговых программах и поддержке 
ниче! для развития серверного бизнеса 
локальных производителей. О техни- 
ческих достоинствах новинок и перс- 
пективах на будущий год рассказал в 
своем докладе Дмитрий Грязнов, менед- 
жер по поддержке ОЕМ-партнеров |п- 
1] в Украине. 


ЗО№ не орепллет 

26 ноября в отеле Премьер Палас ком- 
панией ЕВС был организован обучающий 
семинар по продукции ЗОМУ Ной-Епа 
Зюгаде бо/ийоп 2003. Представители ком- 
пании $ОМУ предоставили информацию 
о различных устройствах для хранения дан- 
ных. Менеджер по продажам в Восточной 


фесолоналов, а на аматеров. Сатага ЗО 
Вачсз предлагает набор стандартных инстру- 
ментов для моделлинга, а токже возмож- 
ность упровлять параметрами более чем 
900 объектов, входящих в поставку паке- 
та. Сапага ЗО Ваз позволяет токже ро- 
ботать с текстурами, метаболами, инве- 
роной кинематикой, трехмерным текстом. 
(Стоимость программы состовляет $99. 
Источник: Сгеайме-За 


Рхаг Апипайоп Эк ю$ выпустила 
Вепдегтап Веесзе 11. Как и ожида- 
лось, эта версия внешнего рендера 
включает в себя новые возможнос- 
ти просчета, среди которых работа 
с соозйсз, система глобального ос- 
вещения (оба! Иглизайоп}, подде- 
ржка формата НОЖ (Нюв Бупат- 
< Рапде тадегу), технология Деер 
Зрадоми. На сегодняшний день Кеп- 
дентап является безоговорочным 
лидером среди визудлизоторов для 

киноиндустрии. С его помощью 
были просчитаны Тоу ЮУ, 
Вид’; Ме», Мопяегз, пси другие 
известные фильмы. 
Источник: Рхаг 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Европе Питер Бамдод (Ре!ег Вотдад] оз- 
накомил присутствующих с новинками в об- 
ласти высокотехнологичных решений 
$ОМ\ Эюгаде. В частности, были показа- 
ны преимущества ленточных накопителей 
А/Т-3 (Адуапсей едет! Таре] {емкость 
картриджей — 100 Гб, скорость передачи 
данных — 12 Мб/с, МТВЕ — 400 тыс. часов} 
и перспективы развития накопителей этого 
типа. Библиотеки данных, разработанные 
$ОМ\ — ИВ 8Ти ИВ 162, позволяют однов- 
ременно устанавливать 8 и 16 картриджей 
АТ соответственно и таким образом полу- 
чать информационный массив большой ем- 
кости (800 Гб или 1.6 Тб). Также был предс- 
тавлен новый тип ленточных накопителей 
5$-АП (бирег АП), который нацелен на рынок 
самых требовательных потребителей (емкость 
носителя — 500 Гб, скорость передачи данных — 
30 Мб/<). На семинаре также были освещены 
решения $ОМУ Эюгаде для массовых потреби- 
телей. Региональный менеджер в странах Вос- 
точной Европы Антон Вильгельм (Апюп У/Ве!т) 
поделился с участниками семинара прогнозом 
компании ЗОМУ относительно дальнейшего раз- 
вития устройств хранения данных в этом секто- 
ре. Согласно этому прогнозу, в ближайшие нес- 
колько лет приводы записи РУБ займут большую 


но в семи городох. Профессионалы собе- 


рутся, чтобы отпраздновать достижения, 
познакомиться с новинками «из первых 
рую и поделиться опытом друг с другом 
Источник: Айаз/И/амеГог! 
Адреса источников: 
АбозИсмеРопЕ: НИр:/ Им. 
обазмиауе Топ. сот 
(Стеавуе-З4! Внр:/ /\мчим.сгеайуе-З@.пе! 
АХВТ. Вир:/ / ми лхЫ сот 
Мпасуепие: №Ир:/ /м\`\у.лтдачепие. сот 
Млфга: №нру/ Им пм а. сот 
РОМЕМИ; Внр:/ /мм\репечз.ги 
Рхог: Внр:/ / чим .гепдегтап.рёхаг.сот 
Ф-Центр: Внр:/ /чмч Асемег.ги 
ЗОМем.з: вир:/ /мми.Запеме.го 
Компьюлента: №Нр:/ /мчуч сотршепо.го 
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«Кроссворды и анекдоты» 
подписной индекс 40560 


«Кроссворды и головолом 
подписной индекс 40604 


«Поколение» 
подписной индекс 21990 


= 


 «ТМ-Парк> (Всеукраинский вый 
| подписной индекс 33788 `В 


«Т\У-Парк> (Днепропетровский выпуск) | 
подписной индекс 35073 ыы. 


«ТУ-Парк> (Запорожский выпуск — цветио 
подписной индекс 35387 


| «Т\У-Парк»> (Запорожский выпуск — ч/6} 
| подписной индекс 41342 


«ТУ-Парк» (Одесский выпуск) 
| подписной индекс 41811 


| «ТУ-Спутник> 
подписной индекс 23018 


«Телепрограмма» 
подписной индекс 33606 


„ | Комплект в составере 

> | «Кроссворды и анеке 

«Поколение» р 
подписной индекс 01066 


Подписываясь на комплект 
Вы экономи 


вашего телевизора 


Подписаться можно во всех почтовых отделениях связи 30 


а также в подписных агентствах. 


ЗАО «Холдинговая компания «Блиц-инфой 
’ тел. (044) 205-51-10; 
` 000 «Фирма «Периодика», 

тел. (044) 228-00-24, 228-61-65; 

ЗАО «Подписное агентство «К$5», 

тел. (044) 464-02-20; 
| АОЗТ «САММИТ», 


` тел. (044) 290-77-45, 573-97-4. 


| 


т 


г | Ул] 


р Новости 


игры «Ражап. Железная стратегия». Игра должна 
появиться на прилавках уже 29 ноября этого года. 
Так что к тому времени, когда вы будете читать 
этот номер, «РогКап. Железная стратегия 2» на- 


ний, комбинирование которых и приведет 
вас к победе нод «лорлами ночи». Ребята 
из Эрейроипа всегла много внимания уде- 


Новости 


Что побгали наши сети Ь — ИРОВЫЕ НОВОСИ 


робные аннотации, полнотекстовые 


часть рынка, постепенно вытеснив устройства 
СР-Е\М\/. Сотрудничество с разработчиками 
стандарта ОУО-В\У/ и ВУО-+К\УУ позволило ком- 
пании ЗОМУ выпустить «всеядный» привод 
РИ/-ОТОА, который способен читать и запи- 
сывать диски ОУ —В\У//+В\М//-В/+К, а также 
СО-диски. Отдельного внимания заслужил 
внешний комбопривод СЕХ-РЯОМИ {СВ-К\У/ 
2\р-ВОМ], который пользуется довольно 
большой популярностью у пользователей 
портативных компьютеров. После заверше- 
ния семинара гости ответили на вопросы ау- 


консультации и комментарии из бо- 
лее чем 20 наиболее популярных эко- 
номических и деловых изданий Укро- 
ины. Широкая тематика и различные 
виды поиска помогут быстро найти 
ответ на конкретный вопрос, озна- 
комиться с какой-либо темой, прочи- 
тать актуальный комментарий. При- 
мечательно, что если в консультаци- 
ях упоминается нормативно-право- 
вой акт, то можно запросить нужное 


место этого документа прямо из текс- 


Как мы уже писали, 20 ноября 

в ресторане Замок Выдубичи сос- 
тоялось награждение победителей 
опроса Выбор Интернет. Опрос 
проводился на протяжении двух ме- 
сяцев на официальном сайте Гер- 
вого украинского фестиваля Интер- 
нет мм. иметена.ле: В опросе при- 
няло участие более ста тысяч интер- 
нет-пользователей. Среди музыкан- 
тов победителями стали «Океан Эль- 
зы», «ВВ» и «Танок на Майдане Кон- 


Новые аттраниионы 
ляли атмосфере игры. Судя по всему, Уап- 


рие Нитег не будет исключением. Уже по 


верняка появится в продаже. Во второй части Этой 


В Сети появилась демо-версия 
игры Войегсоачег Тусооп ||, предс- 
тавляющей собой «симулятор луна- 


первым скриншотам ясно, что в этой игре 
мы попрузимся в прекрасный и загадочный 
мир, столь знакомый поклонникам РОмо- 


игры вас ожидает несколько новых типов боевых 
роботов, три новые планеты с оригинальными по- 
годными условиями, обновленная графика и спе- 
цэффекты и, конечно же, абсолютно новый сю- 


парка». Первая часть этого проекта 
вышла в 1999 году и пользовалась 
болыной популярностью у поклонни- 
ков серии Тусооп. Ну, а новый про- 
ектпредлагает вом попробовать свои 
силы на поприще развлекательного 


ст 


нов Брэма Стокера и его последователей. 
Действие игры будет происходить в 1890 го- 
ду. Нашим героям придется побывоть в Лон- 
доне, Париже, Праге и, конечно же, на ро- 
дине графа Дракулы — в Трансильвании. 
О втором проекте известно намного 
меныше, так как его разработка ночалась 


жет, напрямую связанный с первой частью. 


Воштары страны 03 


Поклонникам Алисы МакГи посвящается ©. 
В Сети появилась первая подробная информо- 
ция, касающаяся нового проекта одного из са- 
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сровнительно недавно. Она перенесет нас 
в Чикаго 30-х годов, о чем красноречиво 
свидетельствует ее название — А! Саропе. 
О аюжете известно немного. Нам придет- 
ся принять участие в борьбе чикагской по- 
лиции, представляемой группой комисса- 
ро Элиота Несса, сбандой «короля гангсте- 
ров» Альфонсо Капоне. В игре появится 
множество новых тактических возможнос- 
тей. Кроме того, задуман довольно силь- 
ный ролевой элемент. По словам сотруд- 
ников ЗрейБоипа, А! Саропе будет силь- 
но отличаться от своих предшественников. 
Но вот чем именно, пока что неизвестно. 
Будем ждать новых откровений разробот- 
чиков. Следите за новостями. 


Пето-САВ 


В Сети появилась демо-версия игры 
СКОМ, разроботкой которой занимает- 
ся польская студия КеБейта. Те из вас, 
кто следит за новостями игрового мира, 
должны помнить об этом довольно инте- 
ресном проекте. СВОМ предстовляет со- 
бой гремучую смесь асйол, КРС; и абмеп- 
фиге. Действие будет разворачиваться во 
времена второй мировой войны в Тибете. 
Именно туда в 1942 году была отправле- 
на элитная бригада СС под руководством 
некоего Германа Вольфа. Цель экспеди- 
ции — найти супероружие, оставленное 
глето в горах таинственной древней ро- 
сой. Нам же с вами предстоит выступить в 
роли британского полковника Грома, ко- 
торому суждено сорвать планы нацистов. 
Таков сюжет этой игры. Ну, а что она со- 
бой представляет на сомом деле вы мо- 


дитории. 
та консультации. 
Раздел Бизнес-справочники — это 
ресурс, включающий в себя госудо- 
рственные классификаторы, планы 
счетов, ставки различных видов сбо- 
ров и платежей, тарифы на отдель- 
ные услуги и т.д. Общее количество 
справочников — около 500. Ряд до- 
кументов справочной информации 
представляет собой сводные табли- 
цы, подготовленные специалистами 
Центра ЛИГА, например, индексы 
инфляции, индексы потребительских 
цен нарастающим итогом и т.п. 

Раздел Типовые формы содержит 
около 2000 форм, необходимых буж- 
голтеру. Это системотизированные 
подборки созданных специалистами 
ИАЦ «ЛИГА» документов (информа- 
ционных карт), содержащих, как пра- 
вило, ссылку на нормативный акт с ут- 
верждением той или иной формы от- 

четности или какого-либо другого до- 
кумента, используемого в документо- 
обороте бухгалтерии, а также на бланк 
документа (в формате М$ \М/ОКП] и 
справочную информацию. Помимо 
форм отчетности, в данном разделе 
представлены бланки первичных до- 
кумёнтов, регистры бухгалтерского 
учета, учетные и расчетные докумен- 
ты, всевозможные справки, уведомле- 
ния, заявления, приказы и т.д. В этот 
раздел входит также справочная ин- 
формация общего хароктера: сроки 
хранения документов, порядок исп- 
равления ошибок в них и т.п. Все ма- 
териалы поддерживаются в актуаль- 
ном состоянии. 

Раздел Банкротство предприятий 

преднозначен для тех, чей бизнес свя- 
зан с бизнесом других украинских ком- 
паний и организаций. База данных 
содержит объявления, касающиеся 
процедуры банкротства, опублико- 
ванные в периодических официаль- 
ных изданиях Урядовий кур’ер и Го- 
лос Укра?ни начиная с июня 1992 го- 
да [даты введения в действие Закона 
Украины «О банкротстве») и в реги- 
ональной прессе. Ежедневно база 
данных пополняется информацией о 
15—40 предприятиях, в отношении ко- 
торых проводится процедура банкро- 
тства или ликвидации. 

Доступ к текстам документов в но- 
вых разделах платный. Одна консуль- 
тация, например, стоит 2 юнита [что 
соответствует 48 копейкам), инфор- 


го». Среди телевизионных каналов 
первое место получил «Новый канал», 
второе — «1+1» и третье — «ОТВ». 
Отдельно было отмечено Информаци- 
онное агентство К..5.5., которое пер- 
вым в Украине начало создовать пере- 
дачи об Интернете. Избранниками ин- 


Японская грагпота 


25 ноября в медиа-центре Четвертый сек- 
тор, расположенном по адресу: переулок 
Козловского, 5, офис 13, компания БМС Кон- 
салтинг совместно с компанией ЗОМУ про- 

0 вела семинар для технических специолис- 
тов и журналистов, посвященный устрой- 
ствам и библиотекам хранения данных, про- 
изводящимся знаменитым мультимедийным 
гигантом, токже было уделено внимание 
гордости компании — ее мониторам. 

Из первой части семинара можно было 
узнать об истории компании Зопу и ее отк- 
рытиях, об отличиях мониторов разных се- 
рий (сейчас их три: Х, 5, В}, а также (из рас- 
сказа Юрия Ремейка — предстовителя Зопу 
в Москве] о преимуществах трубок РО Тип 
оп, о том, как работает цифровое сгла- 
живание в ЕСР-мониторах Зопу, наконец, 

о двух новых моделях мониторов для кор- 
поративного рынка Р82 и Р232\/. 
Вторую часть после перерыва взял 
на себя Питер Бамдад [Реег Вата оц), 
менеджер по продажам в Восточной 

Европе. Он поведал присутствующим 

об устройствах архивации данных, ис- 

пользующих в качестве накопителей 

ленточные кассеты. Как оказалось, у 

Зопу уже шесть лет имеется (па еще 

и продается во всем мире} библиоте- 

ка на основе технологии АЛ [Абмапсес! 

едет! Тесбпооду}, позволяющая 
хранить до 2 Тбайт архивированных 
данных или 1.6 Тб неархивирован- 
ных. Было уделено внимание также 
новому формату 5-АП и магнитооп- 
тике, а также последнему слову Зопу 
на этом рынке — формату У-015К$ 

(более подробную информацию 

ищите на ВНр:/ /мим.зопувзюгаде. сот]. 

Вопросы выступающим можно 
было задавать как по ходу семи- 
нара, так и просто во время бе- 
седы на завершившем мероприя- 
тие коктейле. 


Поигпан бутанного горя 
25 ноября на Информацион- 
ном бизнес-портале ИСА ОМИМЕ 
(Нир:/ /мими да. пей} открылось 4 но- 
вых информационных раздела. 
В разделе Консультации по- 
мещены комментарии по мно- 
гим октусльным вопросам. Ос- 
новой раздела является база 
данных, которая была создана 
в 1999 году и с тех пор ежед- 
невно пополняется и сопровож- 
дается. В настоящее время она 
включает около 6000 актуаль- 
ных мотериалов — это под- 


бизнеса. Собственно, принцип игры ни- 
чем не отличается от других продуктов 
данной серии. Вам придется начинать свой 
бизнес практически с нуля и пытаться сде- 
лать все возможное, чтобы именно вош 
порк аттракционов стал самым популяр- 
ным и приносил как можно больше дохо- 
да. В демо-версии вы найдете обучающую 
миссию, один «простенький» парк, предназ- 
наченный для начинающих игроков (Сга2у 
СазНе}, и ноконец, сможете попробовать 
свои силы в строительстве и «роскрутке» пол- 
ноценного парка сттрокционов [5х Надз Ве|- 
орут). От предыдущей части Койегсосчег Ту- 
сооп !| отличает более современная графи- 
ка, новые аттракционы, магазины и прочие 
средства привлечения посетителей. Токже в 
полной версии ипры вы найдете редактор сце- 
нариев, который позвалит вом создавоть но- 
вые здания и включать их в свою игру. Демка 
розмером 64 Мб опубликована на сойте Тв- 
сой Сатез (ВНр:/ /датезвсойст/ЧопеК/Чето?.азрЯ = 
4478} и Сатегз Ней (внр://злич.датегвей. 
сот/пе\з/ВВойег(СоазегТусооп2 ВОе. 5]. 


Ганистеры и ватпиры 


Поклонникам тактических игр, должно быть, 
хорошо знакомо имя немецкой компании Зрей- 


мых скандальных девелоперов — Атейсап’а 

МасСее. Как вы, конечно, помните на этот 
раз он решил перекроить по-своему исто- 
рию о Волшебнике страны Оз. Итск, как 
же видится сказочная страна господину 
Мас Сее? 

Уже не первое тысячелетие горят леса и 
долины магической страны Оз. Могущест- 
венные Маги изобретают все навые и но- 
вые разрушительные заклинания, ноправ- 

ляя их мощь на поселения Жевунов. Те, в 
свою очередь, не остаются в долгу, бесп- 
рерывно атакуя магические башни против- 
ников при помощи поровых танков и про- 
чей техники. Некогда добрые и справед- 
ливые Волшебницы плюнули на все и об- 
ратились к Древней Магии, боевые зок- 

линания которой намного превосходят по 
своей разрушительной силе все создан- 
ное в последнее время. Мир неуклонно 
движется к закату. Видя неизбежный ко- 
нец волшебной страны, Боги Ночи и 

Снов призвали в страну Оз Волшебни- 

ка, который и должен остановить вОЙ- 
ну и вернуть ее жителям мир и покой. 

Вот такова предыстория игры Атейсап 

МасСее'$ Ох. К сожалению, эта за- 

вязка никак не объясняет роли глоав- 

ных героев игры — девочки Элли, ее 


тернет-аудитории среди радиостанций сто- 

ли «Просто радио», занявшее первое мес- 

то, как и в 2001 году, «ХитФМь — второе и 

«Наше родио» — третье место. Среди печат- 

ных изданий, ярче всего освещающих интер- 

нет-события в Украине лидерство захватил 

«Мой компьютер». На второе место в послед- 

ний момент вышел «ШПИЛЫЬ, а обладателем 

третьей премии среди печатных изданий ста- 
ло «Компьютерное Обозрение». 

В этом году Оргкомитет Фестиваля ввел 
новую премию: Наиболее популярное укра- 
инское Оп-Шпе издание среди пользовате- 
лей Интернет, победителями столи: Коррес- 
пондент — мм Коггезропденьпе, {СА Оппе — 
ммм Лаа.пеги ИКЮВХ. МЕТ — ммм. иктЫт.пе!. 

Победители получили дипломы, изготов- 
ленные из дерева и металла, коньяк торговой 
марки «Клинков» и призы от ИМеЕ 

А что касается основной конкурсной прог- 

раммы интернет-проектов «ПУФИ», регистро- 
ция сайтов закончилась 23 ноября, и члены 
жюри взялись за титанический труд — оцени- 
вание около 900 ресурсов. 

Церемония награждения победителей сос- 
тоится 21 декабря в ДК КПИ, где будут объяв- 
лены номинанты и лауреаты в различных номи- 
нациях, а также в дополнительных конкурсох: 
Дизайн 2002, Инфо 2002, Техно 2002 и Приз 
юзерских симпатий. Интересно отметить, что на 
конкурс были заявлены интернет-проекты других 
государств, для которых создана специальная но- 
минация. Фестиваль не прекращает свою рабо- 
мация о предприятии из раздела — ту: в следующем, 2003 году, готовятся новые ин- 
«Банкротство предприятий» — 4 юни-  тересные скции, которые будут проходить не толь- 
та (96 копеек. ко в Киеве, но и в других городах Украины. 
##48/219 02.12-09.12.2002 = Ач 


жете узнать, скачав демо-версию, выло- 
женную на официальной страничке игры: 
ВИр:/ Илим оготдате.е/ депегае/дгот__Фомуп- 
Тюад. нии, размер демки — 210 Мб. Кстоти, 
учтите, что все персонажи «демо-Грома» 
разговаривают исключительно на немец- 
ком ©. Ну, а полная версия игры должна 
выйти в свет в начале следующего года. 


Нелезная стратегия 


На днях компания 1С объявила об 
уходе в печать второй части популярной 


Боипа, создовшей такие игры, как езрега( 05; \Мал!- 

е4 ео ог Айуе и ВоБл Ноод: Те [едепа о! Эвег- 
у/сод. Сегодня разработчики трудятся сразу нод дву- 
мя проектами, о которых, собственно, мы и хотим вам 
рассказать. Первая игра, находящеяся в разработ- 
ке, называется Уатрие Нипег. Из названия понятно, 
что в ней нам предстоит взять контроль над коман- 
дой «охотников на вампиров». Кок и в предыдущих 
проектах ЭреЙБоипа, каждый из героев будет обло- 
дать строго определенным набором навыков и уме- 


пса, Железного Дровосека, Стро- 
шилы и прочих. Но ведь пока что 
мы получили возможность позно- 
комиться только с первой инфор- 
мацией об этом лолгожданном 
проекте. Будем ждать дальнейших 
откровений разработчиков. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


р Новости 


игры «Ражап. Железная стратегия». Игра должна 
появиться на прилавках уже 29 ноября этого года. 
Так что к тому времени, когда вы будете читать 
этот номер, «РогКап. Железная стратегия 2» на- 


ний, комбинирование которых и приведет 
вас к победе нод «лорлами ночи». Ребята 
из Эрейроипа всегла много внимания уде- 


Новости 


Что побгали наши сети Ь — ИРОВЫЕ НОВОСИ 


робные аннотации, полнотекстовые 


часть рынка, постепенно вытеснив устройства 
СР-Е\М\/. Сотрудничество с разработчиками 
стандарта ОУО-В\У/ и ВУО-+К\УУ позволило ком- 
пании ЗОМУ выпустить «всеядный» привод 
РИ/-ОТОА, который способен читать и запи- 
сывать диски ОУ —В\У//+В\М//-В/+К, а также 
СО-диски. Отдельного внимания заслужил 
внешний комбопривод СЕХ-РЯОМИ {СВ-К\У/ 
2\р-ВОМ], который пользуется довольно 
большой популярностью у пользователей 
портативных компьютеров. После заверше- 
ния семинара гости ответили на вопросы ау- 


консультации и комментарии из бо- 
лее чем 20 наиболее популярных эко- 
номических и деловых изданий Укро- 
ины. Широкая тематика и различные 
виды поиска помогут быстро найти 
ответ на конкретный вопрос, озна- 
комиться с какой-либо темой, прочи- 
тать актуальный комментарий. При- 
мечательно, что если в консультаци- 
ях упоминается нормативно-право- 
вой акт, то можно запросить нужное 


место этого документа прямо из текс- 


Как мы уже писали, 20 ноября 

в ресторане Замок Выдубичи сос- 
тоялось награждение победителей 
опроса Выбор Интернет. Опрос 
проводился на протяжении двух ме- 
сяцев на официальном сайте Гер- 
вого украинского фестиваля Интер- 
нет мм. иметена.ле: В опросе при- 
няло участие более ста тысяч интер- 
нет-пользователей. Среди музыкан- 
тов победителями стали «Океан Эль- 
зы», «ВВ» и «Танок на Майдане Кон- 


Новые аттраниионы 
ляли атмосфере игры. Судя по всему, Уап- 


рие Нитег не будет исключением. Уже по 


верняка появится в продаже. Во второй части Этой 


В Сети появилась демо-версия 
игры Войегсоачег Тусооп ||, предс- 
тавляющей собой «симулятор луна- 


первым скриншотам ясно, что в этой игре 
мы попрузимся в прекрасный и загадочный 
мир, столь знакомый поклонникам РОмо- 


игры вас ожидает несколько новых типов боевых 
роботов, три новые планеты с оригинальными по- 
годными условиями, обновленная графика и спе- 
цэффекты и, конечно же, абсолютно новый сю- 


парка». Первая часть этого проекта 
вышла в 1999 году и пользовалась 
болыной популярностью у поклонни- 
ков серии Тусооп. Ну, а новый про- 
ектпредлагает вом попробовать свои 
силы на поприще развлекательного 


ст 


нов Брэма Стокера и его последователей. 
Действие игры будет происходить в 1890 го- 
ду. Нашим героям придется побывоть в Лон- 
доне, Париже, Праге и, конечно же, на ро- 
дине графа Дракулы — в Трансильвании. 
О втором проекте известно намного 
меныше, так как его разработка ночалась 


жет, напрямую связанный с первой частью. 


Воштары страны 03 


Поклонникам Алисы МакГи посвящается ©. 
В Сети появилась первая подробная информо- 
ция, касающаяся нового проекта одного из са- 
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сровнительно недавно. Она перенесет нас 
в Чикаго 30-х годов, о чем красноречиво 
свидетельствует ее название — А! Саропе. 
О аюжете известно немного. Нам придет- 
ся принять участие в борьбе чикагской по- 
лиции, представляемой группой комисса- 
ро Элиота Несса, сбандой «короля гангсте- 
ров» Альфонсо Капоне. В игре появится 
множество новых тактических возможнос- 
тей. Кроме того, зодуман довольно силь- 
ный ролевой элемент. По словам сотруд- 
ников ЗрейБоила, А! Саропе будет силь- 
но отличаться от своих предшественников. 
Но вот чем именно, пока что неизвестно. 
Будем ждать новых откровений разробот- 
чиков. Следите за новостями. 


Пето-САВ 


В Сети появилась демо-версия игры 
СКОМ, разроботкой которой занимает- 
ся польская студия КеБейта. Те из вас, 
кто следит за новостями игрового мира, 
должны помнить об этом довольно инте- 
ресном проекте. СВОМ предстовляет со- 
бой гремучую смесь асйол, КРС; и абмеп- 
фиге. Действие будет разворачиваться во 
времена второй мировой войны в Тибете. 
Именно туда в 1942 году была отправле- 
на элитная бригада СС под руководством 
некоего Германа Вольфа. Цель экспеди- 
ции — найти супероружие, оставленное 
глето в горах таинственной древней ро- 
сой. Нам же с вами предстоит выступить в 
роли британского полковника Грома, ко- 
торому суждено сорвать планы нацистов. 
Таков сюжет этой игры. Ну, а что она со- 
бой представляет на сомом деле вы мо- 


дитории. 
та консультации. 
Раздел Бизнес-справочники — это 
ресурс, включающий в себя госудо- 
рственные классификаторы, планы 
счетов, ставки различных видов сбо- 
ров и платежей, тарифы на отдель- 
ные услуги и т.д. Общее количество 
справочников — около 500. Ряд до- 
кументов справочной информации 
представляет собой сводные табли- 
цы, подготовленные специалистами 
Центра ЛИГА, например, индексы 
инфляции, индексы потребительских 
цен нарастающим итогом и т.п. 

Раздел Типовые формы содержит 
около 2000 форм, необходимых буж- 
голтеру. Это системотизированные 
подборки созданных специалистами 
ИАЦ «ЛИГА» документов (информа- 
ционных карт), содержащих, как пра- 
вило, ссылку на нормативный акт с ут- 
верждением той или иной формы от- 

четности или какого-либо другого до- 
кумента, используемого в документо- 
обороте бухгалтерии, а также на бланк 
документа (в формате М$ \М/ОКП] и 
справочную информацию. Помимо 
форм отчетности, в данном разделе 
представлены бланки первичных до- 
кумёнтов, регистры бухгалтерского 
учета, учетные и расчетные докумен- 
ты, всевозможные справки, уведомле- 
ния, заявления, приказы и т.д. В этот 
раздел входит также справочная ин- 
формация общего хароктера: сроки 
хранения документов, порядок исп- 
равления ошибок в них и т.п. Все ма- 
териалы поддерживаются в актуаль- 
ном состоянии. 

Раздел Банкротство предприятий 

преднозначен для тех, чей бизнес свя- 
зан с бизнесом других украинских ком- 
паний и организаций. База данных 
содержит объявления, касающиеся 
процедуры банкротства, опублико- 
ванные в периодических официаль- 
ных изданиях Урядовий кур’ер и Го- 
лос Укра?ни начиная с июня 1992 го- 
да [даты введения в действие Закона 
Украины «О банкротстве») и в реги- 
ональной прессе. Ежедневно база 
данных пополняется информацией о 
15—40 предприятиях, в отношении ко- 
торых проводится процедура банкро- 
тства или ликвидации. 

Доступ к текстам документов в но- 
вых разделах платный. Одна консуль- 
тация, например, стоит 2 юнита [что 
соответствует 48 копейкам), инфор- 


го». Среди телевизионных каналов 
первое место получил «Новый канал», 
второе — «1+1» и третье — «ОТВ». 
Отдельно было отмечено Информаци- 
онное агентство К..5.5., которое пер- 
вым в Украине начало создовать пере- 
дачи об Интернете. Избранниками ин- 


Японская грагпота 


25 ноября в медиа-центре Четвертый сек- 
тор, расположенном по адресу: переулок 
Козловского, 5, офис 13, компания БМС Кон- 
салтинг совместно с компанией $ОМУ про- 

0 вела семинар для технических специолис- 
тов и журналистов, посвященный устрой- 
ствам и библиотекам хранения данных, про- 
изводящимся знаменитым мультимедийным 
гигантом, токже было уделено внимание 
гордости компании — ее мониторам. 

Из первой части семинара можно было 
узнать об истории компании Зопу и ее отк- 
рытиях, об отличиях мониторов разных се- 
рий (сейчас их три: Х, 5, В}, а также (из рас- 
сказа Юрия Ремейка — предстовителя Зопу 
в Москве] о преимуществах трубок РО Тип 
оп, о том, как работает цифровое сгла- 
живание в ЕСР-мониторах Зопу, наконец, 

о двух новых моделях мониторов для кор- 
поративного рынка Р82 и Р232\/. 
Вторую часть после перерыва взял 
на себя Питер Бамдад [Реег Вата оц), 
менеджер по продажам в Восточной 

Европе. Он поведал присутствующим 

об устройствах архивации данных, ис- 

пользующих в качестве накопителей 

ленточные кассеты. Как оказалось, у 

Зопу уже шесть лет имеется (па еще 

и продается во всем мире} библиоте- 

ка на основе технологии АЛ [Абмапсес! 

едет! Тесбпооду}, позволяющая 
хранить до 2 Тбайт архивированных 
данных или 1.6 Тб неархивирован- 
ных. Было уделено внимание также 
новому формату 5-АП и магнитооп- 
тике, а также последнему слову Зопу 
на этом рынке — формату У-015К$ 

(более подробную информацию 

ищите на ВНр:/ /мим.зопувзюгаде. сот]. 

Вопросы выступающим можно 
было задавать как по ходу семи- 
нара, так и просто во время бе- 
седы на завершившем мероприя- 
тие коктейле. 


Поигпан бутанного горя 
25 ноября на Информацион- 
ном бизнес-портале ИСА ОМИМЕ 
(Нир:/ /ммиюа. пей} открылось 4 но- 
вых информационных раздела. 
В разделе Консультации по- 
мещены комментарии по мно- 
гим октусльным вопросам. Ос- 
новой раздела является база 
данных, которая была создана 
в 1999 году и с тех пор ежед- 
невно пополняется и сопровож- 
дается. В настоящее время она 
включает около 6000 актуаль- 
ных мотериалов — это под- 


бизнеса. Собственно, принцип игры ни- 
чем не отличается от других продуктов 
данной серии. Вам придется начинать свой 
бизнес практически с нуля и пытаться сде- 
лать все возможное, чтобы именно вош 
порк аттракционов стал самым популяр- 
ным и приносил как можно больше дохо- 
да. В демо-версии вы найдете обучающую 
миссию, один «простенький» парк, предназ- 
наченный для начинающих игроков (Сга2у 
СазНе}, и ноконец, сможете попробовать 
свои силы в строительстве и «роскрутке» пол- 
ноценного парка сттрокционов (Ых Надз Ве|- 
орут). От предыдущей части Койегсосчег Ту- 
сооп !| отличает более современная графи- 
ка, новые аттракционы, магазины и прочие 
средства привлечения посетителей. Токже в 
полной версии ипры вы найдете редактор сце- 
нариев, который позвалит вом создавоть но- 
вые здания и включать их в свою игру. Демка 
розмером 64 Мб опубликована на сойте Тв- 
сой Сатез (ВНр:/ /датезвсойст/ЧопеК/Чето?.азрЯ = 
4478} и Сатегз Ней (внр://лич.датегвей. 
сот/пе\жз/ВВойег(СоазегТусооп2 ВОе. 5]. 


Ганистеры и ватииры 


Поклонникам тактических игр, должно быть, 
хорошо знакомо имя немецкой компании Зрей- 


мых скандальных девелоперов — Атейсап’а 

МасСее. Как вы, конечно, помните на этот 
раз он решил перекроить по-своему исто- 
рию о Волшебнике страны Оз. Итск, как 
же видится сказочная страна господину 
Мас Сее? 

Уже не первое тысячелетие горят леса и 
долины магической страны Оз. Могущест- 
венные Маги изобретают все навые и но- 
вые разрушительные заклинания, ноправ- 

ляя их мощь на поселения Жевунов. Те, в 
свою очередь, не остаются в долгу, бесп- 
рерывно атакуя магические башни против- 
ников при помощи поровых танков и про- 
чей техники. Некогда добрые и справед- 
ливые Волшебницы плюнули на все и об- 
ратились к Древней Магии, боевые зок- 

линания которой намного превосходят по 
своей разрушительной силе все создан- 
ное в последнее время. Мир неуклонно 
движется к закату. Видя неизбежный ко- 
нец волшебной страны, Боги Ночи и 

Снов призвали в страну Оз Волшебни- 

ка, который и должен остановить вОЙ- 
ну и вернуть ее жителям мир и покой. 

Вот такова предыстория игры Атейсап 

МасСее'$ Ох. К сожалению, эта за- 

вязка никак не объясняет роли глав- 

ных героев игры — девочки Элли, ее 


тернет-аудитории среди радиостанций сто- 

ли «Просто радио», занявшее первое мес- 

то, как и в 2001 году, «ХитФМь — второе и 

«Наше родио» — третье место. Среди печат- 

ных изданий, ярче всего освещающих интер- 

нет-события в Украине лидерство захватил 

«Мой компьютер». На второе место в послед- 

ний момент вышел «ШПИЛЫЬ, а обладателем 

третьей премии среди печатных изданий ста- 
ло «Компьютерное Обозрение». 

В этом году Оргкомитет Фестиваля ввел 
новую премию: Наиболее популярное укра- 
инское Оп-Шпе издание среди пользовате- 
лей Интернет, победителями столи: Коррес- 
пондент — мм Коггезропденьпе, {СА Оппе — 
ммм аа.пеги ИКЮВИХ. МЕТ — ммм. иктЫх.пе!. 

Победители получили дипломы, изготов- 
ленные из дерева и металла, коньяк торговой 
марки «Клинков» и призы от ИМеЕ 

А что касается основной конкурсной прог- 

раммы интернет-проектов «ПУФИ», регистро- 
ция сайтов закончилась 23 ноября, и члены 
жюри взялись за титанический труд — оцени- 
вание около 900 ресурсов. 

Церемония награждения победителей сос- 
тоится 21 декабря в ДК КПИ, где будут объяв- 
лены номинанты и лауреаты в различных номи- 
нациях, а также в дополнительных конкурсох: 
Дизайн 2002, Инфо 2002, Техно 2002 и Приз 
юзерских симпатий. Интересно отметить, что на 
конкурс были заявлены интернет-проекты других 
государств, для которых создана специальная но- 
минация. Фестиваль не прекращает свою рабо- 
мация о предприятии из раздела — ту: в следующем, 2003 году, готовятся новые ин- 
«Банкротство предприятий» — 4 юни-  тересные скции, которые будут проходить не толь- 
та (96 копеек. ко в Киеве, но и в других городах Украины. 
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жете узнать, скачав демо-версию, выло- 
женную на официальной страничке игры: 
ВИр:/ Илим оготдате.е/ депегае/дгот__Фомуп- 
Тюад. нии, размер демки — 210 Мб. Кстоти, 
учтите, что все персонажи «демо-Грома» 
разговаривают исключительно на немец- 
ком ©. Ну, а полная версия игры должна 
выйти в свет в начале следующего года. 


Нелезная стратегия 


На днях компания 1С объявила об 
уходе в печать второй части популярной 


Боипа, создовшей такие игры, как езрега( 5; \Мал!- 

е4 Реаф ог Айуе и ВоБл Ноод: Те [едепа о! Эвег- 
у/сод. Сегодня разработчики трудятся сразу нод дву- 
мя проектами, о которых, собственно, мы и хотим вам 
рассказать. Первая игра, находящеяся в разработ- 
ке, называется Уатрие Нипег. Из названия понятно, 
что в ней нам предстоит взять контроль над коман- 
дой «охотников на вампиров». Кок и в предыдущих 
проектах ЭреЙБоипа, каждый из героев будет обло- 
дать строго определенным набором навыков и уме- 


пса, Железного Дровосека, Стро- 
шилы и прочих. Но ведь пока что 
мы получили возможность позно- 
комиться только с первой инфор- 
мацией об этом лолгожданном 
проекте. Будем ждать дальнейших 
откровений разработчиков. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Шев-серфинг 


| 


Унрашательства для Милош 


Много ли вы знаете способов украсить \МИпдои/5? Можно изобрести собственную цветовую 
схему, поменять шрифты, повесить на рабочий стол фотографию любимой собаки, подобрать для 
каждого происходящего на экране события отличительные звуки, повозиться с файлами 0005.5,5 
и одо\/.зу$ (чтобы при загрузке системы появлялась надпись «Привет от Билла»), наконец, скачать 
скринсейвер по вкусу и остаться вполне довольным результатом. Однако есть еще, по крайней мере, 


две вещи, которые позволят вашей Винде стать единственной в свое 


Следующая ссылка для самых боль- 
ших поклонников курсоров, для тех, кто 
и дня не может прожить без того, чтобы 
в очередной раз не сменить эту важней- 
шую деталь компьютера. Соте! Сигзогз 
(Бир:/ /мичми сотесигзого.сот) (рис. 2) — это 


Рис. 2 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


|4 


Тот, кто хотя бы раз менял стандартный зна- 
чок Ворда или устанавливал анимированный 
курсор (даже самый простенький], думаю, мо- 


жет подтвердить, как здорово это преображо- ен 

ет такую привычную систему. Итак, сегодня ыы 

ний обзор о сайтах с коллекциями и просто ее 

собраниями иконок и курсоров. НХ В ео ии 
Сначала позволю себе напомнить самым —- своФе 


оп билла 
Тов олово сиу оченорея иль = ом чи 46 4000 сичон. 
ты 


неопытным пользователям, кок изменяются 
ъэзяаыхьэо 
раза 


иконки и курсоры. Чтобы получить новый зна- 
чок иконки, нужно нажать правой кнопкой 
мыши на ярлыке и выбрать в контекстном ме- 
ню пункт Ргорещез («Свойства») — Спапде 
коп («Изменить значок»). Для изменения кур- 
сора необходимо зайти в «Панель управ- 


1 
целая фабрика по производству самых 
замечательных поинтеров. И главным ее 
достоинством является то, что вы можете 
пользоваться плодами ее деятельности 


м роде. Это иконки и курсоры. 


Руссноязычные ресурсы 


Начнем с сайта, который ток и назы- 
вается — «Сделай свой МИпфо\$ краси- 
вым». Находится он по адресу ННр:/ /\/\и\. 
гпидааго. О количестве размещенных тут 
иконок можно судить только по тому, что 

во время последнего обновления их было 
добавлено 240 штук. Всего же значки зс- 
нимают восемь страниц. Принцип закачки 
таков; загружаете страничку с картинкой, 
на которой изображены все иконки. Если 
какся-нибудь приглянулась, качаете, прав- 
да, сразу всю страницу [в нагрузку). Подоб- 
ная же система действует на страничках с 
курсорами. Каждую из пяти страничек мож- 
но выкачать только полностью. Правда, по 
трафику это не очень сильно бъет — основ- 
ная прелесть и иконок, и курсоров в том, что 
их размер не превышает нескольких кило- 
байт. Даже самая большая коллекция может 
«весить» до 300-400 килобайт (по крайней 


ко группировка по тематике и краткое опи- 
сание того, что внутри. И если догадсться, 
что за курсоры будут ожидать пользователя 
в архиве под названием Ооске, еще мож- 
но, то что скрывается в розделе «Авторс- 
кие», не знает никто. Полагаю, фраза типа 
«7 весьма неплохих курсоров» может скс- 
зать случайно забредшему на сойт серфе- 
ру очень немного, а точнее, ничего. Но са- 
мый непредсказуемый раздел — это все же 
«Несортированные архивы». Здесь помеще- 
ны 2р’ы, названные буквами английского ал- 
фовита. По заверению автора ресурса, ар- 
хив именуется по первой букве имени фой- 
ла курсора. Вот и вся сортировко. 
С иконками дело обстоит немного луч- 


Для того чтобы вам было легче 
ориентироваться на сайте, создо- 
ны странички «Поиск» и Тор 100, 
а постоянные посетители в разделе 
«Новые» могут сразу проверить, что 
изменилось с тех пор, кок они сюда 
новедывались последний роз. 
Однако же кроме иконок на сай- 
те есть еще много полезностей. Наг- 
ример, в разделе «Статьи» помеще- 
но несколько вполне серьезных моте- 
риалов, посвященных пиктогроаммам. 
Рубрика «Софт» содержит некоторые 
программы для рисования, редоктиро- 
вания, просмотра иконок, а также раз- 
ные конверторы и софтинки для укро- 
шательства У/паомз. Очень рекомен- 
дую, тем более что почти весь этот софт 
бесплатный. 

Если предыдущий сайт был посвящен 
только иконкам, на Сигзог$ Гог \оц 
(р//ммимисигзогдуоилагойгу (рис. 4) вы ной- 
дете исключительно курсоры. Несмотря 
на свою простоту и отсутствие дизайне- 
роких «наворотов», ресурс привлекает. На 
момент написания статьи главный раздел — 


ригез и др. 


ный раздел Урюа4. Самым преданным помощникам ст- 


ше, Они тоже собраны в архивы от А до А, 
но закачка происходит все же не совсем 
вслепую. На каждой страничке предстовле- 
ны небольшие файлы * {ра, которые демо- 
нстрируют небольшую часть коллекции. Что 
ж, хоть так можно увидеть, что вытягиваешь. 
Отдельно вынесены иконки из разных попу- 
лярных игр — Сит Гопдапдо, Аде ОРЕт- 


Еще один сайт по ношей теме, приютив- 


г. Шеб-серфинг 


ведена страничка «Лучшие ИЗЕВ’ы». Правда, пока она 
пустует © — видно, не очень-то хотят делиться. 

Еще одна ссылочка — ВНру//млимйги/ -тедме/ 
Вотераде!нит (рис. 5]. Это потераде некоего Медведя. 
Среди разного барахла, которого всегда очень много 
на домашних страничках, представлена и коллекция 

курсоров. Предпросмотра, провда, тут нет, но почти 
все поинтеры анимированные и очень веселые. Автор, 
видимо, питает особо нежные чувства к животным (от- 
сюда и псевдоним ©), поэтому большинство курсоров 
выполнены в виде зайцев, котов, собак и прочей жив- 
ности. Правда, есть также стрелки-импровизации нате- 
му «Матрицы» и «Звездных войн», снеговики и Пр. 

А вот ссылка, которся, наверняка, не остовит рав- 
нодушным ни одного читателя (конечно, из тех, кто 
добрался до этого места ©). По одресу Ниру//беегои- 
соп.ги/твс/ Йети, припасенному автором статьи для 

самых терпеливых, есть всевозможные иконки и кур- 

соры на пивную тематику — бутылки, банки, кружки 13 

и прочие стрибуты этого замечательного и всеми 

любимого напитка, о пользе которого известно всем. 

Ток что налетайте! 


ами и Аза 


имят — Марфуиье, 
Гуа: НОА, Фото, ПОСМОдРАЛЬ 


«Галерея курсоров» — занимал четырнод- 
цать страниц, Надо воздать должное авто- 
ру, он не поленился представить все кур- 
соры (на некоторых сайтах вместо изобро- 


раааиАя зовет чт 
К Курсор — главнаядеталь компьютера! 


шийся на Народе, «Коллекция иконок для 
УИпфочиз» [Вир/ /змчийсопсоПескоп. погоду. Нет- 
рудно догадаться, какова слециализация ре- 
сурса. Однско он весьма странно органи- 
зовон — мне ток и не удалось понять, зачем, 
одновременно существуют разделы «Смот- 
реть коллекции» и Ромпоа. В обоих икон- 
киразбиты потематическим коллекциям («Чо- 
сы», «Транспорт», «Дорожное движение» и 
пр.), но в первом разделе вы можете их пос- 


„=. 
Е сыт 


Зилнесикы. > Косвыалини @ 


ван Е 


Ну вот и подошел к концу наш обзор. На 


ления» — «Мышь», на закладку Ройщегз 
(«Указатели»). Поспе такого небольшого 
ликбеза отправимся на поиски. 


Янлоязычные ресурсы 


совершенно бесплатно, то есть даром. 
Для того чтобы получить доступ к курсо- 
рам от Соте, нужно скачать специаль- 
ную программу. В отличие от болышин- 
ства инсталляций, которые проходят че- 


мере, больше мне не встречалось). 

Большой и очень серьезный сайт [со., пол- 
ный иконок (настолько, насколько вообще мо- 
жет быть серьезным подобный ресурд, рас- 


СОБ бзвойуадетельрея курерочай! 


мотреть, а во втором скачать. Непонятно 
только, с какой целью наро создавать посе- 
| тителям дополнительные трудности и застов- 
лять их переходить со странички на странич- 
куё Неужели нельзя поместить и просмотр, 


 Обок нзрабоний стой. На небо можив ь' 
Е 5мотретьчасьми, его рисуног ниузгда не а 
Съмыекрыскьые курсоры ибиториеся, Г 
ррметь Пачино * 
ыеют отрижение-вдя 33 ее 
перев Аекиерые — Обукдепрерюйчныхурителытьнит а 
Звюди мазтрашоают вы к 
налево рукудла ни м 
| рышатилюобрдиящяя) Набодньягостеналинигь Иепояьуйтеяя Пу 
р контьктов рекламы и зисего осо. чегов жей 
выть 2) 


`сейчак ТА строны 


моей М/па ом, у которой даже десктоп всег- 
да был только черного цвета, а иконки меня- 
лись только в случае крайней необходимости 
кроме вышеупомянутых Пятачка и Винни-Пу- 
ха появилось несколько новых «жильцов». Вмес- 


Чем хороши сайты по нашей теме, ток 
это отсутствием языковой проблемы у сер- 
феро. Действительно, это ж не документа- 
цию читать, а картинки смотреть да скачи- 
вать! Один из неплохих англоязычных сой- 


ромма будет тихонько сидеть в трее, 


тов — копБатваг (нр:/ /мчлилсотБахааг.сот] курсор. После запуска утилитки вы уви- : 
к © г ров Нарру Созбу  Счеслливый Гуфи 
(рис, 1). Посчитать, сколько тысяч иконок — дите внушительный список категорий и и 
| арт бныве 


тут содержится, я не смогла даже пример- 
но. Захожу в категорию «Анимирован- 
ные указатели», а том одиннадцать стро- 


ниц. Я тогда иду в «Звездочки», а там и достаточно кликнуть по нему мышкой. Кро- 


ме того, программа предлагает размес- 
тить один из курсоров коллекции на ва- 
шем сайте (ведь, согласитесь, посетите- 
лям такое должно понравиться. Для это- 
го нужно вставить на страничку специаль- 
ный код, который и будет загружать выб- 
ранный вами поинтер с сайта Соте! Сиг- 
вогз. Но, кок водится, много меда хотя бы 
без копельки дегтя не бывает. Минусом 
курсоров от Соте!является то, что их вам 
не дарят, а просто дают попользоваться. 
Когда пропраммное обеспечение будет 
деинсталлировоно, все поинтеры пропо- 
дут. Однако, я думаю, никто не постра- 
дает, если перед тем, как удалить прог- 
рамму с жесткого диска, вы зайдете в пап- 
ку Тетрогагу Мегле! Еез, отыщете том 
все фойлы с расширением *.сиг и * ай 
и скопируете их в любое другое место на 
винчестере. Так Сотле! Сугзогз навсегда 
останутся с вами, а место в системном 
трее освоболится для чего-нибудь друго- 
го (если вы вообще привыкли там что-ли- 
бо держать ©). 


Гоа 
дс Араб 0 В Алене оч 
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р г 
Е О 


того больше — лвалиоть страничек. 
Одним словом, кого какие иконки ин- 
тересуют — все сюда. Думаю, с ка- 
тегориями разберетесь. Что интерес- 
но, в рамках каждого раздела знач- 
ки разделены нате, которые подхо- 
дят для светлых, средних и темных 
фоновых рисунков. На наших сой- 
тах мне такое не встречалось. Ор- 
нако естьодно «НО». С сайта мож- 
но закачать не более двалцоти 
иконок. Правда, если тщательно 


рез Интернет, установка данного софта 
происходит очень быстро. Отныне прог- 


также на експлореровской панели с кног- 
ками и ждать, пока вы захотите сменить 


подразделов, в которых и размещены по- Е. 
интеры. Чтобы ваш курсор поменялся на : 
один из предложенных Соте! Сигзогз, 


полагается по адресу №ир:/ Ико.БгивЬги (рис. 3}. 


а 


Нери зебавьо, 


По заверению его создателей, «со. — это самое 
полное в русскоязычном Интернете собрание раз- 
нообразных иконок, элементов интерфейса и про- 
чей ерунды». 

Все значки разделены по размеру и по теме. 
Самые популярные вынесены на главную странич- 
ку сайта. Темы самые разнообразные — от геро- 
ев Диснея и Масяни ло кофе, мексиканских и японс- 
ких попок. Иконки лежст не «кучей», как на других 
сайтах, а по отдельности. Так что можно все хоро- 

шенько рассмотреть и закачать. Если нравится вся 

коллекция, тяните все сразу, причем в том формоте, 

который вам удобен — *4<о или *4рд. Скажу чест- 
но [Коть я и не очень большая любительница разных 
украшательств и считаю, что лучшее украшение — 
это отсутствие пыли на мониторе), я все же не удер- 
жалась и скачала несколько иконок с изоброжения- 
ми героев Диснеевских мультфильмов. Теперь два яр- 
лыка, которыми я пользуюсь чаще всего, — значки 
«Удоленного лоступа» и Ехрогега — обрели мордоч- 
ки Винни-Пуха и Пятачка. 


я | и ссылки в одном месте? 


[оллироя модасоов: 
жений помещается архив и надпись типа «Ко- 
чойте классные курсоры прямо отсюда» @). Зо- 
нимают такие картинки немного, грузятся быст- 
ро, поэтому заходите и выбирайте, что припля- 
нется. Все курсоры авторские и хотя в основном 
это разнообразные стрелочки, можно подобрать 
очень стильный набор. Также достаточно доб- 
ротно представлены логотипы автомобилей, компь- 
ютерных компаний, два поинтера с изоброже- 
нием Владимира Путина (дин из которых пред- 
логается для режима «Система недоступна» ©) 
и многое другое — все я разглядеть, конечно, не 
услела. К тому же почти все курсоры выполне- 
ны в двух ворионтах — для правшей и левшей. 
Для тех, кто не понимоет разницы, объясняю: ес- 
ли вы держите мышку в левой руке, поинтер наг- 
ровлен в другую сторону. Почему-то об этом 
очень редко думают те, кто их рисует, и левши 
сказываются обделенными ®. 

у предыдущих ресурса специализиро- 


ресурса. Для этого даже создан 


ваны на\пределенной тематике, сайт, располо- 
женный Го сдресу НИр:/ /мипетезпаго4ти, объеди- 
няет несколько тем. Кроме инфармации, интере- 
сующей нас сегодня, он предлогает советы поль- 
зователям У/п@о\з, а также ссылки на полез- 
ные ресурсы и все для любителей Соитег-Эвке. а 
Токая «всеядность» объясняется, скорее всего, 
тем, что автор поместил сюда все то, чем инте- 
ресуется сом ©. По его заверениям, иконок и 
курооров на сайте несколько тысяч. К сожоле- 
нию, убедиться в этом можно, только скочов пред: |} 
ложенные архивы. Что касается поинтеров, то 
предпросмотр отсутствует вообще — есть толь- || 


отбирать, то больше и не надо. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Автор сайта предлагает всем желающим 
внести свою лепту в пополнение коллекций 


то привычного курсора бегает белая мышка, 
а когда система занята (Вузу}, ей помогает 
еще и чернся. И, наверное, я еще не скоро 


специоль- расстанусь со всей этой «компанией». 


Супер 


ЫДЕЛЕННЫЙ КАНАЛ 


акция! 2" ь 
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<БЕСПЛАТНО> 


держаться! 


условиях акции на млим пруе|есот.ча 
или по тел. 238 8989 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Внтернет-сервисы 


и 


Никита СЕНЧЕНКО 


пжна@мес.пеиа 
Вир://меБтопеу.КагКоу-ма 


ПЕНН РНЕ ЕЕ 


(Окончание, начало см. в МК № 45 [216] 


Русская вир№а |НОН 


Русская биржа ИМОХ (вир:///пах.ги, рис. 1) — 
еще одно место, где вы можете получить 
деньги под развитие своего проекта, идеи 
или уже работающего бизнеса. Биржа И\- 
ОХ находится в ведении \МеБМопеу Тгапз- 
{ег и подконтрольна ей. Поэтому все рас- 
четы в ее торговой системе производятся 
исключительно в титульных знаках \ИМА, 
\М/МЕ и У\"МЕ. Биржа эта примечательна 


буется. 


тежей. 


по трем причинам. 


и проч. 


1. МОХ — исключительно онлайно- 

вая биржа, функционирующая только 
в Сети. Да это и понятно: как я уже 
упоминал, все расчеты в ней произ- 
водятся только с использованием 
электронной наличности \/ебМопеу, 
не существующей в реоле. Но это 
отнюдь не значит, что биржевые тор- 
ги на ИМОХ носят «игрушечный», не- 
серьезный характер. Нет, и еще раз 
нет! Конечно, размах торгов и вра- 
щающиеся здесь суммы меныше, чем 
в реальных оффлайновых биржах, 
но это не мешает некоторым наи- 
более успешным и опытным игро- 
кам зарабатывать на изменении 
стоимости биржевых инструментов 
сотни М!МА ежедневно. Ну, а прев- 
ратить электронную наличность 
\У/еБМопеу в реольную валюту не 
составляет никакого труда. И это 
вам уже должно быть известно 
по моим прошлым статьям. 

2. МОХ, пожалуй, единствен- 
ная в мире биржа с прямым дос- 
тупом. Это означает, что вы мо- 
жете участвовать в торгах са- 
мостоятельно, без вмешатель- 
ства биржевого брокера или 
специальных брокерских кон- 
тор. Это очень удобно, так как 
у вас есть возможность при- 
нять участие в торгах даже при 
небольших суммах в кошель- 
ке. Вы ни от кого не зависи- 
те, никому не платите комис- 

сионные, имеете возможность 


жевым торгам. 


для этого хорошую возможность. 
Как все происходит Для начала 
вам нужно зарегистрироваться на 
бирже. Если вы уже являетесь участ- 
ником У/еБМопеу, вам это окажет- 
ся несложно. Регистрация довольно 
проста и заключается в выборе ник- 
нейма, под которым вы будете предс- 


Электронная \еБ- 


самостоятельно и оперативно ре- 
шоть, как вам поступить, что про- 
давать, а что покупать. Единствен- 
ное условие — быть зарегистриро- 
ванным участником У/ебМопеу. Ат- 
тестат для участия в ИМОХ не тре- 


3. №ОХ не имеет аналогов. Как 

и описанная выше система кредито- 
вания, биржа МОХ уникальна в сво- 
ем роде. В русском Интернете нет 
более ничего подобного. Такой «мо- 
нополии» способствовали, безуслов- 
но, рост и процветание самой \\еБ- 
Мопеу как системы электронных пло- 


В ходе этого роста постепенно 
формировалось и крепло такое по- 
нятие, как «М/е6Мопеу-сообщество». 
Его можно трактовать по-разному, 
но общий смысл, думаю, понятен. 
\У/еБМопеу-сообщество составляют 
люди, так или иначе имеющие отно- 
шение к электронным платежам во- 
обще и к У!еБМопеу в частности. 

Это те, кто часто пользуются систе- 
мой для совершения платежей че- 
рез Интернет; те, кто меняет МУМ в 
своем городе; те, кто содержит элект- 
ронные магазины, играет на биржах 


\М/М-сообщество сегодня достиг- 
ло огромных размеров. Однако есть 
места, куда обычные пользователи 
\У!еБМопеу не заглядывают и где со- 
бираются только сливки этого обще- 
ства. ИМОХ, пожалуй, единственная 

такая точка. Здесь встречается сво- 
его рода элита — люди, давно и ак- 
тивно использующие \/еБМопеу и 
одновременно неравнодушные к бир- 


Сливки эти активно общаются 
между собой и делятся опытом. Про- 
исходит все в «Клубе русской бир- 
жи» (ННр:/ /мчимлпахги/чЬЬ), представ- 
ляющем собой форум. Однако я в 
который раз уже увлекся рассказом. 
Чтобы описать все премуврости ра- 

боты на ИМОХ, не хватит не то что 
отдельной статьи — книги целой, на- 
верное, будет недостаточно. Поэто- 
му сейчас мы не станем заострять 
внимание на том, как, когда и чем 
следует торговать на МОХ, чтобы 
заработать на колебании курсов ва- 
лют или на цене других биржевых 
инструментов. Цель данной статьи 
другая. Мы, напомню, пытаемся по- 
лучить в Интернете необходимые де- 
нежные средства под свой бизнес 
или проект. И ИМОХ предоставляет 


Я С 


тавлены на бирже. В процессе 
регистрации в вашем Кеерег’е 
автоматически создается еще 
один кошелек типа «7». Но ко- 
шелек не обычный, а особый. С 
ним, и только с ним, можно будет 
совершать сделки на бирже. 

Теперь, когда вы зарегистриро- 
вались, вам понадобится деталь- 
ный и вылизанный бизнес-план, где 
булет подробно описана ваша идея 
или проект, на развитие которого 
вы хотите получить деньги. Если име- 
ете экономическое образование, 
написать такой бизнес-план вам не 
составит трула. Тем более что его 
формат уже «стандартизован». Вам 

достаточно просто заполнить поля 
специальной формы, представлен- 
ной здесь: ВИр:/ /ммммудодх.ги/ юга. Вт. 
Перед тем, как приниматься за на- 
писание бизнес-плана, советую по- 
читать аналогичные документы, предс- 
тавленные для других проектов, и их 
обсуждения. Это сильно поможет вам 
в дальнейшем. 
После того как бизнес-план состав- 
лен, и форма по приведенному выше 
одресу заполнена, ваше творение пос- 
тупает на всеобщее рассмотрение в 
форум биржи по адресу: ВНр:/ /ммим пах. 
гу/чБЬ/Рогит5 / Фогит.Вт|. С этого момен- 
та начинается обсуждение вашего биз- 
неса или предложенной вами идеи, про- 
екта. 

Дискуссии проходят прямо здесь, в 
форуме. Трейдеры (другие участники бир- 
жи} будут задавать вам вопросы, выяс- 
нять детали и подробности предложен- 
ного проекта. Здесь следует отметить, что 
сегодня сообщество русской биржи дос- 
тигло такого уровня технической и П-под- 
готовки, что может в пух и прах разнести 
любой бизнес-план, любую идею, даже 

направленную на очень узкую и специфи- 
ческую тематику, если только будут заме- 
чены какие-нибудь слабые стороны. При- 
меров этому в истории биржи было нема- 
ло. Так что будьте готовы к любым вопро- 
сам, даже самым каверзным. Если вы не 
продумаете все до конца, до каждой мело- 
чи, то рискуете оказаться «побитым» трей- 
дерами. А тогда, как говорится, пиши «про- 
пало»: на получении средств под проект мож- 
но поставить крест. 

Здесь я немного отвлекусь, чтобы разог- 
нать скопившийся в головах читателей туман. 
Дело в том, что трейдеры ИМОХ, в отличие от 
описанной ранее Биржи кредитов, не креди- 
туют вас (а точнее, ваш бизнес или проект), 
а инвестируют в него свои средства, получая 
затем дивиденды со своих вложений. В отли- 

чие от кредитования, инвестиции — это риско- 
вые вложения. Инвестор, оценив «на глаз» при- 
быльность и перспективность вашего проекта, 
вкладывает (или нет] в него определенную сум- 
му. Рискуя своим капиталом, он рассчитывает 
получать по сделанным вложениям часть вашей 
прибыли. Но размер этой прибыли он никак ре- 
гулировать не может. Вы заработаете много — 
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инвестор заработает много 
вместе с вами, вы заработа- 
ете мало — инвестор заро- 
ботает мало. 

Такой способ получения 
средств под проект для вас, 
безусловно, более выгоден, 
чем кредит, который хочешь не 
хочешь, а отдавать придется 
[да еще и с процентом). 

Вот почему трейдеры будут 
придираться к вашему бизнес- 
плану. Им непременно захочет- 
ся как можно полнее оценить 
то, что вы предлагаете, да и вас 
самих тоже, — ведь они, воз- 
можно, отдадут вам свои нелег- 
ким трудом заработанные день- 
ги, которые давать кому попало 
и под что попало, сами понима- 
ете, не хочется. 


Если все прошло нормально и 
ваш проект биржевое сообщест- 
во олобрило, знайте — шансы на 
получение необходимой суммы ве- 
лики. Но еще много чего предсто- 
ит сделать. Собственно, целью всей 
этой процедуры является органи- 


зация особого рода компании 


венчура, — где вы будете Управля- 


ющим. 


Участниками этого венчура ста- 
нут те трейдеры, которые вложат в 
ваш проект свои деньги. Для этого 
организуется аукцион: биржа выпус- 
кает (эмитирует) определенное коли- 
чество долей венчура (иначе называ- 
емых бонами], выкупаемых вкладчика- 
ми. Каждая такая доля дает инвесто- 
ру право получать дивиденды с прибы- 
ли вашего проекта (если она, конеч- 


но, вообще будет} и принимать 
тие в решении некоторых орган 
онных и технических вопросов. 
образом доли венчура являются 


вроде аналога акций из оффлайнового 


мира. 


Как вы понимаете, создание венчу- 


ра должно быть подкреплено в 


ческом порядке соответствующими до- 


кументами, регламентирующим 


моотношения участников между собой 
и, в частности, отношения вкладчиков 
и Управляющего. Для этого необходи- 


мо подписать два документа: 
тельный договор с вкладчиками 


тавляется только в электронном ви- 
де) и Соглашение о создании вен- 
чура. Последний документ подписы- 
вается с управляющей компанией 
биржи — ОАО «Гарантийное оген- 


\ (нтернет-серви 


стараются приобрести доли венчура подешев- 
ле на аукционе, чтобы потом продать их по- 
дороже на «вторичке». Настоящие инвесторы 
свой пакет распродают редко. 

В ваши обязанности как Управляющего 
входит реализация положений бизнес-плона, 
развитие проекта и выплата дивидендов с 
прибыли. При этом вы владеете контрольным 
пакетом (более 50% долей) и получаете про- 
порциональную часть прибыли (то есть боль- 

ше половины}. Остальную прибыль вы долж- 
ны отдавать вкладчикам — владельцам долей 
вашего венчура. 

Формально вы управляете венчуром от ли- 
ца всех вклодчиков, но де-факто вам дают- 
ся неограниченные права и полная свобода 

действий. Вы можете принимать самостоя- 
тельные решения, не спрашивая вкладчиков 
(за исключением некоторых ключевых мо- 
ментов, решение по которым потребует ор- 
ганизации среди инвесторов голосования]. 
Им, по большому счету, все равно, что вы 
делаете и как вы ведете дело (в конце кон- 
цов, это ваш бизнес, и вы в нем разбира- 
етесь лучше остальных], была бы прибыль, 
были бы дивиденды... 
В заключение скажу, что на данный мо- 
мент на бирже существует уже около 
30 венчуров (в том числе и созданный во- 
шим покорным слугой}, а это значит, что 
30 проектов получили одобрение и под- 
держку в кругах трейдеров, провели свои 
аукционы и занимаются теперь своим 
бизнесом на привлеченные средства. 
А теперь спросите себя, чем вы ху- 
же? Почему бы и вам не занять место 

в этом ряду? 

Конечно, в рамках одной журналь- 
ной статьи я не могу раскрыть все 
премудрости работы на бирже МОХ. 
Однако, если уважаемые читатели 


тство», которая расположена в Моск- 
ве (ее адреса и телефоны можно уз- 
нать на сайте №ир:/ /млм. диагатее-ти]. 
В этих бумагах, в частности, огова- 
ривается ответственность, которую 
понесет Управляющий в случае, ес- 
ли будет уличен в нецелевом исполь- 
зовании привлеченного капитала. 
Так что нагреть руку за чужой счет 
даже не рассчитывайте ©. После то- 
го, как все бумаги подписаны, все 
вопросы согласованы и оговорены, 
назначается аукцион по первично- 
му размещению долей вашего бу- 
дущего венчура, где трейдеры выку- 
пают эти доли. Он проводится по 
обычному принципу — кто больше 
дост. По окончании аукциона Вы как 
Управляющий можете признать его 
недействительным, если считаете, что 
собранная вами сумма слишком ма- 
ла, чтобы реализовать положения 
бизнес-плана. В таком случае вен- 
— чур признается несостоявшимся, и 
все договоры аннулируются: вам не 
повезло. Если же собранных средств, 
по вашему мнению, вполне доста- 
точно, аукцион признается действи- 
тельным, и с этого момента венчур 
начинает свое существование. 
После окончания аукциона доли 
вашего венчура начинают хождение 
на так называемом вторичном рын- 
ке (или биржевых торгах] (рис. 2). Тут 
их свободно может купить или про- 
дать любой желающий, если только 


учас- — цена встречного предложения (встреч- проявят к этой теме интерес, я неп- 

изаци- — ной оферты} его устроит. На вторич- ременно продолжу ее в следующих 
Таким ных торгах играют в основном трей- статьях и поделюсь накопленным 
чем-то — деры-спекулянты. Они специально опытом. 


На этом, пожалуй, буду закруг- 
_ | ЛЯТЬСЯ. Главный вывод, который дол- 
'| жен сделать читатель после озна- 


Воиррель: номе: 


ТОРГИ Поставочными инструментани 


кисиумонт [розах 3 поревидут т 
пораинясредияящен ее начало тортов. 0:00 
| комления с этим материалом, зву- 


юрили прдрлощеииибынеии ГВ оноцториь [080722500 
ценапоследней сделки 
последняя сделка 


[253 г Е 


"Ао окончания: час 52 чин 


чит примерно так: в Сети есть лю- 
ди, готовые поделиться с вами сво- 
ими деньгами и вложить их в ваш 


$ С 28554716. 


и взаи- 


475 027 НВА, 


ы 
з Ем з | бизнес. А это значит, что нельзя 
е Е ма з Ре сидеть на месте. «Стучитесь, и вам 

Учреди- “ а ке откроют». Истинно так! 
ен = Успехов! 


[предс- 


© 


Сучасн! Електронн! Технологй' 


с1 октября по 31 декабря. 


Принимают участие 
комплектующие и периферия 

с указанием 

Регистрация по номерам билетов. С. 
Среди участников разыгрывается 

много ценных призов. 

Подробности на сайте млм. зе Кем.иа. 


пр. Науки, 4, тел. (044) 250-97-61, зет@зе{. Кеу.ца, ммм. зет.Кгеу. ча 
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плииииаимниванииомазаитиониниявиаяпижповапппииаап папа 


Свершилось! На рынке массовых ПК появился процессор с 
тактовой частотой, превышающей три гигагерца. 

Как долго шла ИТ-индлустрия и ее лидер — компания ве — 
к этому знаменательному событию? За 29 лет, которые протек- 
ли с момента выпуска первого процессора, е! подняла часто- 
ту своих чипов до полутора гигагерц. А за последующие лва го- 
да частота ЦИУ превысила отметку в три гигагерца. Что же бу- 
дет еще через годик-другой? 

Олнако не частотой единой выделяется среди своих собрать- 
ев-процессоров нововышедший РепКит 4 3.06 Пц. И хотя, на 
первый взгляд, он ничем от 
них не отличается — ядро 
Мопй\уоса, 512-Кб кэш 12, 
0.13-мкм технология про- 
изводства, такие же внеш- 
ние формы (рис. 1] ито же 
количество ножек, но в нед- 
рах этого чипа скрыто неч- 
то, что ставит его на но- 
вую ступень процессорной 
эволюции. Изюминка но- 
винки — вовсе не в высо- 
кой рабочей частоте. Зак- 
лючается она не в гигагер- 
цах, а в поддержке уникаль- 
ной технологии Нурег- 
Тигеа та (НТ). Репвит 4 3.06 ГГц — это первый процессор для 
массовых ПК, в котором реолизована поддержка упомянутой 
уникальной технологии, впервые появившейся на серверных ЦПУ 
]1е| Хеоп. Главная фишка технологии Нурег-Тьеа@ та заключо- 
ется в том, что она дает возможность однопроцессорному ПК 
при наличии «правильной» операционной системы обрабатывать 
информацию так, словно используется двухпроцессорный компь- 
ютер (благодаря технологии НТ один физический процессор восг- 
ринимается операционной системой и приложениями как два по- 
гических). А это, по уверениям компании рчее!, практически «бесг- 
латно» повышает производительность ПК в среднем на четверть. 

Исходя из вышесказанного, мы можем констатировать, что 
че! Реппит 4 3.06 ГГц представляет собой не просто очеред- 
ной экземпляр экстенсивно развивающейся линейки процессо- 
ров, а является действительно новым, можно даже сказать, ре” 
волюционным шагом в процессоростроении. Остается доба- 
вить, что все планируемые к выпуску последующие модели деск- 
топных процессоров Репнит 4 будут поддерживать технологию 
Нурег-Тргеа@ пд. 

Давайте же попытаемся проникнуть в «тайны» работы Нурег- 
Тргео пд на процессоре Репйот 4 3.06 Пц. 


Нан все начиналось 


Для начала ознакомимся с краткой историей, приведшей к 
появлению Нурег-Тигео пд (НТ) в процессорах | е|. А она та- 
кова: 

У 1993 г. — Заметив, что очень часто ресурсы процессоров 
используются не полностью, почетный сотрудник корпорации 1 
ле! Глен Хинтон (С/епп Ниюй] выдвинул идею технологии НЕ 

У 1996 г. — Инженеры ме! приступили к интеграции в проект 
с рабочим названием ИИЙатейе технологии НГ, которая стала 
япром процессоров е/ Репйит 4 и |1! Хеоп; 

У 1999 г. — Первое тестирование систем, использующих тех` 
нологию НТ, в тестовых лабораториях корпорации |1ей; 

У 28 августа 2001 г. — Корпорация п! впервые публично 
представила технологию Нурег-Тргео(по; 


Бурный поток вычислении 


Итак, дорогие друзья, перед нами во всей своей красе предстал 
тт! Репыит 4 3.06 ГГц с технологией Нурег-ТВгеа@ пд... 


Владимир СИРОТА 


уоузи@Кт.ги 


У 6 февраля 2002 г. — Технологией Нурег-Тгеа@ то осно- 
щаются серверы на базе процессоров 111! Хеоп; 

У 18 апреля 2002 г. — Президент корпорации вые! Гол Отел- 
лини (Ра О на конференции Мсгозой Уипаомз Наго№маге 
Епотееппо Сопгепсе в Сиэтле впервые продемонстрировал 
применение технологии НТ в настольных ИК, пообещав, что в 
настольных ПК она появится в 2003 году; 

У 9 сентября 2002 г. — Пол Отеллини объявил о том, что 
технология НТ появится в настольных ПК в четвертом квартале 
2002 г., почти на год раньше запланированного срока. 


0 тонностяк равотьт Нурег-Тигеад ито 


Из вышесказанного легко понять, в чем заключалась главная 
задача НТ, — заставить эффективно заработать те самые «час- 
то простаивающие в ожидании данных» блоки процессора, © ко- 
торых говорил Глен Хинтон еще десять лет назад, тем самым ус 
корив работу ПО. 

Однако сразу следует отметить, что технология Нурег-ТЬгеав- 
0 позволяет наиболее ощутимо повысить производительность 
компьютера при работе с программным обеспечением, приме- 
няющим многопоточную обработку данных, или в случае исполь 
зования в ОС многозадачности. Давайте же попробуем разоб- 
раться, в каких случаях нам нужно ожидать значительного выиг 
рыша от Нурег-Тгеа пд. 

На современном компьютере исполняются самые разнооб- 
разные программы. Те приложения, которые обеспечивают ол- 
новременную работу с несколькими фрагментами кода, так на- 
зываемыми «потоками» (йгеад$} (пример приведен на рисунке 2: 
\МУМпСоттапдег породил 2 потока, а М/п\огА — целых пять}, 
должны воспринимать единственный физический процессор Реп- 
Нииа 4 с технологией НТ как два логических и распределять «по- 
токи» по ним. В свою очередь, Нурег-Тгеа@ та позволит само- 
му процессору обрабатывать эти два независимых потока дан- 
ных не по очереди, как это делалось ранее, а одновременно. Не 
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стоит, впрочем, думать, что параллелизм в новом ядре Репнот 4 
доведен ло абсолюта, и все исполнительные блоки ядра продуб- 
лированы. Ничего подобного, 1\е! избрал наиболее экономич- 
ный путь, введя параллелизм лишь том, где это действительно не- 
обходимо (см. раздел статьи «Кусочек чистого железо», ведь не- 
которые блоки нового ЦПУ вынуждены работать по принципу 
очередности исполнения поступающих данных. Легко понять, по- 
чему это делается — ведь тот же блок Ве-Огаег Вийег вычисли- 
тельного конвейера обязан по очереди выдавать данные требу- 
ющему этого по стандарту системному окружению. 

Что же касается работы отдельных приложений, то использо- 
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вание технологии Нурег-Тнгеа@йла повышает скорость их работы 


в многозадачной среде, если несколько программ (процессов, 
рис. 3) выполняются одновременно. А ведь такая ситуация встре- 
чается ловольно часто — вспомните, сколько окон у вас бывает 


открыто одновремен- 
рыто одновренер [ре 


НО, особенно во вре Фаил Пвраметры Вид Завершение ЕЕ Опр 
мя блужданий по прос- с, у 


тором Всемирной По- 
утины. В данном слу- 
чае НТ способна под- 
нять производитель- 
ность системы, лаже 
если все работающие |. 
в многозалачном ре- 
жиме приложения ни- 
чего не слышали об 
этой технологии и по- | 
нятия не имеют о по- 
токах. Однако, как 


Приложения Процессы |Еыс одействые | Сеть ] пользователи | ь 


Имя пользова.. 


Мыя образа Память | 


МАЛМСМОЗ2.ЕХЕ Уру 
УСОТгау ехе Уру 
СТЕМОМЕХЕ \су 
АПРТАХХ.ЕХЕ \оу 
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СРАМТЗВМЕХЕ 'ЭУ5ТЕМ 956 КБ 
МААОКО ЕХЕ. Уру 23 052 КБ 
'ЗРОСЕЗУ ЕХЕ ЗУЗТЕМ 42045 
ЗУСНОЗТ ЕХЕ 1ОСАЕ ВЕРУЮЕ 00 3392 КБ 
ЗУСНО$Т ЕХЕ МЕТМЮКК 5Е 00 2456 КБ 
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уже упоминалось ра- ЗУСНОЗТ.ЕХЕ ЗУЗТЕМ 00 11792 КБ а 
Э\/СНОБТ ЕХЕ БУЗТЕМ 00 3896 КБ г 
нее, важн ы 
и. с, чтобы Г Отображать прецессьгесех поль: Я Завершить процесе | 
компьютер работал ЗЕ 05° мм — 
под управлением опе- Працессов 28 Загрузка ЦП 0% Выделение памяти 122 „ 
рационных систем, 


корректно поддерживающих «логическую многопроцессорность» 
Реппит 4 с Нурег-Т/геа то. К таким ОС можно отнести досто- 
точно распространенную \МИпЧомз ХР, во всех «инкарнациях», а 
также свежойшие релизы Ипих’ов. 

Кстати, никогло не путайте процессы и потоки — первые мо- 
гут порождать последние, но не наоборот. И вместе с основным 
процессом завершаются все вызванные им потоки. Разумеется, 
если не происходило сбоев, и ОС сумела аккуратно завершить 
процесс. 

Благодаря применению Нурег-Тгеа йа в обоих случаях — 
и при многопоточности, и при многозадачности — существен- 
но повысится производительность компьютера. Так, согласно 
данным компании п, одновременная обработка музыки и ре- 
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дактирование видеоматериалов с помощью ПК на базе про- 
цессора РепНнит 4 с тактовой частотой 3.06 Гц и техноло- 
гией НТ происходит на 21% быстрее, нежели на таком же ПК 
без использования НТ. Антивирусное сканирование, шифро- 
вание, сжатие и другие фоновые приложения с помощью НТ 
можно запускать одновременно, без риска потери доступ- 
ности приложений или снижения эффективности их работы. 
Так, при компрессии папки в Оц|оок во время работы УИпЯр 
технология НТ обеспечивает прирост производительности на 
35%. Адобе Рноюзпор при одновременном поиске вирусов 
программой МасАгее трудится на 21% быстрее, опять же, по 
сведениям компании 19|, 


Нусочен чистого №елеза 


В этом разделе статьи мы заглянем в «железную» часть про- 
цессора Репйит 4 с НТ. Как же реализована эта технология 
аппаратно? По сути, к обычному процессорному ядру лоба- 
вили еще один блок АгсНйесга! Зкие (А$}, который содержит 
состояние регистров (общего назначения, управляющих, АР!С, 
служебных). Фоктически первый АЗ, а также единственное (об- 
щее} ядро процессора (блоки предсказания ветвлений, АЦ, 
ЕРУ, УМО-блоки и др.) представляет собой один логический 
процессор, а второй АЗ вместе с тем же самым ядром — вто- 
рой логический процессор. У каждого из логических процес- 
соров есть свой собственный контроллер прерываний (АРС — 
Адуапсе РгодгаттаЫе шпеггир! Сопнойег] и набор регист- 
ров. Для корректного использования регистров двумя логичес- 
кими процессорами существует специальная таблица — ВАТ 
{Кед!мег Абаз ТаЫе]. С помощью ее данных можно установить 
соответствие между регистрами общего назначения, исполь- 
зуемыми «общим» ядром процессора. КАТ у каждого логичес- 
кого процессора своя. Такой вот комбинацией из двух АЗ мы 
получили схему, при которой на одном и том же ядре могут 
выполняться два независимых фрагмента кода. То есть созло- 
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Особо следует подчеркнуть, что, применив Нурег-Тгеад- 
па в своих чипах, компания |1е] нашла достаточно эффектив- 
ный способ повышения быстродействия массовых ПК. Часто 
применявшиеся ранее «традиционные» методы убыстрения про- 
цессоров, используемые в микроархитектуре чипов для повы- 
шения производительности, такие как увеличение объема кэш- 
памяти или числа исполнительных блоков для выполнения опе- 
раций с плавающей запятой, увеличивают размер кристалла 
чипа на 20-30% (пропорционально росту числа транзисто- 
ров}. При этом может быть обеспечено повышение произво- 
дительности в среднем на 10% (помните пресловутое увеличе- 
ние кэш-памяти при переходе с УМПотене на Моймоод®). В слу- 
чае же с технологией Нурег-Тигео4та картина выглядит куда бо- 
лее впечатляющей. Использование технологии НТ обеспечивоет 
повышение произволительности до 25%, при том что ее приме- 
нение потребовало увеличения размера ядра процессора ме- 
нее чем на 5% Понятно, откуда взялись эти 5% — именно они 
и «ушли» на дублирование некоторых блоков процессора, не- 
обходимых для эффективного использования НТ. 

(Следует подчеркнуть, что с новыми процессорами Репвит 4, 
обладающими Нурег-ТИгеа па, совместимы все чипсеты компа- 
нии 16|, поддерживающие 533-МГц системную шину (850Е, 
1845РЕ/СЕ, 1845Е/С). Исключение составляет только набор мик- 
росхем 845С первой ревизии (А). Чипсеты других производите- 
лей пока не могут похвастать умением работать с Нурег-Тгеад- 
та. Но поскольку стандарт НТ является открытым, то, наверня- 
ка, вскоре мы сможем увидеть наборы микросхем с поддержкой 
НТ и от других изготовителей наборов системной логики. Кста- 
ти, не забывайте, что поддержка Нурег-Тигеапта в мотеринской 
плате должна быть обеспечена не только на уровне чипсета, но 
и на уровне ВЮ5, так что обратите на это внимание, приобре- 
тая платы для Репнот 4. Ибо если интегрированный на материн- 
ке чипсет трижды поддерживает © Реппит 4 с НТ, с ВО5$ — нет, 
то и «кина», то бишь никакого Нурег-Тигеод па, с такой систем- 
ной платой не будет. 


раздел пессипииста 


Ну и что же, возразят другие, подумаешь — два логических 
процессора, два потока вычислений. Вон, одна только У\Мпо\мз 
зопускает при старте добрых полтора десятка процессов — и 
ничего, все шустренько работает! Ток-то оно так, но обратите 
внимание, что запущенные процессы большую часть времени не 
активны, то есть не зодействуют ресурсы процессора (если они 
не глючат или коряво написаны}, а просто тихо «висят в памяти». 
Поэтому работе Нурег-Тигеата они мешать не булут ©. 

А зачем вообще огород городили — заявят некоторые — ведь 
и так в современном ПК процессор одновременно благополуч- 
но обрабатывает множество приложений в многозадачной сре- 
де? Однако на самом деле в обычном компьютере (разумеется, 
на однопроцессорной системе) в одно и то же время выполня- 
ется одна и только одна задача, просто переключение между 
участками исполняемого кода разных приложений происходит 
очень быстро, и у пользователя создается ощущение одновре- 
менной и непрерывной работы нескольких приложений. Но это 
всего лишь иллюзия, и не более того. А технология Нурег-Тгеад- 
па обеспечивает именно реальную оппарстную параллельность 
выполнения зодач, ранее достижимую только на двухпроцессор- 
ных системах. А это уже весомый вклад в повышение быстродей- 
ствия ПК. Плюс ко всему, НТ не позволяет захватить одному при- 
ложению слишком много процессорных ресурсов и ввести сис- 
тему в состояние «глубокой задумчивости», а кроме того, дает 
возможность избегать так нелюбимых всеми «тормозов» при па- 
раллельной работе приложений. 

Что же касается возмущенных возгласов, почему, мол, новый 
чип Репбит 4 имеет всего два логических процессора, а не три, 
четыре или еще лучше десять, что было бы вообще круто, то от- 
вечу так: согласно аналитическим данным, полученным в самой 
компании |, «дуольная» логичность оказалась наиболее оп- 
равданной. И большее количество логических процессоров на 
одном ядре, по крайней мере, пока, лишено всякого смысло. 

Ну да лодно, чтобы Нурег-Тигеапд вовсе уж малиной не кс- 
зался, сообщу: Ме! призноется, что существуют приложения, при 
использовании которых производительность от применения НТ 
может не изменяться, а то и вообще палоть. Надеюсь, токими 
умозаключениями я очень утешил всех пессимистов ©. 


битигистичесное тестирование 


Много хороших слов мы сказали во слову Реппит 4 с техно- 
логией Нурег-Тгеа пд. Но давайте на практике проверим, нас- 
колько НТ актуальна для нынешних пользователей ПК. Итак, у 
нас есть: собственно процессор Репйит 4 3.06 Пц с технологи- 
ей Нурег-Тргеадта и новым «родным» интеловским кулером с 
медным сердечником, материнская плата |9!е! но чипсете 1850Е, 
память ботзипа РС1066 ВОВАМ, видеокарта ЭноМе Кадеоп 
9700 РЕО 128 Мб ОБВ, жесткий диск беадае Вапасифа АТА М 
40 Гб 7200 об/мин, ОС — У\Ипаомиз ХР РисРезяопсй. 

Вы зноете, иногда на довольно серьезных форумах, посвя- 
щенных развитию компьютерных технологий, вероятно, от «неп- 
родвинутых» журналистов, приходится выслушивать нечто вроде 
такого: а не пора ли остановить процессорную гонку, вон, мол, 
компьютеры и так работают достаточно быстро, и мы за ними 
не поспевоем ©. Сразу ясно, что такие «уникумы» никогда не 
садились рендерить сцены в ЗОЗМАХ, а рамки используемого 
ими ПО, видимо, не выходят за окна \УМимога’а. Но мы-то с ва- 
ми знаем, что производительности процессора никогда не бы- 
вает много. Чем еще хорош ЗО$МАХ в качестве теста, кроме 
того, что он сильно «напрягает» систему, так это тем, что дан- 
ное приложение разбивает рендеринг сцен на несколько пото- 
ков, что дает возможность оценить реальный прирост произво- 
дительности от использования Нурег-Тгеа па. Давайте посмот- 
рим на диаграмму 1: здесь отражено, кок один и тот же процес 
сор Репйит 4 3.06 Пц рендерит вот такую картинку (рис. 4) до 
такой сцены (рис. 5} с использованием Нурег-Тигеобита и без з0- 
действования данной технологии. И что же мы видимё Благода- 
ря НГ мы сэкономили 20% (пятую часть} драгоценного рабочего 
времени. Впечатляющий результат! 

Увеличим нагрузку на ЦПУ, запустив в фоновом режиме два 
фильмо в формате МРЕСА. Кстсти, и с «кином» наблюдается ин- 


ДИАГРАММА 1: 343 тох 5. время рендеринга, минс {меньше-лучше 


34; тах 5+2МРЕС4 процесса — 345 тах 5 


3:24 
ле! Реппим 4 3.06 ГГц НТ 
46 
3:46 
позе! Репбит 4 3.06 Гц У 


0:00 0:28 0:57 1:26 1:55 2:24 2:52 3:21 3:50 4:19 


тересная картина: при запуске одного видеопотока зогружен- 
ность процессора доходит до 58%, при запуске двух фильмов 
с использованием Нурег-ТИгеа та загрузка ЦПУ возрастает до 
_ 18-22%, в то время кок 


технологии загруженность 
процессора двумя филь- 
мами колеблется на уров- 
не 25-35%. Примечатель- 
ный факт. 

Но вернемся к тестам. 
При увеличении вычисли- 
тельной нагрузки карти- 
на в ЗР5МАХ 5 принци- 
| пиольно не меняется — 
процессор с НТ вновь впе- 
реди, хотя его преимущество и несколько сократилось {- 7%). Ну 
что ж, тоже неплохо. 


зе в ВИННИ (дисгромма 2). 


О том, что в многопо- 
точном рендеринге Ну- 
рег-Тигеа@ па силен, сви- 
детельствуют и результо- 
ты замеров с помощью 
Спета АР ето: ренде- 
| ринг этого изображения 
(рис. 6) в такую картинку 
(рис. 7} с использовани- 
| ем НТ требует на 23% 
| меньше времени, чем при 
работе «обычного» ЦПУ 


'Салегой1, Тела. 09 (1:0) 


еек х Аь 
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Как мы видим из вышеприведенного, в ресурсоемких при- 
ложениях прирост производительности от Нурег-ТИгеадта 
есть, и назвать его прос- 
то скромным никак нель- 
зя — он весьма весом. 
Попробуем оценить его | 
в ‹рафинированном» ви- 
де, померив производи- 
тельность ЦПУ с по-Ё 
мощью пакета 15о#Я- 
$апага2002, «понимо- | 
ющего» процессор с НТ. 
Оговоримся сразу: бы- 
стродействие системных 


компонент, включая под- 
систему памяти, одинаково как для процессора, применяю- 


щего НТ, ток и не зодействующего эту технологию (диаграм- 
ма 3, рис. 8, 91). А из- 
менения же процессор- 
ной производительнос- 
ти (рис. 10} при актива- 
ции НТ можно оценить 
по диаграммам 4 и 5. 
Видим, что прирост вы- 
числительной мощи от 
активирования НТ варь- 
ируется от 14 до 54%. 

В отличие от ЗО$МАХ 
и Спета 40, в РВою- 
зор 7.0 никаких ради- 
кальных улучшений быст- 
родействия от включения НТ при работе единственно этого 
приложения не наблюдалось. Системы с НТ и без нее нахо- 


'ЛИАГРАММА 2. Спегла 42 Бето, время рендеринга, минс {меныше-лучше] 


пла! Репйит 4 3.06 ГГц НТ 0:43 


фпзе] Репбит 4 3.06 Гц 0:57 


0:00 007 0:14 021 0:28 0:36 0:43 0:50 0:57 1:04 


дились практически на одинаковом уровне производитель- 
ности, а отличия между ними по некоторым показателям, ес- 
ли и есть (диаграмма 6}, то мизерные, то есть могут быть во- 
обще списаны на случайные погрешности измерения. 
Вернемся к приложениям, которые актуальны для многих. 
Будем измерять вычислительную скорость нашей тестовой 
плотформы на задачах Онес ЗО и ОрепСЕ. В первом случае 
мы воспользуемся ЗО МагК200Т1 $Е, во втором — Саке 1. 
Итак, в ЗО Ма!гК2ООТ $Е мной получены результаты, ко- 


> Метогу Вапфиб ин Вепсптоск _ Зала ПОВАИНОВ— Е: в 
Ва ; 
< ТИВ миадом Ночи Нами усиг итетзогу зиб-вуздеги($) СРЫ)-Сирое 5 Магиогу(е5) соераге(5) 55 
офег зузетв. 


квт 577 ем 


Ст превУметегу: ы4= 
ВАМ Рае Ви егья 98а ВаАФАмЕИН 3368 МВ 


Вевгепсе Сырзе\ИМегтлогу 1" 
[оеГе50Е РС1066 С12 ВОВАМ (ие У] 


Кейзгелсе СнрзеИМатогу 2 


вегегепсе СНрзеЫМагиогу 3: 
[= 845Е РСЗО С12.5 008 {| =] 


веРагепсе Сыр Мегтогу 4 


[чет 615 РС133 (13 ЗОВАМ (те! РЕ У] —- 


ег уае 
„1оевийегед 85Е2 (ивдег ЭТВЕАМ) Ке 
Фаззцитейт З270МВ/5 
Ф5сайп9 3270МВ/5 
Фаданол Заем 
Фттая Завамв 
Фаза цет 5ее 16-55 { 128-615 
м/вийейпа Чзед 
< ОЙъе Овоасетей! зе 


торые отражены в диаграмме 7. Смею вас заверить, что ни- 
какого отставания процессора с включенным НТ в этом тес- 


к” Горячее Железо 


45 СасНе & Метогу Вепсптахк - Зубоймеие ии | в 


Г тре мипдоми эВозе Номе сиг сасббе 8 глеттогу 36-5у5621165) 
ь СРО)-Сапе@)- Сира ®)Метогу{вз) сотраге(®) 5 Бег зуз\етиз, 


Стелс 


КаТегеисе СРУЙСН зе" 1 "оный 
[та хвол 26н2 512.2 {11650 РС] |. 
5 


веГегепсе СРУНрзе 2: зеныы 2 
[ПЕСУИИЕУЕВИИЕ | 
ВеРиеисе СРУ/Снувей 3: ны 
ргиьй Релбыт 9 1 6СНЁ 25612 {| 3] 


вабегепсе СРУСНназят 4 р фо 
[Амо сп ХР2000 259.2 /\ЛАКТЗ = 


хе. ив. 
ав Зав ЮРА В «мВ — 64М6 — 188 
Тез Воск 512е5 (КВ ко СВ) 


его 
22 Еба55Е2 Саспейметогу Везииз Вгеак 


Зов 


фк воск 33028МВ/З 
фк воск ЗЗ6ЗлмВуЗ 
фекв воск 27408МВ/З Е: 
$168 Моск 23820МВ/5 й 
фз2кв Восс 24053МВ/З 
Ффечкв В!0СК$ 24794МВ/5 
$1266 Воск5 2А5ЛМЕ 


= 25 бо Ух № 


те не наблюдалось, потому позволю себе усомниться в тех 
результатах, которыми «опускали» НТ на некоторых сойтах. 


>, СРИ Агилтебс Вепсптагк - 51ЗоНивие ВИ 


а = } ры. 
Г ТБ мадам ЗНо\из Ном уг СРИ(3) Нап) ан уленс & ПоаНиа ро побисвойа 1 
сотпрайеоги $ ег ура зузеиа: зе 


ФитепеСРи. 


кеагепсе СР\/ 1: 


а Репа 4-6, [2 мт] 2 66СНЕ 5 
кеагапсе СРЫ2: за 
уа/ Репвиг 4-В, 2.666Н2 5122 У] 
Веегегсе СРИ 3" 


[Амос Авчоп ХР 2200+ 186Н2 256.2 У] 


рееталее СРИ + м 


Гоа Репиит 4-В, 2.45Н2 512.2 к. 


‚Нет маме 
Тез ащы 

 — ЖРагайы ТезеЕжесийоп мо 
ЖЕМР Тез № 
«Фтоы! тез ТЬгаац5 
7 5МТ тех 
Фо тезЕ мт (рег СРУ) 
(упатс МРАМТ 1оа4 Вайвпсе 
„ЗЕРгосевзог АИ 


Возможно, проблема заключалась в драйверах под СеГогсе`ы, 
работающих на этих тестовых платформах и плохо «стыкую- 


ДИАГРАММА 3: 550#$апдго2002, Метогу ВопдчиНИВепстог‹, Мб/с 


ВАМ Вод! ВуЙегед :55Е2 Вапмй# ВАМ №1 ВыНегед {55Е2 Волл 


жж < 
иде Регит 4 3.06 Пи НТ . _ 3366 


3375 


зюзе! Репйат 4 3.06 Ти а 


3376 


3360 3362 3364 3366 3368 3370 3372 3374 3376 3378 


щихся» с НТ. Вожно отметить, что с ростом нагрузки на ис- 
полнительные блоки ЦПУ (‹озадаченного» двумя фильма- 


ДИАГРАММА 4 $6оН$апаго2002, СРЫ Аифтейс Вепентагк 
‘ие] Репбит 4 3.06 Ги НТ ме Репвьгт 4 3.06 ГГц 


155Е2 ОЕ 


ГРЫ, МАОР$ 27 
161/ 


АЦ, МР5 тре 


6069 


[) 1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 


ми МРЕСА]) процессор с НТ ничуть не утрачивол своих по- 
зиций, как, впрочем, не сдавол их и чип без НТ. Скорее все- 
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Горячее Железо 


ч Железный потон 


го, в даннам случае можно констатировать, что на данный урег-6ы1600 
тест (как и мнагие Оиес3ЗР-прилажения) НТ значительно- 
го влияния, по крайней мере, пока, не оказывает. 

А что же мы видим в Фиаке И (диаграмма 8} При ‹воль- 
готном» прогоне демо-сцены, когда процессор «не азадо- 
чен» другими процессами, Квака чувствует себя одиноко- 
во хороша на обеих платформах. Но стоит немного при- #36 Мой42001 ЗЕ1МРЕСА процессе — З0Маии2001 ЗЕ 
поднять планку нагрузки на ЦПУ (запустив в фоне все те | 


АНЯ чет | 
уе! Репбит 4 3.06 Га НТ ] 


Ну ват, собственно, и все. Пара делать выводы. А поскольку 
уже давно перевалило за полночь ©, то буду краток. С уверен- 


[бъв 


С чего начинается выбор материнской платы? С картинки на упако- 
вочной коробке? Э нет. Это удел дилетантов, которые отродясь не веда- 
ли о МК. Наши же читатели, основательно подкованные в плане аппа- 


ДИАГРАММА 7. 32 Маг‹2001 ЗЕ, баллы 


20 


ДИАГРАММА 5. ЗбойЗотдко2002, СРО Миитево Врсдтрй в | ратного обеспечения, с уверенностью выкрикнут — с чипсета. И во мно- 
тети июн ПИ Не | гом окажутся правы. Поэтому, если вопрос выбора материнки у вас ос- а 
21456 | тается открытым, то данная заметка может очень пригодиться. Если же 
вле! Релнит 4 3 06 Пц НТ 14264 14000 14200 14400 14600 14800 15000 15200 15400 15600 15800 | вы уже определились, та не исключено, что |= статье вы найдете неко- 
| торые интересные для вас идеи. Кто знает, возможно, они изменят ваш 
Пезей Репнит 4 3.06 ГА ИТГ 1328 ностью можно утверждать, что Нурег-Тигесд тд обеспечивает ре- | 
12155 ольный прирост произвадительности в ресурсоемких ОНО | взгляд на вещи, которые раньше казались очевидными. 
о 5000 16000 15000. 20000 25000 


же два фильма), как картина меняется. Система, использую- 
щая Нурег-Тпгеод ид, выходит в безоговорочные лидеры, де- 
монстрируя более чем 4%-ное преимущество перед конку- 
ренткой по частоте смены кодров. То есть мы можем конс- 
татировоть, что для любителей паиграть технология НТ тоже 
имеет сваи преимущества: геймы будут меньше «подтормо- 
живать», если во время игры в фоне зопущена какая-либо 
ресурсоемкая задача. 


ДИАГРАММА 6 РНоозНор 7.0, поворот изоброжения, с [меньше-лучше} 


ДИАГРАММА В. Производительность в Саке № кодров/с 


3 Ссске Ш+2МРЕСА процесса Сиаке Ш 


званискичиривине т ^— 
мне! Репйит 4 3.06 ГГц НТ 


314,6 


ослажвварытег 
зе! Релйит 4 3.06 ГГ 


313,9 
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точных либо многозадачных режимах работы ПО и ОС. То есть 

Нурег-Тнгеабта — это технология будущего, котороя великолеп- 

но показывает себя в компьютерах уже сегодня. 
Блогодарствую: 


сео ИННА НЕ лась без внимания реализация шины 


На этот раз речь пойдет о чипсете для 
АМО-платфармы — КТАО0 от компании УПА 
ТесКпоюсе$ (рис. 1), который является эво- 
люцианным звеном в цепочке ЮЮК-чипсе- 


АСР ВХ (пропускная способность 
2.1 Г6/<}, служащая для связи с совре- 
менными видеосдаптероми. 

Южный мост (УТ8235] токже был 
несколько модернизирован по сров- 


тов для платфармы Зоске! А. 


нению с предыдущим 


Непосредственным предшест- ии" Г (УТ8233А). Основным 
венником КТ400 является чип- нововведением можно 
сет КТЗЗЗ, более подробное й и % [9 считать реслизацию 


описание котарого мы уже [мет | 
предлагали в одной из наших 


статей (МК №37 (208) «Во что 


трех двухпортовых 
контроллеров шины Ч5В 2.0, пропуск- 
ная способность каторой в 40 развы- 


® Ве Релбот 4 3.06 Га НЕ 200 У украинскому представительству компании ре] за предостав- АМР одевается осенью»). Ввиду прямых ше, чем у стандарта 05В 1.1. Теперь 
ВЫ о ленные процессор Репйит 4 3.06 ГГц с технологией Нурег-Трг в родственных связей, новинка (рис. 2} име- производителям нет необхадимости ус- 
пд, кулер, материнскую плату и память Затзипа РСТ066 КВКАМ; ет схожую структуру, при этом облодая танавливать внещний контроллер, что 

150 160 170 180 190 200 210 У компании ЕЁКо Кеу за видеокарту Зфище Вадеоп 7700 РКО целым рядом нововведений. позволит упростить разводку платы и 


128 Мб ОВК. 


КТАО0, как и КТЗЗЗ, представляет со- 
бой связку северного и южнага мостов 


тем самым снизить ее стоимость. В ос- 
тальном функциональность моста ос- 


талась прежней: два двухканальных 
контраллера АТА-133, аудиокодек 
АС’97, сетевой контроллер МА 10/100 
Етеге! МАС, модемный кодек МС- 
97, /О УТ1211. К сожалению, в УТ8235 
не реализована поддержка шины 


1ЕЕЕ1394 (пользователям серьезной тех- 


(рис. 3). Северный мост = ники для обработки видеодан- 

‚ Самое теппое место дия рекпамы (УТ8377) был оснавательно ’ АМО ных скорее придется пака до- 
& модифицирован. Прежде все- Е” вольствоваться внешними 
го следует отметить официоль- РРосазвог контроллерами), а также конт- 

№ $ (©) В 5 ную паддержку системной ши- | раллера Зепо! АТА. Что ко- 

С Е ны 333 МГц. Это делает воз- ] 200/266МНЕ ЕБВ сается последнего, то МА по- 
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можным использование про- 
цессорав АНЮп ХР, работо- 
ющих с такой шиной. Часть 


ривается как хорошо разог- 
нанная ОО ЗЗЗ, устойчиво ро- 
ботающся на 400 МГц (часто 
с увеличенной лотентностью). 
Максимально возможный объ- 
ем памяти, которую можно ус- 
тановить на плату с КТАО0, ос- 
тался на прежнем уровне — 


Кеу 


‘ Рага!е1 


Рюрру О5К 


БоагЧ 


1 Моцве Е. 


4 Гб (4 слота СММ). Не осто- 


— 


обещола в следующей реви- 
зии южного моста обеспечить 
поддержку этого протокола. 


зультатами таковых вы вско- 
ре сможете ознакомиться. 
Эту, а также массу другой 
информации, касающейся вы- 
бора ПК «под свои нужды» 
на плотформе АМО, вы по- 
лучите в ближайшее время. 
Не переключайте @! 


С офт' ЧЪ3 статья) Статьи плат, основанных на КТЗЗЗ, \ Связь между северным и 
в онпайне в день также магла похвастаться ро- Ру южным мостами производит- 
выхода номера ботой на такой частоте, но по- | еее И а ыы Огарнись ся посредством усовершен- 
(348 статей) р добный режим не был офици- — — Мой ЬИвде . ствованной шины 8Х У-ШИК, 
Хх а р д Новости | альным, поэтому корректность эн „..’ пропускная способность ко- 
Е. Ри | работы в нем зависела сугу- |: торой теперь саставляет 
каждым день ая бо от умения производителя — 533 Мб/с. Ток кок в наличии 
ый (298 статей) | к | материнской платы оснастить в 8 шесть портов УЗВ 2.0, конт- 
И нте р нет Е Ркгото © | свой продукт возможностями роллер АТА-133 (не забыва- 
|^ 8 ] разгона. ем о ВОЗМОЖНОМ ИСПОЛЬЗОВО- 
(145 статей) Бы 2% | с. | По информации УМА, В А нии КАЮ-массивов}, сетевой 
Про грам мирование } Е | | у КГ4О0 несколько увеличилась | алаптер и встроенный ауди- 
В. - | | } скорость работы с памятью ] окодек, МА решила подстра- 
. 0 нас | о | | 008266/008333. Что же ка-| разюю - те ховаться на случай, если все 
Г] ы " (80 статей) все- что вы Го ] сается памяти РОЖ400, то ее | : 33/в6/160/1зз | это будет одновременно ис- 
Имеющий Уши знапи и так ры в ] поддержка полуофициальна, 19 Ре! Виз \т8235 ПОЛЬЗОВОТЬСЯ. 
| ] потому как. ЕРЕС еще не при- у м-в ы Теоретическую часть мож- 
| | к ] няла ООКА00 отраслевым стан- 99 | РЖ _ нех но считать завершенной. Но 
Разное Е Е : | дартом. Поэтому такая память а и» и что такое теория без прок- 
| © | | в настоящее время рассмат- г’ тических испытаний? С ре- 
| 
| | 
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Правильногу приводу — правильный диск 


Постоянно читая статьи и обзоры в СМИ, а также следя за всевозможными публикациями в 
Интернете о компьютерном железе, я обнаружил, что об особенностях работы с компакт-дисками 
пишут мало. А ведь эта тема особенно актуальна для обладателей наводнивших наш рынок так 


называемых «пиратских» дисков, зачастую являющихся единственным вариантом покупки для всех 
«постсоветских» пользователей. Ну что ж, попытаемся восполнить этот информационный пробел. 


Виталий КЛЕЦКО 


а 


Ситуашия 


И зачастую дело кок роз не в са- 
мом диске, а в способности привода 
корректировать ошибки чтения с ком- 


пакта, то есть сам СО-... 


..Приво9 долфен выть правильны 


воды из адной скоростной категории 
колеблется в пределах 5 условных и 
отдать предпачтение какой-либа мар- 
ке очень трудна. Провда, некоторые 
могут возразить: мол, что в этом пло- 
хого — здоровая конкуренция только 


У Время доступа (Ассезз Тите). Кож- 
дому приваду требуется апределенное 
время для поиска необходимай инфор- 
мации на диске. Среднее время досту- 
па к ней измеряется в миллисекундах 

Чем этот показатель меньше, тем луч- п 

ше. Приводы с большей скоростью име- 

ют, как правило, и меньшее время дос- 
тупа. Данная характеристика осабенно 
важна, когда с диска происходит считы- 
вание множества файлов или осущес- 
твляется их поиск. 

У Внутренний буфер данных при- 
вода (Ра Вийег). За счет использово- 
ния буфера несколько увеличивается 

скорость доступа к 
данным на носителе и 
немного павышается 
производительность 
всей системы в целом. 


по сути, невелик — на украи- 
нскам рынке качественные до- 
рогие приводы в разничной про- 
даже зачастую просто не встре- 
чаются. 

При выборе СО-привода нуж- 
но помнить следующее: за ред- 
ким исключением подавляющее 
большинство игровых программ 
требуют не более чем 8-кратной 
скорости чтения (максимум 16»). 
Поэтому не гонитесь за самыми 
высокаскоростными девайсами. Но- 
иболее жесткие требования к ско- 
рости передачи данных предъявля- 
ют такие задачи, кок копи- 
рование какой-либо инфор- 
мации, «грабление» музыки 
и воспроизведение видео. 


условиях, с идеально записанным компактом, в иде- 
ально чистом помещении © и т.п. В наших неп- 
ростых, даже можно сказать, экстремальных усло- 
виях вы вряд ли получите аналогичные результа- 
ты. И зачастую дело, как мы уже говорили, в ком- 


Нелезный поте 


акт-Дискох. 


Вывираи, но проверяй 

Такого мнагообразия компакт-дисков, навер- 
но, нет ни в одной стране мира. Краме России, 
конечно ©. Относительно невысакая стаимость 
СР приучила нос не очень бережно обращаться 
с ними. В погоне за покупателем производители 
также стали гнаться за дешевизной и наводнили 
рынок мнажеством откровенного борахла, а то 
и заведомого брака. Отсюда и многие беды поль- 
зователей. Что касается неправильного обро- 
щения с дисками, то здесь все упирается толь- 
ко в «культуру» их пользования. А вот по пово- 
ду брака мажно сказать следующее. Типичны- 


Принцип рабаты СВ-КОМ‘а, навер- 


благоприятно сказывается на цене. Но 


[С Мы с нетерпением ожидаем выхода оче- 
редной части понравившейся игрушки (ново- 
го фильма, новего концерта любимай группы 


ное, уже известен всем (рис. 2), в осо- 


бенности его механическай части. Элект- 
родвигатель раскручивает диск, лозер- 


это верна лишь отчасти. Не секрет, что 
чем дешевле товар, тем ниже его ко- 
чество. Вот и «юзаем» мы «облегчен- 


В первую очередь, высоко- 
качественное воспроизве- 
дение видеопотока (полно- 
экранное и без пропусков 


Обычно для СО-приво- 
да размер буфера сос- 
тавляет 128 Кб, для пи- 


и т.п.), сломя голову несемся на рынок и в 
первом же киоске (потке, палатке} покупаем 
долгожданный диск. Дома вставляем ега в 
СО-ВОМ. И драйв, заглотив наживку, с но- 
растающим гулом начинает ее раскручивать. 
Быстрее, еще быстрее... вдруг слышится звук 
ерзающих головок, пауза, замедление, внавь 
раскрутка, опять пауза... Через пару минут, 
осознав беспладность своих усилий, при- 
вод останавливается. Дело тут в плохой 
«читабельности» диска. В большинстве слу- 
чаев бракованный СР можно обменять. 
Но насколько я знаю компьютерных поль- 
зовотелей, народ они в основном лени- 
вый (сам такой ©}, а плестись на следую- 
щий день через весь гарод — занятие не 

из приятных. Плюс ко всему, стоимость 


верхности диска. Затем, отражаясь от 
металлического слоя носителя, луч про- 


ный луч, праходя через оптическую сис- 
тему, фокусируется на отражающей по- 


высить цену самога диска. 


смотреть покупку на месте и не брать 
заведомо плохой диск, скажут некото- 
рые? Сделать-то это, конечно, можно, 
но, к сожалению, чаще всего осмотр 
ограничивается проверкой рабочей 
поверхности на предмет наличия ца- 


пользователь без колебаний покупа- 
ет СО. 

Однако у СО-КОМ-привода есть 
свое мнение, часто отличное от юзе- 
ровского, по поводу как царапин, так 
и качества диска. Например, я без 
проблем слушал музыкальный диск с 
кошмарными царапинами (см. рис. 1, 
стрелка-1], но после паявления но- 
вой царапины (рис. 1, стрелка-2} диск 


Рис. 1 


пришлось списать в утиль. Так что 
царапина нарапине рознь. 
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праезда в оба канца иногда может пре- 


А не праще ли внимательно рас- 


рапин. Убедившись в их отсутствии, а 


работы механики могут далеко не 


с вами. Цена на современные при- 


ходит через призму, после чего улавли- 

вается специольным датчиком. Отра- 
женный от пита (углубления} или от лэн- 
да луч имеет различную интенсивность, 
за счет чего и распазнается датчикам 
по-разному. Далее информация об ат- 

раженном луче анализируется и пре- 
образуется в понятный машине кад из 
нулей и единиц. 

Что касается «распознающей» элект- 
роники приводов, то здесь много проб- 
лем. Все потому, что произвадители тщо- 
тельно скрывают то ли друг от друга, 

то ли от нас с вами © принци- 


ные» до безобразия приводы с элемен- 
тарными функциями и минимумом дето- 
лей ©. Но если б только в этом было де- 
ло. Проблема еще и в том, что приоб- 
ретая дешевые, не всегда качественные 
девайсы (кок СО-ВОМ`ы, так и любые 
другие товары}, мы создаем на них спрос 
и отторгаем брендовую, более качест- 
венную прадукцию. За примером далеко 
ходить не надо. Заглянем, например, в он- 
лайнавый магазин на сайте му. уайоо.сот 
(табпица). Ну, как вам тамошний ассорти- 
мент СО-приводов® Как часто вы встреча- 
ли на украинскам рынке приводы с назва- 
ниями [© Мабю, НЕ\а1, е|, ЗНоне, 15 Ои- 
мез, Айгогкх и т.д. Лумаю, не ачень ©. А 
как вам цены Хотели бы прикупить себе 
40-скоростной ТЕАС за 30 условных Я бы 
не отказался... 
Из приведенной информации можно сде- 
лать неутешительный вывод, что украинс- 
кий рынок зачастую становится местом сбы- 
та второсортной продукции, причем па яв- 
но завышенным ценам. Но виноваты в этом 
только мы, ведь спрос рождает предложе- 
ние, а не наоборот. И каждый решает сам, 
потратить 50 долларов на драйв, который 
праработает без проблем 3 года, или каж- 
дый год платить по 25 боксов за «новый» при- 
вод. Хотя, с другай стороны, и выбор-то у нас, 


пы и метады коррекции ошибак ТАБЛИЦА 
чтения дисков. Да уж, выпустить ие де 
ия рынок СР-КОМ, ПРОСТА СЧИ- © вестотисв [С СКО 85228 Зреед 52 х - меасе ЮЕ 2100 
тывоющий информацию с АО- теде ср-532 бреед 32 х - нчецасе ФЕ 24.00 
рожки, способен каждый прои3- зому ср 52 $реед 52 х - чепосе Е 2200 
водитель. А вот обеспечить дас- мес Со-КОМ Веодег СО-3002 Зреед 52 х - чейосе Е 24.05 
татачно качественные алгоритмы 5аМзимМе 52хХ ЕЮЕ СО-ВОМ Зреед 52 х - '\ецасе ОЕ 2036 
обработки информации, коррек- двтес 56х ЕБЕ СО-ЕОМ име Зреед 56 х - инейасе ЮЕ 2499 
ции ошибок, добиться стабильной ТЕАС Ср-540 Эроса 40 х - имейосе ОЕ 3000 


СВЕАТИУЕ РАВ$ 52Х ЮЕ СО-ВОМ Гиме Зреед 52 х - мейасе РЕ ^ 27.19 


все. И дело не только в «нехвот- АЙТВОМХ ТЕСНМОЕОСУ АВТЕС Зресд 56 х - мейосе ОЕ 31.24 
ке мозгов», а в большей мере в АСЕ ВЕМ@ СР 656А Зреед 56 х - мецасе ЮЕ 32.69 
нерентабельности производства 4$ ВМЕ$ С0566р РЕ СР-КОМ Риме Зреед 56 х- мейасе ФЕ 2900 
«усложненных» устройств. Малоиз- ву$ИМК СО-ВОМ 52х Зреед 52 х - Ниейасе Е - 3319 
вестная фирма, выпустившоя на ры- ЗНОТИЕ 50-521 52Х НОЕ СО-ВОМ $реед 52 х имецасе РЕ 3595 
нок дарогую модель СО-ВОМ”а, Ю МА@ю МА@ИСЗРИМ 52Х Зреед 52 х - \чейосе РЕ 39.99 
пусть даже и лучшега в своем клас- ВМ 48х СР-ВОМ Воск Зреед 40 х - Мейасе РЕ 52.59 
се, вряд ли сегодня сможет рассчи- НЕ-МАЕ Н52А-О1В6 52Х Зреед 52 х - ме се НОЕ 63.66 
тывать на успех. В итоге страдает ТОЗНИВА ХМ-6401В Зреед 40 х -ммейссе ЕРЕ 59.00 
конечный пользователь, та есть мы ИМТЕ 19Р2150 Зреед 48 х - мейосе ПЕ 7095 
РАЕХТОВ ИноРех Кеодег 40х Зреед 40 х 79.79 
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кадров), безусловна, зави- 
сит процессора, частоты 
системной шины и памяти, 
от видеокарты. Одноко, 
вполне естественно, что из- 
за плохого качества самих 
компакт-дисков поток данных может пре- 
рываться. В этом случае более высокос- 
коростной СО-КОМ (рис. 3] все же мо- 
жет иногда при просмотре видеоряда 
сохранить достаточный поток рз. Одно- 
ка, с другой стороны, вряд ли кому-то 
очень понравится рев 52х-привода при 
просмотре какого-то напряженного ме- 
лодраматичного © мамента фильма. По- 
этому оптимальным решением будет все 
же скопировать фильм на винчестер и 


смотреть его «оттуда» уже без проблем. 


шущих приводов — 2 Мб. 

У Наработка на от- 
каз (Меап те Вегмееп 
Ройиге). Данный параметр 
характеризует надежность 
СО-ВОМ-привода как тех- 
ническога устройства. Современные 
модели рассчитаны на безотказную ро- 
боту в пределах 50-1725 тыс. часов, но 
до этого «возраста» доживают немно- 
гие из них ©. 

У Тип интерфейса. Обычно СО-КОМ- 
привадами используется интерфейс полк- 
лючения ШЕ (и\еогаед Опуе Ееснопс3}. 
Его поздняя «разновидность» Е-ЮЕ (Еп- 

Вапсе@ ПОЕ), оно же — АТАР! (АТ Ан 
1асбтет! РасКе4 мег асе). Этот тип ин- 
терфейса хорошо известен и использу- 


ми недостатками компакт-дисков, причем не 
сразу бросающимися в глаза (и на них следу- 
ет обращать внимание при покупке}, могут быть 
следующие: 


У бесформенные светлые участки, или раз- 
воды, заметные на просвет. Не всегда этот 
недостаток приводит к нечитабельности дис- 
ка, но все же лучше воздержаться от пакуп- 
ки таких компактов. Данные дефекты являют- 
ся заводским браком и вазникают, если тол- 
щина напыления неодинакова по поверх- 
ности диска; 

У некачественное защитное покрытие. 
Особенно этим грешат праизводители, ис- 
пользующие яркие, красачные, но химичес- 
ки агрессивные красители. Посмотрите с 
рабочей стороны диска на яркий источник 

света: если вокруг нодписей видны светлые 
каемки, процесс разрушения алюминия 
давным-давно идет полным ходом! Разу- 
меется, на дисках «только что из-под прес- 


{По личному опыту: особенно это актуаль- 

но при просмотре коротких роликов или 

мультфильмов; когда на диске множество 
видеофайлов, практически на любам при- 
воде, буль та тридесятый ТЕАС, «кино» бу- 
дет «дергаться». Поэтаму не ленитесь сбро- 
сывать такое видео на диск. — Прим. ред: 


Перед выворог 

Несомненна, подбирая оптимальную мо- 
дель СО-ВОМ-привода, пользователь око- 
зывается перед непростым выбором. На ка- 
ких же характеристиках устрайства необхо- 
димо акцентировать внимание, с какими его 
параметрами следует ознакомиться в первую 
очередь? Вкратце попытаемся перечислить 
основные из них. 


ется не только как интерфейс для при- 


валов СО, но в первую очередь, как ин- 

терфейс для жестких дисков. ПЕ поддер- 

живает работу до четырех независимых 
устройств, обеспечивая им скарость пе- 
редачи данных до 133 Мб/с. 

Если у вас на компьютере установ- 
лен лишь один жесткий диск, подключен- 
ный к первому каналу ЮЕ-контраллера 
кок Ритагу Мазег, та привод СО-КОМ 
лучше подключить во второй, свободный 

ШЮЕ-канал как Зесопдагу Мачег. Это не- 

обходимо для тага, чтобы избежать умень- 
шения скорости обмена данными для 
жесткого диска. Ведь скорость работы 
на однам шлейфе выбирается по более 
медленному устройству! 


са» этот дефект не заметен; 


У радиальное биение диска. Вознико- 
ет вследствие смещения оси центрально- 
го отверстия диска отнасительно концент- 
рических дорожек. Это настоящая «голов- 
ная баль» следящей системы привода, оса- 
бенно напрягающая ее на высоких ско- 
ростях. Является заводским браком; 

У Осевой изгиб. Сильный изгиб лег- 
ко обнаружить, пасматрев на торец дис- 
ка, а незначительную деформацию мож- 
но определить, полажив СО на стекло 

и исследовав плотность его прилега- 
ния. Такого рада проблемы могут воз- 
никоть, если для основы диска выбран 
плохай материал или не выдержана 
технология производства; 


У Скорость передачи данных (Раа Тгапз- 
{ег Вае). Одна из самых важных характерис- 
тик СВ-привода, характеризующая моксимоль- 
ную скарость, с которой устройство способно 
пересылать данные при считывании. Скорость 
передачи данных на внутренней части диска но- 
зывается пяде Оеа Тгапзег Ка, а на внеш- 
ней — Ошыде Тгапзег Кае. Именно последнее 
значение часто указывается фирмами-произва- 
дителями при перечне хароктеристик диско. (Со- 
мые первые приводы СР-КОМ имели точно то- 
кую же скорость передачи данных, как и обыч- 
ные проигрыватели аудиодискав, — 150 Кб/с. В 
дальнейшем стали появляться накопители с двух- 
‚ трех-, четырехкратной скоростью, и на сегодняш- 
ний день мы уже имеем девайсы 72-кротной ско- 
рости считывания (10.8 Мб/<}. 


У неправильная запись диска. 
Очень редко, но все-таки папада- 
ются диски с прапущенной закры- 
вающей записью. Чаще такае встре- 
чается на СО-В-дисках. Подобные 
диски плохо читаются или вообще 

не опознаются на старых моделях 
СО-КОМ`ов. 
Если посмотреть на хорошо сде- 
ланный диск под микроскопом, то 
мы увидим картину, как на рисун- 
ке 4 (фото взято с сайта ВНр://млич. 
ероз.Кеч.иа]. При некачественном 
диске картинка выглядит менее 
красиво ©. Места «ям» — питов — 
булут не такими четкими, и счи- 
тывающему устройству окожется 


Другой интерфейс, также используе- 
мый приводами, называется $С$1 (бтой 
Сотриег Зумет |мефасе]. Он более 
скоростной, позволяет подключить до се- 
ми независимых устройств, и обеспечи- 

вает скорость передачи данных в самых 
современных версиях до 320 Мб/с. Од- 
нако как контроллеры, так и сами уст- 
ройства для ЭСЗ дороже, и поэтому не 
сталь популярны. 

Правильно выбрать СО-ВОМ-привод, 
конечно, очень важна. На учитывоть толь- 
ко вышеперечисленные параметры, как 
советуют некоторые специалисты, не сов- 

сем корректно. Дело в том, что все «вы- 
дающиеся» паспортные характеристики 
приводов были получены в «тепличных» 
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чально изготавливается пластмассо- 
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вая основа диска — поликарбонат (Е), 
составляющая оснавную часть СО-К 
ипридающая ему необходимую проч- 
ность и фарму. Далее на готовую 
пластмассавую форму наносится ак- 
тивный слой (0). Именно этот слой 
позволяет осуществлять запись на 
диск и определяет его нодежность и 
качество считывания информации в 
дольнейшем. После того как был но- 
несен активный слой, диск покры- 
вается специальным слоем свето- 
отражающего материала (©). Зо- 
вершающим этапом изготовления диска 


ербз. 1.400 


труднее определить разницу между ними и «вер- 
шинами» — лэндами. Соответственно, сложнее 
и «ориентироваться» лучу лазера. В таких слу- 
чаях с задачами чтения лучше справляются бо- 
лее дорогие и качественные модели СР-ВОМ‘ов. 


Цтатплованный «оруг» лучше писаных ву? 


Все вышеизложенное касалось в ОСНОВНОМ 
обычных илампованных Дисков. Однако пос- 


леднее время на нашем рынке появилось боль- 
шое числа записей на СР-В-дисках. Преиму- 


является нанесение защитного слоя (В), 
на который наносится изображение (А). 
Как вы понимаете, оснавное отличие 
всех С-В — в слое (0}. 

На сегодняшний день мы имеем две 
базовые разновидности красителей для 
этого слоя — на основе цианина и на 
основе фталацианина. Цианиновый кро- 
ситель обладает сине-зеленым (боль- 
шинство дисков ТОК) или насыщенно 


синим (Мефайт, серия Мею! А2о) ст- 
—| тенком рабачей поверх- 


щества данной технологии очевидны. Ва-пер- 


вых, это низкая себесто- 
имасть производства. Что 
является результатом не- 
высакай стоимости «бол- 
ванок», достигнутой за 
счет хорошей ценавой ыы 
политики отечественных | ‘зы, 
производителей СО-К, до- | 
полненной доступными з 


ности. Фталоцианин прок- 
тически бесцветен, с блел- 
ным оттенком салатово- 
го (диски КочюК Ме) 
или золотистого цвета 
(печально известные ВТС). 
Сложно сказать, какой 


Рис 5 |ИЗ этих двух слоев луч- 
ше. Цианиновый краси- 


ценами на устройства за- 
писи дисков и нанесения картинок. Ток, 


если приобрести подходящий цветной прин- 
тер (рис. 5] и небольшую установку для 
тирожирования компоктов (рис. 6} и уса- 


тель более терпим к различным соче- 
таниям мощности чтения/записи, чем 
«золотой» фталоцианиновый, но менее 


устойчив к свету. Фталоцианин несколь- 
ко более современная 


дить за нее любимую те- 
щу ©, можно выпускать 
аколо 40 дисков в день, 
что вполне достаточна для 
снабжения нескольких то- 
чек продажи. 

Во-вторых, одна из дос- 
тоинств СР-В — оператив- 
ность. После выхода ка- 
кой-либо программы, филь- 
ма итп. можно буквально 

в течение суток выпустить 
новинку на рынок. 


=> ®} 
разрабатка. Диски с ис- 
—| пользованием этого ак- 
тивного слоя менее 
чувствительны к солнеч- 
ному свету и ультра- 
фиолетовому излуче- 
нию, что спасобству- 
ет большей долговеч- 
ности записанной ин- 
фармации и лучшей 
ее сохранности в 
неблагоприятных ус- 


Е. ЛОВИЯХ. 


К сожалению, процесс 
«выпечки» СО-В не обходится без не- 


дастаткав. Чем они обусловлены Для 
понимания этого давайте сделаем не- 


Если вы занимаетесь записью аудио- 


дисков, стоит обратить внимание на ко- 
чественные цианиновые СР-К. Как про- 


вило, даже самые старые музыкальные 


лоцианина и абеспечивает сав- 
местимость дисков на ега основе 
с самыми разными считывающими 
устрайствами. То, что «болванка» 
на вид прозрачнся, вовсе не гово- 
рит о ее плохих характеристиксх. 

Но, пожалуй, хватит о характе- 
ристиках дисков, перейдем к рео- 
лиям «писания» СО-КВ. В «наших» 
условиях в подавляющем больши- 
нстве случаев брак при записи СО-К 
происходит по вине человека, конт- 
ралирующего процесс записи. Спеш- 
ка и некомпетентность при тиражи- 
ровании СР отражается на качест- 
ве выходной продукции. Диски заку- 
паются балышими партиями, зачас- 
тую в отвратительной упакавке. Зо- 
пись происходит в неприспособлен- 
ных для этого помещениях. Не соблю- 
дается скоростной режим для различ- 
ных типов СО-В-дисков — обычно ус- 
тановлена максимальная скорость з@а- 
писи, поддерживаемая приводом СО-В/ 
К\М\/, а не аптимальная для даннай «бол- 
ванки». В итоге в продажу поступают 
диски неважнога качества... 

Конечно, все мы стремимся уменьшить 
свои финансовые затраты. И в первую 
очерель, присмотриваемся к дискам, ста- 
имость каторых не слишком бы «удари- 
ла» па нашему карману. Безусловно, в та- 
ком случае записанными СО-К пользовать- 
ся можно и даже нужно. На, к сожалению, 
как показывает практика, основная масса 
падобного рода дисков начинает «сыпоть” 
ся» уже после первых трех-четырех меся- 
цев работы. Это выражается в том, что на 
них появляются трудночитаемые или, того 
хуже, вовсе нечитаемые области, либа диск 
читается с существенно балее низкой ско- 
ростью, чем после записи. Иногда разруше- 
ние диска можно наблюдать даже визуйль- 
но: на нем появляются пятна, потемнения или 

разводы. В таких случаях привод СО-КОМ но- 
чинает «выть» и долго «жевать» диски. А в де- 
шевых высокоскоростных устройствах даже 
может начаться механическое разрушение 
компактов из-за воздействия центробежных 
сил на некачественный диск. Со всеми выте- 


кающими паследствиями. 


Когтпактный итог 


Для чего яуделил столько внимания компакт- 
дискам и устройствам их чтенияё Цены на них 
с каждым лнем становятся все более привлека- 
тельными, и приобрести их хочет все большее 
количество пользавателей. Особенную популяр- 
ность получили писаные СР-Кки. Даже намети- 


всего неделя! 


ЛО декабря 
подписаться 
на январь 


будет уже 
невозможно! 


Среди годовых 
ПОДПИСЧИКОВ 


будет разыгран 
специальный приз 


ный 


лась тенденция перехода производителей ПО с 


болышое «техническое» отступление. 
центры спокойнее относятся к цианина- 
«итомпованных» дискав на 


Так сказать, для лучшега осознания 
процесса записи и оценки качества вым СР-В, нежели к дискам на основе 
фтелоцианина. А при записи архивных — традиционных 
СР-В. Согласитесь, сейчас в прадаже на «бал- 


СО-В дисков. 
В структуре СР-В-диска можно — данных, с учетом сказаннога в преды- 
дущем абзаце, следует отдавать пред- ванках» можно встретить не только «пиротские» 
поделки, но и лицензионные компокты, среди ко- 


выделить пять слоев (рис. 7). Изно- 
пачтение качественным фталоцианино- 
торых есть программные и даже судио. Хорошо 
это или плохо? Для производителей, наверное, 


мультизонный универсаль 
ОМО/СО-проигрыватель 
ХОНО АЕР-ВТО от компани 
АЗ ЕекЕгоп к Аб = 


ВЫМ ДИКОМ. 
Кстати, среди многих пользователей 
укоренилось мнение, что цианиновые — хороша. Для потребителя не все так однозноач- 
диски лучше читаются, чем фталоцио- но. С одной староны, прекрасно, что за неболь- 
ниновые. Такие предположения возник- — шие деньги можно оперативно заполучить необ- 
ли из-за плохого качества большой пар-  ходимые и свежайшие данные. С другой — все 
чаще возникают проблемы с качеством таких дис- ГЕ ‚] 
а #1 


ков, а соответственно, и требования к СО-приво- 
дам существенно возрастают, в то время как про- 


тии «ЗОЛОТЫХ» ДИСКОВ, ПОПАВШИХ На НШ 
изводители устрайств пытаются изо всех сил их 


рынок несколька лет назод и «подмо- 
чивших» репутацию фталоцианиновых 
С-В. Хотя, по мнению большинства 
экспертов, именно бесцветнасть фта- _ удешевить... 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


батостров 


Сергей ЯРЕМЧУК 


дгптфег@уа.Нт 


(Окончание, начало см. в МК № 47 [218] 
бАИВ 


Следующий интересующий нас загрузчик — СКИВ ({СКапа Уп- 
вед Восйоо4ей, более современнся разработка. Честно гово- 
ря, пака не защел на афициальный сайт проекта Нир://м\м. 
дпи.ога/зоНуиаге/ губ, я думал, что это просто очередной загруз- 
чик. Оказалось, нечто куда большее. Но давайте па порядку. В 
1995 году при разработке ядра Нига, довольно оригинальной 
ОС, стал вопрос, кок его, сабственно говоря, загружать-то. Но- 
до отдать должное, разработчики поступили нестандартно. Вмес- 
та того, чтобы выдумывать какой-та собственный способ загруз- 
ки для Нога, было предложена Мио! бресйсаноп — специ- 
фикация, позволяющая загружать систему универсальным (еди- 
ным) образом. Для систем, производители которых не желали 
создавать прадукт, совместимый с данной спецификацией (поп- 
рабуйте угадать), была сохранена схема загрузки последователь- 
но «по цепочке». А в 1999-м СКОВ официально примкнул к про- 
екту СМО, со всеми вытекающими отсюда последствиями (лобо- 
вились старонники, желающие помочь, что положительно повли- 
яло на функциональнасть всего пакета}. И где-то с 2000 года 
производители начали включать СКОВ в свои дистрибутивы, сна- 
чала асторожно, предлагая его как ольтернативу, а затем уже 
и в качестве основного загрузчика па умолчанию. А в настая- 
щее время в Интернете уже доже погаваривают о СКУВ’е кок 
а стандарте. Что же такого особеннога в СКОВ® Судите сами: 

У загрузка ядер систем, совместимых и, что главное, ограни- 
ченна совместимых с Мифос! Зресйсаноп (РгееВ5Р, Ме!ВЗО, 
ОрепВ5Р и СМИ/Ипих, поддержка загрузки по цепочке (ММт- 
домз 9х/МТ/2000/ХР и 05/2}; 

У поддержка большинства файловых систем (РО5 ЕАТ и 
РАТЗ2, Ипих ех № и ех ЗБ, Митх Б, ВЗР #5 (па, у ВО фойловая 
система именно #з, а не у, как ошибачно полагают многие), 
ЮебегЕ$, УЗТа В и ХЕ} 

У поддержка большинства форматов исполняемых файлов; 

У поддержка загружаемых модулей; 

У поддержка автоматической распаковки архивов; 

У независимость от геометрии диска, т.е. при переходе к дру- 
гаму диску не требуется внесения изменений в конфигурации; 

У автоматическое определение поддержки (ВА (осо! Воск 
Аддгезз-) режима; 

У определение всей доступной оперативнай памяти; 

У поддержка бездисковых станций и удаленных терминалов. 

Особенно хотелось бы выделить то, чта, собственно, и прив- 
лекло к нему пользователей, — простоту интерфейса для выбо- 
ра необходимой операционной системы. Хатя сейчас НЕО тоже 
может работать с графическим интерфейсом, на до СКОВ ему 
еше далеко. Плюс ко всему, у СКУВ’а удобный для редактиро- 
вания конфигурационный файл. Находится он в каталоге /Боо/дтЬ 
и называется агуБ.сой. Примерное содержание его такова: 

# БооЕ=/аеу/Ъда 
аеЕац1Е=0 
Еа11Ъаск=1 
Е1песцЕ=10 
зр1азьзнасде= (190,4) /ЪооЕ/дтоЬ/ вр1ТазЪ .хри.92 
ЕзЕ1е Вед На Ташмх (2.4.18-3) 
тосе (ъ40,4) 
Кегпе1 /Ъоок/уш11пы:-2.4.18-3 го гоос=/Чеу/Вда5 
зотетха /Боое/1а1ет4а-2.4.18-3.119 
Еее м1оаоив 
гооспоуег1Еу (140,1) 
сра1о1оадег +1 

Параметр деам1е указывает, какая система (точнее, метка, 

обозначенная Е11е) загружается по умолчанию, если же загрузка 


Нан грузят пингвины? 


не получилась по каким-либо причинам, грузится система, обазна- 
ченная кок Еа11Ъаск. Закомментировенный параметр ЪосЕ указы- 
вает, куда будет установлен зогрузчик; впрачем, место для установ- 
ки удобно зодовать в командной строке, поэтому можно не трогать 
данный парометр. Тамеоче указывает время ажидания ввода ко- 
манды или выбора другой операционной системы. Параметр 
ар1авЪ1маде укозывает, какой рисунок будет использован в каче- 
стве фона, — это должен быть зазипованный „хрт-файл с разреше- 
нием 640х480 и с 14-цветовой палитрой. Также обратите внимо- 
ние на то, как обозначаются разделы дисков. Имя устройства долж- 
но быть заключено в круглые скобки, первая цифра обозначает но- 
мер диска в системе, а втарая — раздел на диске (ночинся с нуля). 
В примере для файла изображения это первый жесткий диск (он у 
меня единственный (нулевой ©] и пятый раздел на нем (считая со 
стораны МВЕ} — н4а5 по-Ипиховски. Параметр гооспочет1 Ру уко- 
зывает на корневой раздел системы, но который не требует мон- 
тирования (пля ОС МИп ом: в этом просто нет необходимости). А 
сва1т1оадег +1 необходим для систем, не поддерживающих Мое 
Бос! бреайсайап для «цепочечной» их загрузки. Иногда данному по- 
раметру может предшествовать директива такеасЕ4че, если необ- 
ходимо сделоть данный раздел «активным» — например, вас уго- 
раздило установить \МИпдо\ туда, где его создатели никак не ожи- 
дали бы увидеть (дапустим, в расширенный раздел жесткога диска], 
или у вас — оужа — несколько У\Ипдомз’ов. Для этой же цели так- 
же могут паналобиться команды 51 ае и ип 1 де, позволяющие скрыть 
какой-либо раздел жесткого диска на время загрузки. Например: 
Ъ1ае (ва0,0) 
зиьтае (540,1) 
гооспоуег1Еу (Ъа0,1) 
паКеасе1уе 

сва11оа4ег +1 

Остальные параметры, я думаю, очевидны. Кок уже говори- 
лась, с помощью СВИВ можно загрузить и РееВЗР (варионт с 
СРВОВ мне предстовляется наиболее симпстичным}; для того что- 
бы это сделать, добавьте в фойл следующие строки: 
с1е1е кхеев5р 4.6 
гооЕ (в490,2,а) 

Кегие1 /БосЕ/1оадег 

С обозначением дисков в данном примере те, кому надо, раз- 
берутся сами, а остальным, чтабы не застревоть на этом сейчас, 
обещаю вернуться к этому вопросу как-нибудь в отдельной статье. 
Для загрузки УМтдамиз са второго жесткога диска (сама она это- 
го делать почему-то не умеет) применяется техника сволирова- 
ния дисков; для этога в нужном пункте просто необхадимо про- 
писать что-то враде этого: 
пар (Ъа0) (91) 
пар (№91) (в90) 

Теперь система будет думать, что она грузится с первого жест- 
кого диска. 

Чтобы установить СВИВ, воспользуйтесь командой [тооБ@ дтфадег 
вегае31# /вЫ1ш/отоь-1п5еа11 /аеу/нда то для записи в МВЬ)}, и 
если все прашло благополучно, получите сообщение Тивеа11а&1ов 
Е1оавЪеа. № еггог герогееа, скрипт же выведет карту устройств. 
При загрузке системы можно, как и в ЕО, изменить некоторые ла- 
раметры в команцной строке (менее очевидная возможность, тк. 
СВИВ имеет графический интерфейч). Осуществить все это очень 
просто. Для того чтобы отредактировать последовательность комонл, 
выполняемых при загрузке той или иной системы, переместите, при 
появлении меню СВЦВ, на нужную позицию курсор и нажмите е (ес 
#); пля тога чтобы передсть (изменить) аргументы, передаваемые яд- 
ру, нажмите а (©&94). А вот при нажатии с (сотпттапа] произойдет со- 
мое интересное — вы поподете в командный режим работы с СКЫВ. 
В этом режиме с помощью Баз -подобнаго камандного интерфей- 
са можно проделать множество различных операций, которые мо- 
гут понадобиться для зогрузки системы, причем доступно кок и авто- 
дополнение команд и путей к файлом, так и распределение памяти 
и редоктирование коменд, введенных пользователем. Список всех 
доступных команд можно получить, введя Ве1р в командной строке; 
более подробная информация о команде вызывается ток; > Ве1р 
сошпапа_паме. Перечислять их целиком не буду — часть из них тре- 


бует наличия определенных знаний, а о некоторых мы уже говори- 
ли. Приведу лишь самые часто используемые (и наиболее безопас- 
ные). Впоследствии опробованные команды при необходимости (удоч- 
ном эксперименте) можно внести в конфигурационный фойл. 

Загрузить систему, удовлетворяющую МийБос! Эресйсойоп 
(например, Мпих), можно с помощью примерно такой команды: 
СВОВ> Кегпе1 (190,4) /Ъоое/ут11102-2.4.18-3 
тооЕ=/деу/НЯа5 пас=14е-вс81 уда=791 

Кок видите, с раздела Нда5 загружается ядро, хранящееся, в 
файле /ЪосЕ /миа1ти2-2.4.18-3; данный раздел назначается 
корневым, после чего выбирается режим видеоодаптера 1024х 
76816 (если данный режим вам не подходит, попробуйте, ног- 
ример, уда=788 — 800х600), и дополнительно для пишущего 
СО-ВМ/ привода устанавливается эмуляция ЭСЗНустройства. Для 
остальных систем используйте все те же шакеасЕ1уе и сва1а- 
1оадех +1. Опрабовать новый командный файл можна с по- 
МОЩЬЮ ОПЦИИ сОПЕ1Е11е раёЪ ео Е1Те. Для того чтобы вывес- 
ти содержимое какого-либо текстоваго (канфигурационного} фой- 
ла, воспользуйтесь до боли знакомой камандой сак, а сравнить 
два файла МОЖНО С ПОМОЩЬЮ сир Е11е1 Е11е2. Кстоти, для по- 
иска нужного файла тоже существует команда, котороя так не- 
замысловато и называется — Ета. Каманда аа1е позволяет вый- 
ти из загрузчика, а ва1е и кефоое — саатветственно, выключить 
и перезагрузить компьютер. С помощью команды соТог мож- 
но изменить цвет меню, например: со1ог 119ЪЕ-дгау/Ь1ае 
Ъ1аск/ 11а5е-окау; первым идет параметр для выбранного 
пункта меню, а затем для невыбронного, основнай/фоновый 
цвет соответственно. Впрочем, можно воспользоваться и от- 
дельными командами — например, Еогедтоира ЕЕЕЕЕЕ (цвет в 
шестналцатиричной форме], ъаскагочпа 000000, а для усто- 
новки рамки вокруг служит команда Бог4ех. Кстоти, можна из- 
менить и режим вывода, с графического на текстовый — для 
этого воспользуйтесь камандой свов> @1вр1ау Еехе, а когда вам 
надоест этот режим, то вернуться можно, заменив параметр на 
уда16. Определить и вывести режимы видеоадаптера можно с 
помощью команды уБерхоЪе, а протестировать — с помащью 
сезблоде. Есть и команды, предназначенные для работы с раз- 
делами жесткого диска, так, команда рагепем позволяет создать 
первичный раздел, а рагкуре — изменить его тип, Евееве тес- 
тирует файловую систему, деотеску дает возможность работать 
с геометрией разделов жесткого диска. Для конфигурации сете- 
вого интерфейса есть ВОЗМОЖНОСТЬ воспользоваться кОмОндой 1 #- 
сопЕ1а, для устанавки параметрав СОМ-порта — зег#а1, изме- 
нить раскладку клавиатуры — зесКеу [6о Кеу Егом_Кеу]. И ес- 
тественно, не обошлось без вазможности установки пароля — 
сами ведь видите, что с помощью команднаго режима можно су- 
щественно навредить системе. Для этого используется все та же 
команда раззмога [`-ш95'] собственно_пароль, которую все- 
таки лучше занести в конфигурационный файл; необязательноя 
опция та5 указывает на использование алгоритма шифрования 
шабскуре. Для тех, у кого СКОВ не входит в стандартную постов- 
ку системы, а очень захотелось с ним повозиться, данная утили- 
та доступна на сайте производителя НИр:/ /умич.дпи-огд/ зоЙ\аге/ дгЬ/ 
ди-дочтоа ит. Причем есть варианты, предназначенные не для инс- 
талляции загрузчика, а только для загрузки с любой из поддержива- 
емых файловых систем (в названии присутствует префикс +386-р. 

Итак, с зогрузчикоми мы разобрались. Теперь довайте разберемся 
с вопросом, куда его установливоть. Все дело в том, что некоторые сис- 
темы уже имеют свой загрузчик, которым, естественно, можно восполь- 
зоваться. Токже нельзя обойти вниманием тот факт, что опероционные 
системы семейства У/пдомиз вообще не заботятся о сохранении МВК, 
при инсталляции просто записывая туда то, что им нужна. Поспе этого, 
как вы понимаете, до вашего Ппих’а можна будет доброться только с 
помощью спасательной дискеты. Поэтому возникоет вопрос: в какой 
последовательности устанавливать системы, чтобы потом не повторять 
заново некоторые операции. Разберем два ноиболее популярных ва- 
рианта: Уйпаоме 9х + [пих, Уйпаомз 9х + УИпаоуиз №МТ2000] + Ипих, 
Другие, кок правило, являются лишь частными случаями этих двух; глов- 
ное — уловить принцип, а там разберетесь, я думаю, сами. 

Итак, случай первый — УМпдо\м 9х + Ипих. Первой желатель- 
но установить У/Мпдо\м$ 9х — причина, думаю, уже ясна. Впрочем, 
если есть зогрузочная дискета, то загрузить Цпох и восстановить 
загрузчик можно будет без проблем. Да, перед началам любых 
действий, затрагивающих МВК желательна сохранить, так скозоть, 
ег аригинальную версию с помощью команды аа: 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


#48/219 02.12-09.12.2002 


к батострои 


# аа 1Е=/аеу/Ъаа оЕ=иьг ог1а.Ъак Ъ3=512 сойпЕ=1 

Правда, удобно? Ведь вы, надеюсь, не забыли, что в Ипих мож- 
но обратиться ко всему диску сразу или к любой его части, ведь 
система не накладывает никских ограничений (кроме прав досту- 
па, естественно). Если привыкли к МегозоЙовским разделом, отвы- 
кайте, будет легче. Что мы сделали в этом примере? Откусили пер- 
вые 512 байт жесткого диска (ге МВВ} и сохранили ега в файле. В 
принципе, это можно проделать и в Уполу, но том вам не обой- 
тись без дополнительных утилит вроде Ок Досюга. Восстановить 
теперь старую версию МВК можно, введя # аа 1Е=июк_ок4а.Ъак 
оЕ=/деу/Ваа Ъ8=512 сомпе=1 (или еще проще — # са ньхг_ох19. 
Ъах > /аеу/ъаа). Красота! 

Во время инсталляции Ипих программа установки спросит, куда 
устанавливать ШО. Давайте посмотрим, какие у нас варианты. \Ап- 
Чомз загружается в такой последовательности (рис. 1}. Из рисунка 


Г "Вос зесог _ Орегайпа зузет 
(диск С) диск С (паа2} 
— р ии.сот 


00$-МВЯ М5-00$ 


видно, что возможны два варианта установки — в МВЕ 
(рис. 2) ив Боб! гесог раздела, куда установлена У\/пдсму (рис. 3). 
Предпочтительным вариантам является установка в МВК (т.е. выби- 
: раем да). Кстати, ес- 

ли вы проста удалили 
раздел с Ипих, то вос- 
становить МВК мож- 
но ив 005, просто 
наберите Еаз.вК /ньх. 
Теперь рассмот- 
рим второй вариант. 
Последовательность установки систем такая: сначала \У\Мп- 
дом 9х, затем МУИпаомз МТ/2000 — последняя корректно опреде- 
ляет родственную систему и заносит данные в свой загрузчик. Лишь 


Ипих 
опег 0$ 


Ипих 


роз: иВ ошег 0$ 


после этаго устанавливаем Шпих. Можно в этом случае 
загружаться и по приведенной выше схеме, но это несколько неу- 
добно, ток как всякий раз придется выбирать дважды — сначала \\Ип- 
доме в ИО (СВИВ}, а затем между \\Мпдом 9х и У/пдомз МТ/2000 
Лучшим вариантом будет воспользоваться МТ оадег. Для этаго усто- 
новите загрузчик в корневой раздел Ипих (например, #Ча5), запрузи- 
тесь с дискеты и введите в командной строке # аа 1Е=/аеу/вда5 оЁ=/ 
ЪоосвесЕ 1х Ъ5=512 соипе=1. Теперь скопируйте получившийся 
файл в раздел, где у вас установлена М/пдамиз (раздел С:}, напри- 
мер, командой #ср /Боосвесе.1ах /лие /и#п_с или через флоппи- 
диск. Затем найдите в этом же разделе скрытый файл Бос (здесь 
все почему-то рекомендуют перегрузиться в \МИпдо\з, но мне было 
лень бегать туда сюда и я все делал через 70 и добовьте в конец 
файла следующую строку С: \Боссвесе .1пх=”Ь пик”. Теперь при 
загрузке вы получите возможность выбрать с помощью МТ садега 
любую из трех систем; при выборе варианта Цпих загрузится уста- 
новленный загрузчик, который можно тоже настроить для загрузки 
Мипдомз и гонять их так по кругу ©. 

Если вы не создали загрузочную дискету при установке системы, 
то это упущение можно наверстать в Шпих, воспользовавшись утили- 
той коса вк. Например: 

# /ВЫ1о/юКросса1 К —Чеу1се /деу/ЕЯ0 2.4.18-3 

где опция деузсе указывает на устрайство„на котором будет создо- 
ваться загрузочный диск (если у вас один дисковод, то данную опцию 
мажно опустить}, а 2.4.18-3 показывает на используемую версию 
ядра, это название каталога в /Н/тод\ез/. Можно и проще: # 
/8Б1о/КЬоок ак —деу1се /4еу/=40 `паще -к`. Кстоти, в Моп- 
атаке Сошо! Сетег есть соответствующея опция. 

Вот мы и разобрались (я надеюсь} с загрузчиками. Дополнитель- 
ную информацию найдете в соответствующих топ’ах; к тому же по 
мультизагрузке системы доступны различные ворианты НОМ/ТО в Ин- 
тернете. Кстати, хотите верьте, хотите нет, но \Ипфоми загрузилась 
тогла последний раз. Бывает. 

Ипих Югемег. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-гардеров р” 


онодный набор меь-тастера 


Человеку, пытающемуся найти свое место в обществе или культуре, особенно если его ин- 
тересы связаны со сферой информационных технологий или бизнеса, часто никак не обойтись 
без собственного промоушн-центра, проще говоря, собственного иеБ-сайта. Вот и я не обошел- 
ся. Так я обзавелся двумя вещами — страницей в Интернете и, походя, маленьким открытием, 
которое и легло в основу данной статьи: оказывается, начинающий иеб-строитель может най- 
ти в Сети массу полезного и часто уникального софта для облегчения поставленной цели. Об 


этом софте и пойдет речь. 


Сергей УВАРОВ 


зегде!_имагоу@тай.ги 


личает особый подход к пальзователю — 
она сделана исключительно для начина- 
ющих меБ-лизайнеров. Интерфейс прог- 


Пазгар НурегВиекз 1.04 


Разработчик: Мозск (вир:// 

Куре исКз.тазак.лу] 

Статус: пеемюаге 

Интерфейс: русский 

ОС: МИпдомз Ях/Ме/МТ/2000 

Размер дистрибутива: 430 Кб 

Оригинальность программы 
заключается в ее направленнос- 
ти. Довольно часто сайты содер- 
жат одни и те же конструкции и 
при смене содержания или дизай- 
на приходится занова верстоть все 
странички. Чтобы данная процеду- 
ра проходила намного быстрее и 
удобнее, как альтернативу ручной 
верстке можно применить возмож- 
ности Мазюк НурегВиск$. Эта прог- 
рамма является НТМ(-редакторам и 
использует компонентно-ориентиро- 


Интерфейс: английский 

ОС: УМпаамз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 
Размер дистрибутива: 10 Кб 

Чтобы быстро набросать шаблон сво- 


его сайта и создать привлекательную 
цветовую гамму, нужно иметь опреде- 


ленный опыт сайтастроения. Тем, кто 
только начал постигать ерезеериаоииетв 
азы  уеБ-мастерства, 
программа НТМЕ Зайег 
паможет в считанные ми- 
нуты подобрать цвето- 
вую схему для своего бу- 
дущего произведения, |= 
причем примеры легко 
сохраняются как обыч- 
ные Инт-страницы и их 
можно просмотреть в любом НТМЕ-ре- 
докторе, Программа имеет до смешно- 
го простой интерфейс (рис. 4} — всего- 
то окно предварительного прос- — 


бофт-гардеров 


Статус: Гее\моге 
Интерфейс: английский & русский 
ОС: МУ/пдомз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 
Размер дистрибутива: 40 Кб 
Все знают, что хамелеон — существо, уме- 
ющее менять свою окраску. Но лишь избран- 
ные, скачав утилиту СВатееоп, смогут нако- 
=] нец сделать нечто подобное с 
текстом на своих ммер-страни- 
цах. Данная программа позво- 
: ляет градиентно менять цвет 
Е ых текста, причем менять цвет текс- 
тового блока можно разными спо- 
собами — по диагонали снизу 
вверх, по диагоноли сверху вниз, 
слева направо, сверху вниз 
(рис. 5}. Работоть с программой 
чрезвычайно прасто, необходи- 
ма лишь наброть нужный текст в окне вва- 
да, выбрать начальный и конечный цвета на 
ВСВ-палитре, а [4 


Герои ед 


Боли Фест суси 6 


раммы (рис. 2) выполнен в виде пошаго- 


28 |4 


НИТ. -реданторы 


Начинающий \меБ-строитель, как обычно, 
стоит перед выбором: работоть ли ему в нем- 
ного корявом, но незамыславатом У/УЗМ/!С- 


редокторе от Мюгозой — Ггоп? Раде, или в 
мощных, но требующих добросовестного 
изучения редакторах типа Но! Род Рго5- 
эюпа|, Масготефа Огеатухесуег ©. А не 
лучшели попробовать выбрать «свой» про- 

дукт, с качественным русским интерфейсом 

и возмажностями, которых хватит не толь- 

ко начинающему \еБ-дизайнеру? 


Паде НИЕ энио 1 
Разработчик: АС Еуееой (Ннр:// 


ааеезоЙ.риуа Ноя] 

Статус: Гее\уаге 

Интерфейс: русский 

ОС: УИпдомз 9х/Ме/МТ/2000 

Размер дистрибутива: 5 Мб 

Каждый ночинающий меб-дизайнер 
сталкивается с такой проблемой, как вы- 
бор среды для саздания сайта. Одни 
профессионалы советуют работать в 
чисто текстовом редокторе, другие ре- 
комендуют специолизированный софт, 
имеющий в наличии все необходимые 
средства для разработки учеБ-сайта. 
Правда, иные визуальные редакторы, 
тот же Мегозой Ргог! Раде, кок пока- 
зывает практика, помогают хорошо 
построить структуру, однако получа- 
емые в нем страницы содержет слиш- 
ком много лишнего «мусора». Выход 
очевиден: найти тот редактор, като- 
рый бы содержал частицу визуаль- 
ных редокторов и в то же время был 
мощным средством для «ручнога» бо 
редактирования страниц. 

Маас НТМЕ Зюдю 1 — профес- но 


ления страницы (цвет шрифта, фона, 
линков] вместо ручной вставки тэгов; 


ложительным моментам относится так- 
же русифицированный интерфейс прог- 
раммы, качественно сделанный хэлп и 
обсолютная бесплатность, что на се- 
годняшний день немаловажно при вы- 


вого мастера, на каждой из закладок ко- 
торого пользователь сперва вводит не- 
обходимые ему параметры (информация 
о странице, фон, цвета, ссылки}, а затем, 


Зои В ботетнты роречо 


‘скорые Фон ии [осей — од 


торый позвалит создать различные эф- 

фекты на базе ]юма-скриптов, причем 

для создания скрипта необходимо лишь 
ввести его параметры, и программа соз- 
даст скрипт сама. Также в состав прог- 

раммы входит генератор СС-скриптов, ре Е 

при помащи которых можна создать — перейдя к заклодке Текст, наполняет будущую 
конференцию, гостевую книгу или чат страницу собственно текстовым контентом. 
ценой всего одного щелчка мыши, пред- — Впрочем, просто скопировать текст из буфе- 
варительно установив параметры скрип- — ра и получить в итоге качественную страницу 
та. Масс НТМЕ Зюаю 1 позволяет быст- — 39 15 минут не выйдет ®, тэги фарматирова- 
ро отредактиравать НТМЕстраницу, — ния придется вставлять вручную, иначе полу 
вставить скрипт загрузки Р/абр, который — чится сплошное текстовое месиво ©. 
необходим для корректного отображе- После этого программа самостоятельно 
ния страниц, созданных с испальзова- — генерирует Инт-код, и пользователю остает- 
нием однаименной технологии, а так- — ся лишь просмотреть результат во встроен- 
же произвести: ном или внешнем браузере (число последних 

У предварительный просмотр \еб- — не ограничено). 
страницы; Из дополнительных возможностей програм- 

У овтомотическую настройку офарм- — мы выделю: 

У возмажность сохранения страниц в виде 
шаблонов, чтобы на основе их создавать но- 
вые страницы, меняя лишь содержание; 

У широкие возможности по форматирово- 
нию и выбору шрифтов; 

У мастер таблиц; 

У таблица стилей с пакетом готавых стилей- 
шаблонов; 

У возможность установки музыкальнага соп- 
ровождения страницы, а также баннеров и счет- 
чиков посещения страницы; 

У встроенный Мастер отправки на сервер, 


У поиск текста и тэгов на странице. 
Разумеется, список неполный. К по- 


ре праграммного обеспечения. 
Скачать Маас НТМЕ Зюдю 1 маж- 
С Нр:/ /вайеезоН.риуатоз.ги/Не5/ 


сиональная среда разработки МадсНТМЕЗюсю.ехе. праше говоря, интегрированный ЕТР-клиент, поз- 
НТМЕстраниц. Программа имеет пб 403 воляющий закачать созданные страницы на не- 
интуитивно понятный графический НТИ бепегагог 4; обходимый сервер; 


У мультиязычный интерфейс (русский, английс- 


многодокументный интерфейс, 
улобные панели навигации позво- 
ляют сделать работу быстрой и 
производительной (рис. 1). Все ос- 
новные тэги можна легко встов- 
лять в код, нажимоя на кнопки, 
расположенные в главном окне 


Разработчик: Михсил А. Мотвеев 
(Бир:// хнете.г2.ги) 
(Статус: На, 200 руб. 
Интерфейс: русский & английский 
ОС: УИпдомз 9х/Ме/М /2000 
Размер дистрибутива: 4.7 Мб 
Представления о качественном \меБ- 


кий, украинский). 

Программа не бесплатная, но в ознакомительном 
режиме проработает 10 дней. А если вам она нас- 
только понравится, что вы захотите ее купить, то 200 руб- 
лей — это не такая уж и большся сумма. Вместе с прог- 
раммой поставляется краткая справка по НТМЕ 


Скачать НТМЕ Сепегсюг можно с Ннр://хнете. 


редокторе у разработчиков НТМЕ Сег- 
г2.ги/Чомптюа(/Н940З.ехе. 


программы. В состав програм- 
егсюг’а несколько иные. Программу от- 


мы входит Лама-конструктор, ко- 


ванный подход к веб-дизайну. С ее 
помощью можно разделить дизайн и 


ПО: 


З 


текстовое наполнение сайта и потом из- 
менять их по отдельности. Для выделения 
дизайна описываются шаблоны, каторые 
при генерации сайта наполняются содер- 
жанием. При этом вы можете зодейство- 
вать любые известные вам конструкции 
языков НТМИ, С5$, ДомазсирЕ и т.п., так 
как вы работаете непосредственна с ка- 
лом, в то же время за счет использования 
специфичных шаблонов вашего сайта (та- 
ких кок кнопка, панель ссылак и т.п.} вре- 
мя на разработку сайта сильно сокращо- 
ется (рис. 3). Изменять исходные тексты очень 
легко — сразу можно увидеть, что получи- 
лось в результате той или иной команды. 
Перед началом работы с программой 
пользователь мажет пройти обучающий 
курс об основных камандах и возможнос- 
тях программы. К тому же программа име- 
ет интуитивно понятный русский интерфейс. 
Скачать МазюК НурегВисК$ можно с Нир:// 
КурефийсК$.тазаК,ги/ Чомипюа@/аНЬ. р. 


Цветовые сеты: шеф-странии 


Хорошим в Инете считается ноличие не 
талько качественного информационного на- 
полнения сайта, на и ега оформление. Боль- 
шинство сайтов в Сети страдает именно 
из-за этого, раздражая посетителей убо- 
гим вкусом и неумело подобранными цве- 
товыми соотношениями. Чтобы ваши стра- 
ницы выглядели не только интересными, но 
и красивыми, необходимо владеть талон- 
там дизайнера... или выбрать из нижепри- 
веденных программ те, которые позволят 
подобрать оптимальную цветавую схему 
для ваших страниц. 


НИМЕ зтатег 1 
Разработчик: Мсгозсорс боНуоге (вир:// 


мотра вводимых изменений и 

®ВСВ-шкала для подбора самой | Пра ти, 
ео ородеманый ы 

гаммы. Кроме того, программа ты 


ные тэги (в там числе и Мею-] 
для последующего редактиро- 
вания в вашем редакторе. Все 
это можна сделать буквально 


рамму еще быстрее — сНнр:// 
ммм лисгозсорс.пт.ги/ Вита. р. 


"ПЕоииинининаннь, также опреде- 
лить цвет фона, 
чтобы усилить ко- 
нечный резуль- 
тат. При клике на 
кнопку «Старт» 
Вну|-код будет 
скопирован в бу- 
фер, из которого 
его можно будет 
вставить в любой редактор. Легче некуда, 
не так ли? Тогда прашу на Внр://чмм. 
сранги/ -з4узоН/фатаеоп/ СкатеМО.ехе за @р- 
хивом программы. 

(Продолжение следует) 


нее в саеЧеТ 


зволяет сгенерировать начоаль- 


}24Е300 


ан 


есь 


РНЕ. 
ок 


с одну минуту, а скачать прог- 


(ате!еоп 1.0 


Разработчик: Дмитрий Сидоренка 
(Бир:/ Им. сНарти/ -зузоЙ/спатееоп} 


ВМ$ Ттафпо 


Асег Тгаме!Мае 273 Х\ 1740, - /1600,- ‚ 
- Мобильный процессор ше! Репйит 4 М (512Кб кэш-памяти 
второго уровня, интегрированной в процессоре) с частотой 1 
- ЕпвапсеЯ п] ЗрееЯ Мер технология. 

- 400МГц системная шина процессора. 

- Дисплей 14" ХСА ТЕТ с разрешением 1024х768. 

- Поддержка режима работы с двумя экранами. 

- Аппаратный декодер МРЕС2/0\/О0 

- Оперативная память 256Мб типа ООБ-266 

ЗОКАМ, расширение до 1024Мб. 

- Аудиосистема на шине РС! с поддержкой объемного 
звучания - ЗонпаВа$ег Рго и М$ Опес{оицпа совместимая 

- Накопители: У№га ОМА-100 жесткий диск емкостью 20Гб 

- Встроенный дисковод оптических дисков (О\УО) 

- Порты ввода/вывода и слоты расширения: два разъема для 
СагаВиз РС саг4 типа | (1типа !') с поддержкой 2\/ (СоотеЯ \М ео); 
разъем для подключения адаптера переменного тока: один ЕСРЛЕРР 

параллельный порт: один последовательный порт; РЗ/2 совместимый порт для подключения мыши 
или клавиатуры; порт для подключения внешнего монитора; К 45 сетевой порт; К 11 модемный 
порт; 3 О$В порта; один ЕЕЕ 1394 порт; $-\М ео выход (МТ$С/РАЦ) 

- Мюгозой @\/идом/® ХР Ргоеззопа! 


ПА 


ТВАРМС 


1ТМ612ТХ 14,1 ТЕТ/Репйит 1-900/128М/206/24хЛ-и/56КЛ-АМАЛИп МЕ 1520,- / 1400,- 
ТМ6ЗОХ\ 14.1ТЕТ/Р4-1.4СЛООБВ 256М/206/8хОУОЛ-/56КЛ-АМАЛАп ХР Рго Виз 1810,- / 4670,- 
ТМ632ЕС 15.1ТЕТ/Р4-1.6С/ООБ 512М/306/ОМО-СОБ\АИ-и56КЛ-АМАЛАп ХР Рго 2560,- 1 2360, 

Сумка 1отделение + 1 карман 36,-132.- 
Сумка отделения + 1 карман 62-160.- 
Мстопе{ РСМ@А 10/400 МЬрз Епегпе Адарег, Сага Виз, Веа! Ром 32-1 28.- 


ВМ$ Тгаата {044) 572-32-32, 572-35-35 Бер :Имлили.6т$.сопп.ца 
Магазины: 
Киев Киев Харьков 
“СтарТелеком” "СтарТелеком" “Дом Радио" 
ул. Дмитриевская, 2 ул. Бассейная, 23/52 Красношкольная наб.,1.8 
(044) 246 88 56 {044) 234 63 49 (0572) 3.260 01. 


ум тисгозсорю.пт.го} 


Статус: Нееммаге ВМЗ Зегмсе 


Киев, ул. Мишнна, 3 


Сервисный центр: 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


{044) 246-11-33 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


(офт-гардеров 


30-ппакситпуг 


Природный ландшафт буквально преследует всех ЗО-шников. 

Сочетание «горы-море» настолько часто используется в разнообразных 
проектах, что даже в ЗО5МАХ разработчики внедрили некоторые 
инструменты для их создания (например, модификаторы Нрре или 


Сергей БОНДАРЕНКО, 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 
п@З&Йу.сот 


Последний свиток с настрой- 
ками — АнтозрИеге Рагате!егз. 
Прежде всега обратим внимо- 
ние читателей на ползунок под 
названием Кеайзт. Он имеет че- 
тыре положения: Но! Есий, Но! 
Бани + Ведпа, Вес! Еайй и Ке- 
а! Есий + Веддтд. Передвигая 
его, вы будете наблюдоть, как га- 
ризонт меняет цвет. Это происхо- 
дит потому, что каждому из пало- 


выберите любой чер- 
но-белый рисунок. | 
Чтобы облегчить се- | 
бе работу, в качест- 
ве карты можно ис- 
пользовать текстур- 
ные карты ЗОЗМАХ, 
Клавишей М вызы- 
воем Маепа Ед- |. 
юги жмем на крой- | 


бофт-гардероб 


— НЮЮ левую кнопку 
\М/вуе]. Однако с их помощью трудно соорудить действительно 


Юир:/ /муи\.тз.3.9еу-иа 


80 


реалистичную картину. На помощь, как 
модули — плагины. 


о 


(Продолжение, начало см. в МК № 24, 26, 
29 32 35, 40, 46 (195, 197, 200, 203, 206, 
211, 165] 


Подход к праблеме визуализации окружо- 
ющей среды неоднозначен, каждая из извест- 
ных программ — Вгусе, Уие 4’Эрй и Тетадеп — 
предлогает свой метод решения. Все они — 
генерсторы ландшафтов, а сцены, созданные 
при их участии, начисто лишены динамики. Ис- [8 
пользуя вышеперечисленный софт, трудно 
сформировать сцену, где бы, например, вол- 
ны нокатывались на берег или разбивались 
а скалы. Основнае предназначе- 
ние таких приложений — просчет 
статических изображений. Если же 
требуется создать правдаподоб- | 
ную анимацию на фоне какого- 
нибуль пейзажа, придется восполь- 
зоваться одним из З)-редокторов, 
например, ЗОЗМАХ. 

При формировании природ- 


Зии01 


мобы Ы\ 


ние нового типа материала для ими- 
тации ВОДНОЙ ГЛОДИ. 


тине Интернета урокав по работе с 
кументации, прилагаемой к плагину, 


ланы лишь сухие выкладки. Поэтаму 
мы считаем, что есть смысл рассмот- 


8 8, ®1 5 


всегда, придут дополнительные 


Мобе Техтар — формирование 
нескольких типов текстурных карт; 
У $еабиасе ОЫе@ ап Вае- 
топ$ — моделирование редлистич- 
ных волн; 
У $еа Маепа! — фармирова- 


слоев облачности. Для того 
чтобы включить поддержку 
созданных слоев, отмечаем 
«галочкой» строчку зе Ёау- 
ег. Долее следует группа 
настроек, котороя так и но- 
зывается — С!ои@з. Облока 
|] магут быть двух типов: Э!га- 
10$ (рваные) и Ситиз (перис- 
тые). Здесь же можно выб- 
рать доминирующий цветтуч 
и указать его яркасть. Па- 
раметр АНоде определяет 
высоту облочнасти надуров- 
нем моря. Для сравнения: 
если эту апцию установить 
в райане тысячи метров, не- 
бо станет хмурым, как пе- 
ред дождем, а если поста- 
вить десять тысяч, то на дожд- 
ливую погоду это похоже не 
будет. Еще один параметр, 
задающий тип облаков, — 


К сожалению, в бескрайней пау- 


гестосаре практически нет, а в до- 


- ретьОгеат$саре подробнее. 

Как мы уже говорили, пла- 
гин добавляет в программу 
свой источник света — Зип, 
который будет вам доступен 
после установки плагина в ко- | ^^ 
тегории Чай (рис. 1]. Исполь- | ^ 
зуя ега, прапрамма делает вы- 
числения, применяя свой 


ных ландшафтов в Максе перед 


встроенный алгоритм трасси- 


дизайнером вазникает сразу нес- 
колько проблем. Во-первых, труд- 
на подобрать месторасположе- 
ние стандартных источников све- 
та так, чтобы освещение нопоми- 
нало рассеиваемый свет солнно. 
Во-вторых, текстура далжна иметь 
высакое разрешение, а сцена 


- Санек —— еобоеоее-ы 


Оепзйу (Плотность). Чем боль- 
ше его значение, тем тол- 
ще облачный пакров. Груп- 
па апций ЗВаре определя- 
ет форму облаков. Ее главные наст- 

ройки — Сомегаде и ЗНагрпезз. Пер- 
вая устанавливает, какая часть неба, изобро- 
женнога на картинке, окожется затянутой об- 


ровки, основанный на движ- 
ке КарЮ Вау. Этат алгоритм 
также применяется в других 
плагинах, таких кок Айефит, 
Зсанег У. Ро, Етйовь Ос- 
навные настройки Кор Кау 
можно вызвать, кликнув на 


дастаточно болышое число поли- 
гонов. Такие требования выдвига- 


| Неер бог Г” и 


кнопке Кара Кау Зер в 
свитке Сепега! Рагатегег; 
атмосфернога эффекта 


лаками. Значение Эрагрпезз придаст резкость 
очертаниям облаков. Если включена опция Ое- 
1ай, вы можете вручную управлять детализаци- 


морг Пл = 5 р 
ются к фотореолистичному ЗО- ЩЕ 4х. ев" Огеатзсаре (рис. 2}. ей изображения. Чем выше число Гейсй, тем 
пейзажу. Е ЯР Зип используется во — реолистичнее выглядит небо. В случае, когда эта 

Плагин с романтическим ноз- [|= бнавень еее = | всех сценах, сделанных с — опция отключена, программа сама подберет ог- 


ванием Огеат$саре, о котором 


Г” Сеслену»Веотлену 


|] ПОМОЩЬЮ Огеат$саре. тимальную степень детализации, сделав вычис- 


мы хотим сегадня рассказать чи- 
тотелям, предлогает свое реше- 
ние проблемы. Производитель — 
компания АНег\У/огК$ (Вир://м\мм. 
аНегмогз.сот), хороша известная 
еще одной своей разработкой — 
АвегВит (см. МК № 44 [163]. 

Плагин состоит из нескольких 
модулей: 

У Отеатбсаре АнптозрНейс$ — 
создание дневного освещения, об- 
лаков и неба; 

У Огеатбсаре ЗуБбиасе Ан 
тозрНенс — установка цвета вод- 
ной поверхности; 

У 5ип На! — создание источ- 
ника света типа «солнце»; 

У Тета Оех — создание 
рельефов земной поверхности; 

У Огеат$саре Теггат, Огеат- 
5саре Сотрозйе и Огеатбсаре 


й 


| 


} 
} 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


т” песени Ку 
Е я 


Го меще Г И Саздайте истачник света 
в окне проекции таким 
’ | образом, чтабы мишень 
| (бип Тагде! находилась 
ниже по высате, чем ис- 
точник. Откройте пункт 
главного меню Вепёег- 
ма — Епугоптег!. В списке отмос- 
ферных эффектов, который вызыво- 
ется кнопкой Ад свитка Антозрйеге, вы- 
берите страчку Огеатзсаре. Если в ок- 
не проекции включить вид камеры и от- 
рендерить картинку, можно увидеть соз- 
данное Примскейпом небо. Осталось по- 
добрать настройки для того, чтобы на 
небосклоне появились тучи. Нас интере- 
сует свиток Сюц4 Рагате!егз. В его верх- 
ней части находится строчка Сюм@ Ёау- 
ег О — таз. Используя кнопку АЯа 
справа от окошка с этой надписью, вы 
можете саздавать до девяносто девяти () 


ления на основании установленных параметров 
Эпагрпезз, Сомегаде и тд. 
Кок правило, в природе облока пастаянно ви- 
доизменяются. В оснавном это происходит бло- 
годаря испарению или канденсации. Настройки 
Рразе и ОЁ е! (группа Мойоп) позволяют привес- 
ти в движение созданные облака. Если включена 
функция Тосайхей, это означает, чта облачность 
не рассредоточена по всему небу, а расположе- 
на на определенном участке, величина которого 
определяется параметром Ваз. 

Для того чтобы было легче ориентироваться в 
создаваемой сцене, разрабатчики плагина предус- 
матрели функцию предварительного рендеринга. Вы 
можете отрендерить панораму Огеотзсаре, причем 
на просчитанной картинке будут отображаться толь- 

ка небо, солнце, облака и радуга. Объекты и гар- 
ные поверхности при этом не визуолизируются. Раз- 


меры изображения устанавливаются в свитке Рапога- 
та Рагате!егз. Здесь же есть кнопка Кепег, вызыво- 
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ющая окно предпросмотра (Уи! Егате Виег (рис. 3). 


жений ползунка саответствует свой 
принцип просчета сцены. Так, нап- 


С. — 5” 
ример, режим Не! Бай использует 
пласкую модель солнца и неба, и ре- 
зультат просчета в этом положении 
ползунка далек от фотореалистичнос- 
ти. В другом случае — Веа! Еайй — вы- 
числения происходят с учетом того, что 
земля имеет фарму сферы. Как резуль- 
тат — в данном режиме можно отрен- 
дерить красивые восходы или закаты. 
Токже в Вес! Есайй более реалистично 
выглядят облека, плавна переходящие в 


Се! Маепа|. Выбираем, например, кар- 
туОгеатзсаре Мое (кликсем па ней два 
раза} и закрываем окно Маейа! Мар 


| Вгомузег. Теперь, если нажать на кноп- 


ку Обрасетеп! Мар и выделить пункт 
МН ЕЧНог, вы увидите выбранную в «Ре- 
докторе мотериолов» карту Огеагтесаре 
Мове. Выделяем ее и говорим ОК. Пос- 
ле этого нужно нажать кнопку Сепегае 
Сна для генерации рельефа по выброан- 
най текстурной карте. В дальнейшем роа- 
бата с Огеатзсаре Тета Едйог анало- 
гична тому, с чем мы сталкивались в ре- 
дакторах программ для создания ланд- 
шафтов (см., например, статью о Вгусе 
в МК № 10 (181). При работе с объек- 
том Тета помните, чта вы не увидите 
рельефнай поверхности до тех пор, по- 
ка не создадите источник света Зип 
(см. выше}. Если вы забудете это сделоть, 
перед рендерингом плагин вам напом- 
нит об этом. Чтобы солнечный свет был 
похож на настоящий, нужно покопаться 
в настройках свитка отмосферного эф- 
фекта Огеатзсаре, который называется 


кой поверхности, расположенные далеко от каме- 
ры, будут плохо просмотриваться. Поэтому делать 
одинаковае разрешение водной поверхности на 
заднем и переднем планах не имеет смысла. Все 
это Адарйуе МезН учитывает, в результате чего 
процесс просчета сцены значительно ускоряется. 
Объект беаби асе имеет очень много настро- 
ек, поэтому подробно останавливоться на них мы 
не станем. Отметим лишь, что, в отличие от боль- 
шинства существующих сегадня симуляторов морс- 
ких волн, Огеситбсаре позволяет саздовать морс- 
кую пену. Для этого необходимо заглянуть в сви- 
ток настроек Зеаби{асе под названием Гоат и 
отметить «голочкай» одноименную опцию. Оке- 
анские волны могут формировоться с учетом 
скорости и направления ветра. 

Кроме всего прочего, с помощью Огеат- 
5саре можно делать замечательные подвад- 
ные пейзажи. Чтобы придать сцене эффект 
подводных съемок, в списке отмосферных 
эффектов необходима найти Огеат- 
Зсаре:ЗиБби асе. Настроек он имеет нем- 

наго. Самые главные его параметры — цвет 
(Союг] и плотность (Вепзйу). Как правило, 
Зиубби асе применяется в сочетании с ноа- 


горизонт. В свитке Анпозреге Рагате- 
+ег$ в сцену еще добовляется радуга, для 
чего нужно лишь отметить соответствую- 
щий сРесКБох. Для радуги необходима уко- 
зать параметры ширины и яркости. 

Это все, чта касается настроек, связон- 
ных с созданием отмосферы, облаков и солн- 
ца. Теперь рассмотрим, как при помощи 
Огеатзсаре формируются горы (рис. 4). 


БауйдН! Сопно]. 

Еще одна функциональноя возмож- 
ность плагина — создание водной пове- 
рхности. Навый тип обьекта — Зеаби асе 
(морская поверхность) может быть двух 
вилов: тре МезК и АдарНуе МезВ (прос- 
тая сетка и одаптивнся). В ЗО такой тип 

поверхностей используется довно. Этре 
Мезр ничем не отличается от обычной 
сетчатой оболочки объекта, поэтому о 
ней говорить ничего не будем. Другое де- 
ло — Адарме МезН. Если в сцене соз- 
дать Адармие МезА и камеру, то Адар- 
Буе Мезй приметтокую форму, когда участ- 
ки сетки, не попавшие в объектив каме- 
ры, будут прасто отсекаться (рис. 5}. Пре- 
имущества подобной сетки очевидны. Ког- 
да мы хотим отрендерить поверхность оке- 


вым типом мотериола Огеат$саре $еа- 
Маепа!, который находится в редактаре 
материалов. Данная текстура определяет 
цвет и плотность пены, просчет отраже- 
ния/преломления абъектов, а также трас- 
сировку лучей с учетом сформированной 
Охест$саре’ом атмосферы. 

Как можна убедиться ваочию, пейзо- 
жи, созданные с помощью Огеат$саре, 
мало чем уступают рабатам, сделанным 
в Вгусе или Уие 9’Зрй. Маленькая лож- 
ка дегтя: по-настоящему реалистичные 
картины получаются лишь тогда, когда 
сцена Огеат$саре состоит из огромно- 

го количества полигонов. 
Р$. Спешим сообщить новость всем 
почитателям З)-графики. Не без наше- 


Рис. 4 


Прежде всего плагин добавляет объект Тегга. 
Сам объект рисуется как плоскость, апреде- ‚ 


ана, приходится сталкиваться с труднос- 
тями, ведь в океане должно быть огром- 
ное количества полигонов, а возможнас- 
ти компьютера не безграничны. Поэтаму 
экономия ресурсов кок нельзя кстати. На 
отрендеренной картинке участки океанс- 


го участия заработал сайт Мо Оту ЗО 
(Нир://тз.З4.Фемиа}. Здесь можно поче- 
рпнуть много полезной информации о 
30, и не только. Надеемся, проект бу- 
дет интересен и вам. Ток что захади- 

те — всегда рады! 
{Прололжение следует) 


[3 
тео, 


ляющся площадь, на катарой будет распо- 
лагаться рельефная поверхность. Для того 
чтобы ее создать, необходимо поработать в 
редактаре Огеатзсаре Тегга ЕЯ ог, вызыва- 
ющемся кнопкой Ореп Е@Ног в свитке пара- 
метров объекта. Огеатязсаре Тета Ед йог под- 
лерживает импорт файлов следующих фор- 
матов: Тетадеп (*4ей, 45.5 (дет), $015 
[= ай, а токже свой собственный формат 
Огеатвсаре [". 681. 

Чтобы сгенерировать возвышенность, вы 
должны назначить карту смещения Обрюсе- 
теп! Мар. Для этого в окне редактора наж- 
мите кнопку Огеатзсаре Озрасетет! Мар и 


55 к 


име! Р4 -1.8682/512/80СЬ/ 
54/0\УО*-СОАМ/КВ/ЕОО/$В 


4820грн 


е1-1.7602/258 ОО/б/2ОСЬ/ 
УКВ/ЕО/5В 


1889грн- 
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Сатострий атостров 


1. Чтобы разгрузить процес- \ ВмХ2Мр4 %1 2 - ВИр:-/Авмиы пзпогезеагей. сот] 


сар. 

2. Чтабы включить на видео- 
карте оверлей. 

Оверлей — это специальный 
режим обработки видеопстока в 
УИМпдом, при котором видесин- 
формация выводится не в видео- 
буфер, а в отдельную область ло- 
кальной памяти видеоплаты. Это 
позволяет перенести некотарые 
этапы обработки видеа на видео- 
карту, тем самым разгрузив про- 
цессор. Есть два способа прове- 
рить, включен у вас оверлей или 
нет. Олин из них заключается в том, 
чтобы сделать скриншот экрана с 
проигрываемым фильмом. Если при 
просмотре картинки вместо кадра 
из фильма вы увидите черное пят- 
но — значит, оверлей включен. Вто- 
рой спосаб — перевести экрон в ре- 
жим 256 цветов и запустить фильм. 
Если фильм будет полноцветным — 
оверлей работает. 

Если признаки работы оверлея не 
наблюдаются при прасмотре какого-то 
конкретного фильма, значит, либа ва- 
ша видеокарта не поддерживает этого 
режима, либо фильм имеет не то раз- 
решение. Для включения оверлея неаб- 
хадима, чтобы разрешение фильма по 
вертикали и горизонтали было кратна 32 
или 16 (для некоторых старых видеокарт). 

Итак, поехали! Для изменения разре- 
шения нам понадобится программа Уй- 
юаГ БуЬ (700 Кб, Нир://чоот9.ога/ЗоН21/ 
ЕИез/ЕЧита/УисФуЬ-1_49.7#р; подробнее о 
программе см. в МК № №45(216}, 47(218]. 


анная утилита позволит вампереконвертировать видеофайл фармата МРЕФ4, 
жатыйжкодеком Икгозой: в формат кодека Рх, дпае!бонол и обратниь, 


Видеопрограгиты 


Кто из нас не жаловался на недостаток ресурсов при просмотре видес, 
когда вместо навороченного блокбастера приходилось довольствоваться 
красочным слайд-шоу с уплывающим звуком? Однако подобное может 
наблюдаться не только на откровенно слабых компьютерах, но и на сравнительно 
мощных системах. 


ПЕНИЕ А НЕНЫЕ. с НИМНЕСНАННИИЙ ни загруженности процессора. Поэтому 


нужна разогнать процессор. В статье 
«Инструментарий разгонщика» («Мой 
компьютер» №40(107]) рассказывалось 
о программном методе разгона процес- 
сора. В частнасти, рекомендовалась прог- 
рамма ЗоНЕЗВ (80 Кб, Нр://Яр.Кетомт. 
сотиги/руБ/ г /тЪ/3ВЬ17 91 ‘ехе) для измене- 
ния внутренней частоты процессора. Этот 


__ Прижонвертация ввидеофейле толька заменяется заголовок безжаких-ибо 
изненвний видеоданных. Бозножна повторная конвертация обратно. с 

й - = 
ОТЕРЬТЪ” | | 


Еогь Залить 


еог@юфа.сот 


Выход — 


тое/ ОмХ4Витсие.21р). Выбираем версию 
кодека, указываем длину фильма в ми- 
нутах, ожидаемый размер фойла и зву- 
кавой поток. В поле Сасфее@ Вйгойе 
появится число, которае и нодо ввести 
в поле Рага Кате настроек кодека. Зно- 
чение поля Кеуйате емегу получаем, 
разделив прадолжительность фильма в 
секундах (можно посмотреть в калькуля- 
торе] на количество ключевых кадров; 
жмем ОК. Сохраняем новый файл — 
Ре > $ауе а5 АМ, вводим новое имя 
файла и жмем Сохранить. На всю про- 
цедуру сохранения уходит примерно 3—5 
часов (пля файла размером —700 Мб), 
все зависит от мощности вашего кампь- 
ютеро. 

Если на видео есть черные палосы 
сверху и снизу, то лучше их уброть. Это 
освободит часть информационного по- 
тока и разгрузит процессор. Для этого 


только заголовок без каких-либо изменений видео- 
данных. Благодаря ОмХ2Мрё4 порой мажно получить 
лучшее качество воспроизведения и ликвидировоть 
отставания видео от звуко. Если что-то пойдет не 
так и в фильме появятся цветовые аномалии, прос- 
то переконвертируйте файл обратно в оригиноль- 
ный формот. 
Нар! АПоу (330 Кб, Ннр:/ /мчи.пеитозой.ги/аЙоу/ 
1ю1Ъ. р} — еще один видеоплейер, на сей роз оте- 


Пору лет назад я купил себе новый компь- 
ютер, соответствовавший на то время всем тре- 
бованиям информационных техналогий. Но прог- 
ресс не стоит на месте — с появлением новых, 

32 более мощных систем обнаружились и новые 
возмажности применения компьютера. Взять, 

к примеру, распространение формата МРЕС-4, 
позволившее просматривать видеа. Компью- 
тернае видео — великое благо: хорошее ко- 
чество, низкая цена дисков и самое главное — 
доступнасть для всех... Для всех, кроме вла- 
дельцев слабых кампьютеров. Причем, к пос- 
ледним относятся все, кто купил свой кампь- 
ютер еще пару лет назод. 

Ном прихалится перебиваться фильмами 
с дребезжащим видео или картинкой, отс- 
тающей от звука, постоянно жать на пау- 
зу, чтабы их синхронизировоть. Когда я 
впервые заикнулся об этой проблеме, ме- 
ня сразу же послали... в магазин за навым 
процессором. Подобная покупка обош- 
лась бы мне примерно в сотню вечнозе- 
леных единиц. Я постарался решить проб- 
лему лишь программными средствами, чта, 


за тоге С\ух® у14е05 а 
вала, БУХ сои ЗНомиса5е 


чественнога программиста. Программа нес- 
колька сильнее загружает працессор, чем 
Тре РюуА, но зато имеет гораздо больше раз- 
ных настроек. Есть свой индикатор уровня заг- 
руженнасти процессора. В описании програм- 
мы нам обещают, что она справится даже с 
теми фильмами, которые не пошли на других 
видеаплейерох. Кроме тога, регистрация для 
русскоязычных пользователей бесплатная — 
вам нужно будет всего лишь отгадать прос- 


дуктов этого ряда чрезвычайно низким 
уровнем загрузки процессора. Кроме то- 
го, он входит в комплект кодека ОмХ 5 
{2.7 Мб, нвр/ /дочпоафух сот/мх/ ОмХ5Випе. 
ехе), которым я также советую обзавестись 
всем, так кок в будущем фильмы будут ко- 
дираваться именно этим кодеком. 


Сансет РаНогти 
ЗОЯРБВ ег 1.7 СорупорЕ{е) 1998-59 Ву Н.Ф 


метод пучше всего подходит для наших 
нужд, ток как позволяет на лету изменять 


конечно, не может рассматриваться кок 
полноценнся замена мощным процессо- 
рам, но все же несколько смягчает тяже- 
лое паложение пользователей. 


скорость процессора: разогнал проц, пос- 
мотрел фильм и снова вернул процессо- 
ру фабричную частоту. Если же у вас не 
получилось совлодоть с этой программой 


Для того чтобы видеоплейер не выдовол 
ошибок, проследите, чтобы на компьютере 
были установлены последняя версия ОиесХ 
и программы декомпрессии — кодеки, необ- 


Открываем файл Ейе > Ореп мФео М, 
ставим галочки М4ео > ГиЙ ргосеззто тофе 
(включаем режим полнога преобразово- 


| 


\ 


тую загалку. В общем, попробуйте и оцени- 
те сами. 
Думаю, теперь вы знаете дастаточно, 


чтобы приступить к действиям. Не бойтесь, 
экспериментируйте и тогда вы найдете 


ния) и Аидю > Оне<! этеат сору (включо- 
ем прямае копирование звукового потока]. 


или же процессор роботает на мокси- — ходимые для просмотра фильма (об их отсу- выбираем Мчео > Регз > Ада > Ми 


Шаг 1. Нелезо 


Первое, что нужна сделать — это пе- 
ренести видеофайлы на винчестер, ес- 
ли они были на СРО, включить режим 
ОМА для жесткога диска и СО-приво- 
да. Делается это в свойствах винчесте- 
ра и СО-ВОМ: Пуск > Панель Управ- 
ления > Система, выбираем устрой- 
ство и жмем Свойства. Ставим галоч- 
ку возле надписи ВМА, нажимаем ОК. 


[Сводстая: ВЕКЕН(С ЮЕ 013К ГУРЕ4Б, 


Теперь необходимо дефрагмен- 
тировать диск и оптимизировать 
виртуальную память. Советую сде- 
лать это с помащью камплекта 
программ Мопоп Оийнез. Либа 
васпользоваться рекамендация- 
ми в соответствующих статьях. 

Качество видео на компьюте- 
ре напрямую зависит от степе- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мальной частоте, которую поддерживает 
материнская карта, та придется, перес- 
тавляя джамперы, изменить коэффициент 
умножения и т.д. В Сети валяются сотни 

статей, посвященных разгану процессо- 

ра, да и в «Моем компьютере» не роз 
публиковались подобные мотериолы. Ток 
что пробуйте, и у вас все получится. 

Некоторые скажут, что кроме про- 


цессора нужно разогнать и видескар- 

ту (© также монитар, системный блок и 
мышку с ускорением 9.8 м/с? ©}. По 
моему собственному опыту и по много- 
численным откликам в Сети можно сде- 
лать вывод, что это не даст для прос- 
мотра видео ощутимога результата (речь 
идето 2-3%}. 


Шаг 2. Виоеоплецер 


Очевидно, самым распространен- 


ным среди пользователей УМидамуз ви- 
деоплейером является УИпдомз Мефа 
Роуег версии 6.4 или 7.1 — софт, вхо- 
дящий в комплект поставки этой ОС. 
Сомым важным для нас недостатком 
этого плейера является высокая загру- 
женность процессора при его работе. 
Я пасоветую вам поставить плейер 
Не РауА (130 Кб, Нир:/ /домитоад-фух.сот/ 
Удеорюуегз/#ерюуа/ТнеРауо066.21р}, атли- 
чающийся ат других программных про- 


рите свойства [УХ МРЕС-4 УР Ущео Чесот- 


тствии обычно сообщает сам видеоплейер). 
Если ничего из вышеперечисленного не по- 
могло и фильм все еще продолжает нещадно 
тормазить и дергаться, можно попробовать отк- 
лючить программное сглаживание изображе- 
ния. Делается это в настройках кодека в видес- 
плейере. Например, в УИМР 6.4 откройте ме- 
ню Файл > Свойства > Дополнительно, выбе- 


- 


ргеззог и переведите бегунок СРЫ @иаМу в пало- 
жение 0. Это несколько разгрузит процессор, что 
должно положительна сказаться на показе видео. 


Шаг 3. зтенение разрешения картинни 


Изменение разрешения необхадимо в двух слу- 
чаях: 
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Выбираем фильтр для уменьшения картин- 


ки: Учео > ГИегз > раааииииииипипппииних 


открывшемся окне вы- Г ты 


напогт > ОК. Жмем Сгоррта, в полях 


УТ оНзе! (для верхнега 
края] и \2 ойзе! (для ниж- 
него края) устанавливаем 


бираем А№ег тоде: || р | необходимые параметры 
Ргедзе ЫсцЫс и вво- ешь Резеи Ш | обрезания ©, жмем ОК, 


дим новые параметры | 
разрешения. Для это- | 
га сначала узнаем | 
формот изображения: |" 


с 


Та дольше все как описы- 
| валось выще. Только не за- 
будьте, что теперь уже дру- 
гоя высота разрешения, и 


разделим ширину и 


расчеты необхадимо про- 


высоту изображения " 
и сравним полученное отношение со стандо- 
ртными (1.3(3] — 3:4, 1.77) — 16:9, 2.35 — 
\\Идезсгееп). Допустим, отношение сторон на- 
шего фильма равно 656:288 = 2.26 (для при- 
мера я взял реальные данные фильма «Амели», 
страшно тормозившего у меня на компьютере]. 
Очевидна, фильм должен быть широкоформот- 
ным, за этим мы и должны проследить, чтобы не 
нарушить геаметрии изображения. Теперь умень- 
шаем размер изображения, сохраняя пропор- 
ции и учитывая, что обе цифры новаго разреше- 


ния должны быть кратны 32, например, 512х224. 
Теперь настраиваем параметры кодека: \Мдео > 
Сотргеззюп > ОМХ ;-} МРЕС-4 ю\ми-Мобоп (сле- 
дует выбрать тот кодек, котарым был зокодиро- 
ван и оригинал) > Сопйдиге. Величину, указывае- 
мую в поле Ваю Кафе, можно вычислить с помощью 
специального калькулятора, например ОмХ4 Вита 
Саслотог (240 Кб, Нир:/ /\мин.Чмх-Фдезм/зойчмаге/- 


ВОДИТЬ, ОТТОЛКИВАаЯСЬ ОТ Нее. 
Есть еще один способ использовать 
Миноа! БуБ для просмотра видеа, если 
нет 5 часов или фильм тога не стоит. Вы- 
бираем Орйопз > $упс ю ац@Ю, а потом 
Ню > Ргемем. Разумеется, этот номер 
проходит не всегда и в некоторых слу- 
чаях приводит к нежелательному эху и 
подтормаживанию. В таком случае со- 
ветую поэкспериментировоть с приари- 
тетом для процессора Ргосеззтоа #йгеа4 
риог\у в появившемся окашке УпиоиЬ 
Эюциз, которое потом можно свернуть. 
Еще несколько палезных программ. 
ОХМр4 (10 Кб, вир:/ /УмлучгактКзанте/ 
сони ЬзЧсс/Ьз дес =1 151] — утилита кон- 
вертирует видеофайлы формата МРЕСА, 
сжатые кодеком Месгозой в формот коде- 
ка О№Х или Апде! Ровоп и обратно. При 
конвертации в видеофайле заменяется 


эксклюзивный, удабный для вас и опти- 


ТАСОбОРТЛЕЕСОМНОН САТО 


КОМПЬЮТЕР, 


ЗАМПАЕКТУЮДИХ 


+ Я фунокА 
# ПОДАРОК 2 


МОНИТОРЫ зы ль Наьзоь 1.6, Зыювонаь 8 Г: 
МИЕИН духе бус РС, вееь у и 
КАМ Той беъьбынноз \Ф, СВ 
ПРННТЕЯЫ м 


ПРОДАЖА В КРЕДИТ !!! 
| В СУББОТУ СКИДКА 3% \ 


и, „аи, 


РАЛЬИР ИМЫРЯТЕР 40 СУТОК (САР? = 40 ГРН 
РАГИР 30 ВЕЧЕРОВННОЧЕЙ (ФАЕР? = 90 ГРИ 
{ БАНИ = 48:50-09:00 + ВЫХОДНЫЕ ЦМИМИЕР 


жжения 


ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ (ТРАФИК? = 30 \.6, + 45 У.6. ШВ 


= 
СОБОСАПОМ = 30 У.Е. 


УМА ХОСТИНГ (РЕВ ССЕЛБМВ ЛИМИТ ТРАФИКА) = $ У 


{044)228 4168. 2984389 2345835 
и Бюлииен. 26-1. 09.12 


е. май: трется] елотми 


мы 
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Нери! ератеояркрила. творя бой 
12050; 


Заварна 
для чайников 


ничего сложного в этом нет, в чем вы сейчас сами убедитесь. 


Сергей ПОПОВ 
Рором_бегдеу@иКг.пе! 


у 


В ий 


(Окончание, 


начало см. в МК № 24, 26 (195, 197] 


Вначале небольшой кусочек теорети- 
ческой информации. Дело в том, что в 
АиюСАРБ”е предусмотрены различные 
пространства: Рарег расе и МосЕ[ зрасе. 
Между ними есть существенные отличия. 
Пространство модели является трехмер- 
ным, что позволяет создавать в нем З0- 
модели. А ват пространство листа двух- 
мерно, зата в нем могут одновременно 
находиться несколько видов, позволяю- 
щих созерцать то, что находится в прост- 
ронстве мадели с различных точек зре- 
ния. И если простенькие чертежи легче и 
создавать, и распечатывать прямо из 
пространства модели, то слажные удоб- 
нее делать в пространстве модели, @ на- 
насить размеры, создавать стандартные 
формы — в пространстве листа. 

Работать мы будем непосредственно с 
командами во11ем, во1Акам и во1ркоЕ 
(все они доступны из меню Огам > $0й4$5 > 
бер}. Для начала рассмотрим действие 
команды во1ргоЕ. Она в обычном виде 
(окне проекции] создает профильные изоб- 
ражения объекта. Если на вопрас Оёр/у 
Мадеп ргой@ [тез оп зерагое юуе!? («Отоб- 
ражать скрытые профильные линии на от- 
дельнам слое®»] ответить Уе$, то все неви- 
димые линии поместятся в слой РН-хх, в 
противном же случае все линии будут предс- 
тавлены в одном слое и придется далго ду- 
мать, что убироть, а что остовить. Но кок 
правило, на проекциях изображаются вид 
и разрез. И поэтому бывает очень удоб- 
но придать слою с невидимыми линиями 
другие атрибуты — нопример, поставить 
другой цвет или тип линии и уже после эта- 
га в той части чертежа, где будет вид, Уб- 
рать все скрытые линии. 

Все было бы очень хорошо, но — увы. 
Дело в том, что когда вы находитесь в 
пространстве листа, масштабирование 
{гоот] работоет не совсем ток, как хоте- 
лось бы. Ведь наша задача состоит в том, 
чтобы после распечатки чертеж был в оп- 
ределенном масштабе. А когда вы в окне 
праекции делаете масштаб равным еди- 
нице (набираем гоот, затем жмем 1}, то 
этот масштаб устанавливается в зависи- 
‚мости ат размера окна проекции. Други- 
ми словами, в большем окне при одном и 
там же масштабе будет большее изоброа- 
жение. Но это можна испровить. Набиро- 
ем гоощ, затем, з(сое), затем масштаб и 
сразу после нега хр: например, 0.25хр 
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установливает маалтаб 1:4. С командами 
во1лАем и во1акам все обстоит несколь- 
ко проще. Ну, а теперь обо всем по по- 
рядку. Итак, приступим. 

Допустим, у нас уже есть готовая мо- 
дель, и все, чта нужно сделоть, — довести 
ее до ума. Т.к. во1ркоЕ работает только 
в так называемых Йоайпо меууро!Гах, то 
необходимо переключиться в соответству- 
ющий вид. Для этога проста кликните на 
закладке [ауои! 1 внизу экрана и, настро- 
ив все как нодо, увидите лист, по краям 
каторого проходит пунктирная линия (гро- 
ница печати), и собственно само акно про- 
екции. Чтобы работать в этом окне, нуж- 
но дважды кликнуть внутри него. Теперь 
это окно праекции представляет собой то- 
же нечто похожее на пространство моде- 
ли. В нем можно менять вид, масштабиро- 
вать, перемещаться по виду, создавать обь- 
екты и тд., но талька в пределах окна. В 
принципе, таких акон на листе может быть 
сколько угадно. 

Итак, набираем во1ркоЕ. Появляется 
просьба указать объекты, которые должны 
обрабатываться. Далее последует вопрос, 
поместить ли невидимые линии в другой слой 
(Уе$ по умолчанию). Затем вопрос, проеци- 
ровать ли профильные линии на пласкость. 
Если выбрать №, то в результате мы полу- 
чим почти уйгеате’овую модель — все ат- 
резки будут находиться в трехмерном прост- 
ранстве и составят каркас модели в ЗО. Ес- 
ли ответить Уез, все эти линии спроециру- 
ются на плоскость, т.е. в результате мы по- 
лучим плоскую картинку. Итак, выбираем 
Уе5. Долее следует вопрос, удалять ли тан- 
генциальные ребра. Обычно их слелуетудо- 


лять, но в некаторых ситуациях это может 
привести к некоторой путанице (рис. 1]. Ес- 


Не черти чертефи чертят 


Сегодня речь пойдет об использовании трехмерной модели для создания чертежей, содержащих 
несколько проекций тела, и (ради чего все, собственно, и делалось] аксонометрии. В принципе, 


ли у объекта имеются закругления, то луч- 
ше удалять тангенциольные ребра не авто- 
матически, а сделать эта «вручную», аста- 
вив те, которые необходимы (рис. 2]. Те- 
перь, отключив все слои и оставив лишь 
слой видимых линий, можем созерцать ве- 
ликолепный результат. 

Если же вам (впрочем, как и мне) не 
осабенно нравится пространство листа, 
та я предлагаю такай метод; находясь в 
окне проекции, устанавливаем Мем 06$, 
т.е. ПСК, параллельную данному виду, и 
вырезаем видимый и невидимый слои. За- 
тем перехадим в пространство модели и 
на виде сверху вставляем вырезанный ку- 
сок. Те. мы будем распечатывать прямо 
из пространства модели. Далее приме- 
няем команду Ъкеак и редактируем все 
как хотим, например, масштаобируем (ко- 
манда зса1е) или удаляем одну полови- 
ну невидимых линий, или еще чта-нибудь 
в этом роде. 

Но такие операции придется проделы- 
вать столько раз, сколько проекций хотим 
получить, что, согласитесь, неудобно. Иток, 
пришло время пазнакомиться с камандоа- 
ми, которые сделают все эта за вас. Это 
тандем во1у1еи и во1@кам. Именна ток, 
патому что они работают рука об руку: 
зо1у1еи саздает виды, с которыми может 
работать во1агам. Теперь перейдем в 
пространство листа и удалим все сущест- 
вующие окна. Сразу лучше начертить пря- 
моугольник, аграничивающий область чер- 
чения. 

Набрав во1у1еи, в командной стро- 
ке вы увидите запрос ввести опцию. Я по- 
пытаюсь на конкретном примере пока- 
зоть, что все эти опции делают. Чтобы 
создать первое акно проекции, выбиро- 
ем первую опцию, т.е. 5(С$}, долее поя- 
вится запрос, какой вид должен отобра- 
жаться в окне проекции. Отвечаем сик- 
хепЕ — это значит, что будет использо- 
ваться текущий вид из пространства мо- 
дели, или У/айЯ — мировая система ко- 
ординат (вид сверху). Долее ввадим масш- 
таб, который надо прикинуть заронее, 
чтобы на листе все поместилось, патому 
что потом это будет сложнее сделоть. Пос- 
ле кликаем центр вида, а затем обводим 
прямаугольнай рамкой. Теперь введите 
название вида, например ор, нажмите 
ЕМТЕВ, а затем еще раз ЕМТЕК, чтобы 
корректно закончить действие команлы, — 
иначе все придется делать занова. Вот, 
один вид создан, теперь саздадим осталь- 
ные. Но прежде паместите вид сверху там, 
где ан должен находиться — внизу слева, 
(командой шоуе просто перемещеем ок- 
но проекции, как обычный прямоугольник] 
так, чтобы над ним поместился вид спе- 
реди, а справа от вида спереди еще и 
вид слева. Вводим ту же команду воТу1ем, 
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но только теперь выбираем апцию ©( йо} 
и выбираем сторону вида. Например, что- 
бы из вида сверху получить вид спереди, 
выбираем нижнюю сторону вида, а чта- 
бы из вида спереди получить вид слева, 
выбираем левую сторону. Дальше указы- 
ваем центр вида, обводим рамкой и да- 
ем имя, например Екопе. И опять корре- 
ктно завершаем работу команды. Патом 
все павторяем для вида слева. 

Если предусматривается еще и аксоно- 
метрия, то создаем навый вид, выставля- 
ем в нем изометрический вид и соответ- 
ствующий масштоб. Теперь лист подготов- 
лен. Применяя команду во1акам и выби- 
рая в качестве объектов рамки видов, мы 
получим все проекции видов, не применяя 
больше каких-либо усилий. 

Теперь все невидимые линии нахадятся 
в слоях Ы/О, видимые линии — в слоях \/5. 
Все невидимые линии можно атключить, 
если они не нужны, или можна сделать их 
пунктирными. Рамки видов нам тоже не 
нужны, поэтому тоже их отключаем — слой 
УРОКТ$. Проставляем размеры и — о чу- 
до! — чертеж готов к распечатыванию и 
сдаче злому преподу. 

Кстати, если препод действительно злой, 
то он еще может кое к чему придраться. 
Дело в том, что изометрия не совсем со- 
ответствует ГОСТу. Несмотря на то, что 
она правильнся с точки зрения трехмер- 
ной изометрической проекции, она приб- 
лизительно в 1.2247 раза меньше, чем нуж- 
но по ГОСТу. Выхад — просто увеличить 
в эти самые 1.2247 раза. 


9!зр!ау$ изопу 
ЕСО | СВТ 


иедег ‘иоцезолоо Ацо$ о длешорел е 5! Аио$ 


Кстати, если аксонометрию или виды 
будете делать с разрезами, то можно со3- 
дать нескалька копий объекта и вычесть в 


СРИУН 


нужных местах параллелепипелы, а после 
применения команды во1акам заштрихо- 
вать пересечения объекта с секущей плос- 
костью. 

Раз уж речь зашла о секущих плоскос- 
тях, то позвольте изложить вам метод со3- 
дания сечений объектов секущей плос- 
костью. Делается это тоже с помощью ко- 
манд во1у4ем и во1агам. Пля работы не- 
обходимы уже созданные окна. Итак, на- 


Притягательная 


ЖК мониторы Р-серии —- превосходный выбор для 
взыскательных профессионалов. Совершенная 
цветопередача, безукоризненное изображение в со- 


четании с широкими углами обзора идеально под- 
ходят для видеоредактирования, дизайна, работы 


одновременно с несколькими каналами информа- 
ции. Их безупречный внешний вид не оставляет 


бираем во1у4ем, выбираем опцию $ (ес- 
Поп), выбираем вид, на котором задана 
секущая плоскость, задаем две точки на 
виде и определяем, с какой стороны нап- 
равлен взгляд, создаем окно, в котором 
будет изображаться сечение. Дольше еще 
проще. Набираем зо1акам и выбираем 
вновь созданное окно. АСАБ немного 
пакряхтит и выдаст результат — уже зашт- 
рихованное сечение плюс то, что видно 
за секущей плоскостью. Если вы только 
не создаете допалнительный разрез тела, 
то все, что видно за секущей плоскостью, 
должно уйти в небытие ©. По умолчанию 
АСАО заштрихует угловой штриховкой. Из- 
мените ее в свойствах штриховки на А- 
$131. 

Осталась непознаннай лишь опция Аих- 
Яагу, которая, судя из названия (ну, если 
посмотреть в словарь, конечно}, создает до- 
бавочные виды. Формально она делает то 
же, что и Зесйоп, только после всех проце- 
дур ничего не заштриховывается и не уда- 
ляется. Объект становится видимым с точ- 
ки зрения, лежащей на нормали к указан- 
ной пласкости. 

Вот, собственно, и все, что хотелось рас- 
сказать. Надеюсь, эта информация поможет 
вам научиться действительно хорошо рабо- 
тоть в АМЮСАГТе. Только не нада думоть, 
что все так просто или так сложно — исти- 
на всегда посередине, просто необходим 
опыт практической роботы. Чем больше чер- 
тежей вы сделаете, тем проще будет казоть- 
ся слелующий. Только таким путем вы смо- 
жете поднять свою квалификацию. 


сила 


иного выбора истинным эстетам 
новая Р-серия Зопу. Совершенство качества 
и стиля. з 


ВМБ Теабйла — ммм те сот па {044} 572 3232 

ЕКО Кеу - уллм.еКо у па {044} 461 9670; 

МТ! — умлу па сот.ва {044} 458 3856 

\МЕСА ОешБинов — млм меда сот ва {044} 461 9284; 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА млм эре КпаКоу.ца {0572} 199505 


млмлм.зопу-ср.сот 
мили. зопу-ги 


для Чайников 


совершенства 
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репо. и берв!-2 


Текстуры — одна из самых зффектных и интересных возможностей библиотеки ОрепбЕ. Ведь 
именно они позволяют придать объектам соответствующий вид и сделать сцену более реалистичной. 


Кроме того, в большинстве существующих сегодня ЗО-играх текстуры используются для создания 
эффектов взрывов, огня, воды, магии и проч. Текстуры обеспечивают самый быстрый вывод как 
обычного растрового изображения, так и изображения с прозрачностью, с деформацией. В зтой статье 
речь пойдет только лишь об основах и приемах работы с текстурами. Но кроме того, для создания 
действительно сложных и впечатляющих зффектов вам понадобятся еще и знания различных алгоритмов, 
реализующих их. Если вы действительно интересуетесь программированием ЗВ-графики, не ленитесь 
ипобольше экспериментируйте. В крайнем случае, для нахождения ответов на свои вопросы используйте 
Инт ернет. Кстати, на сайтах вир:/ /муиу.зсепе.ога И Внр://мууии.Четозсепе.ги размещены различные демо-программы, 
наглядно иллюстрирующие возможности программирования динамической графики с помощью ОрепбЕ 
или ОгесёЗО. Советую посмотреть. Ну, а теперь перейдем все же непосредственно к текстурам. 


Руслан РИЗВАНОВ 


пемапоу_гиап@той.го 


ООН А 


[Окончание, начало см. в МК № 36, 40, 43 
[207, 211, 214] 


Наложение тенстуры 


В библиотеке ОрепСЕ предусмотрены возмажности ра- 

боты с несколькими типами текстур: одномерной и двумер- 
ной. Как правило, одномерные текстуры испальзуются для 
нанесения штриховки или узоров в виде полосок (рис. 1). Ис- 
точником изображения для текстуры в данном случае явля- 
ется одномерный массив со зна- 
чениями составляющих цвета (КСВ} 
для каждой полоски. В двумерной 
же текстуре для этих целей исполь- 
зуется соатветственна двумерный 
массив, что пазволяет нанасить 
на объекты прямаугольные абра- 
зы, в том числе, например, фотог- 
рафии и прочее. Давайте все же 
ограничимся рассмотрением ос- 
нов работы именно с двумерной Рис. 1 
текстурой, потому как, изучив ма- 
териол по этой теме, вы без особых усилий сможете самос- 
тоятельно научиться использовать и однамерные текстуры 
(изменив буквально несколько параметров в функциях (см. хелп). 
Итак, начнем с самого начапа, а именно с простога покры- 
тия графического примитива текстурой. Как вы уже, навер- 
ное, знаете, текстура представляет сабой некий графичес- 
кий образ, наносящийся на графический абъект и располо- 
гоющийся соответственно его фарме (рельефу). Для исполь- 
зования текстуры потребуется саздать и заполнить массив 
образа — для хранения текстурной картинки, а затем выпол- 
нить ряд действий па ее нанесению. При этом следует учи- 
тывать тот факт, чта массив должен иметь размернасти, крат- 
ные степени двойки (2, 4, 16, 32 ит.д.) Благо в ОрепСЕ есть 
механизм уменьшения/увеличения текстуры с коррекцией ко- 
чества (см. статью Рауета «Алгоритмы текстурирования», 
МК №47(218}}. Вот пример нанесения текстуры на полиго- 
нальную поверхность (текст процедуры зеЕрСрахе1Еогтае 
см. в предыдущих статьях} — в качестве текстуры использу- 
ется картинка 128х128 {сделано в Рною5Нор ©); размести- 
те на форме компонент Ттшаде с картинкой размером 128х128 
и кнопку — компонент ТВчЕеоп: 

{ глобальные переменные} 

Уаг 

злоаде:аккау[0..127,0. - 127,0..21оЕ а1аЪуее; 

1,К:10еедег; 


{пользовательские процедуры — для создания массива текс- 
туры и для рисования полигона с текстурой соответственно} 
ркоседике скеаъеТехеиге; 
уаг 

со1ог:10$ебетх; 
Беды 
вок К := 00 127 до 

ох 1 := 0 хо 127 до Бед1п 

солок: =Бохи.. асе1 .р1сеике.Ъ1ещар.Сапуаз.Р1хе1в[4,К1; 
1паде [11 [К1 [0] : = СсесвУа1ае (со1ог); 

1паде [11 [К] [1] : = сеес\уа1ще (со1ог); 

1таде [11 [К] [21 : = сеевуУа1ще (со1от); 

ера; 
91ТехРакащесег1 (СГ ТЕХТОВЕ _20,С1. ТЕХТОВЕ МАС ЕТИТЕВ, 
СГ. МЕАВЕЗТ); 
91ТехРагатехет1 (СЁ ТЕХТОВЕ_20,С/. ТЕХТОВЕ МТМ ЕТИТЕК, 
СГ МЕАВЕЗТ); 
91Техгпаде20 (СГ, ТЕХТОВЕ_20, 0, СЁ ЕСВА,128,128,0, 
сь Всв,СЬ ОМЗТСМЕО ВУТЕ, @1паде); 

91ТехЕпу1 (СЪ ТЕХТОВЕ ЕМУ, С. ТЕХТОВЕ_ ЕМУ МОБЕ, СЁ ОЕСАЬ); 
91ЕпаБ1е (61 ТЕХТОВЕ_20); 

епа; 

ргоседогке Агамро1у; 

Ъедш 

915е91п(91_ ро1удоп); 

<15ехсоога2Е (0,1); 

д1уекеех2Е (1,1); 

а1еехсоохга2Е (0,0); 

а1уегсех2Е (-1,1); 

а15ехсоога2Е (1,0); 

а1уегеех2Е(-1,-1); 

а1Еехсоока2Е (1,1); 

д1уекеех2Е(1,-1); 

51епа; 

епа; 

{ обработчик события ОпСскеаее формы; в разделе 
рк1уаее переменная РС имеет тип НОС, а НВС — тип 
НОЪБС } 

ргосеёиге ТЕоги1 .ЕогиСкеаке (Зепдек: ТОБЗес®); 
Ъедзп 

ГС := бееос (Напа1е); 

зе-рСРАхе1Еокае (0С); 

Ътс := и91СгеасеСопеехе (ГС); 
"с1МакеСиккепе (2С, Вгс); 

91С1еакСо1ок (0,0, 0,0); 

$1Масг1хМоде (СЪ РВОДЕСТТОМ); 

1тоаатаере1‹у; 

аТЕГавеам (-1, 1, -1, 1, 2, 20); 

1мастгахМоде (61 МОРЕТЪУТЕМ); 

ч1тоадтаепе1еУ; 

91Тгапз1асеЕ (0.0, 0.0, -6.0); 

91Епаю1е (съ отенттмс) я 


с1ЕПаб1е (Сь БЕСНТо); 

91ЕпаЪ1е (61 РЕРТН_ТЕЗТ); 

ева; 

{ обработчик события Оп_езЕ гоу формы} 
ркоседигке ТЕоги1 .ЕКогирезегоу (5епаег: ТОБЗесе); 
ъед1п 

у31МакКеСагкепе (0,0); 
у91ре1еЕеСопсехеЕ (Ъгс); 

Ве1еазерс (Напа1е, ГС); 

Ре1еберс (ГС); 

епа; 

{ обработчик события 0пС11сК кнопки} 
ргосебаке ТЕоги1 .ВиеЕоп1С11сК (5епдек: ТОБЗес®); 
Ъед1п 

91С1еах (С СОЬОК_ВОЕЕЕВ ВТТог 

СТ, РЕРТН_ВОЕРЕВ_ВЕТ); 
сгеатеТехсоге; 

с1коваЕеЕ (-25,1,1,0); 

Чгамро1у; 

91Екапз1а её (0,0,2); 

Чхамро1у; 

зиарьоЕЕегз (ас); 

епа; 

Давайте посмотрим, как все это работает. Сначала при 
запуске программы происходит абработка события ОпСкеаЕе 
формы — с помощью уже знакомых вам команд ОрепС(. ус- 
танавливаются начальные настройки (получение контекстов, 
настройка рабочей области и пр.). После этога при нажатии 
кнопки выполняется пользовательская процедура СкеасетТех- 
спите. В ней первым делом заполняется массив образа текс- 
туры. Для этого из помещенной ранее в компонент Т4маде 
картинки считываются значения КСВ-составляющих каждого 
пикселя и помещаются в трехмерный массив 1аде. Затем вы- 
полняется минимальный необходимый набор команд, обеспе- 
чивающий нанесение текстуры. Командой 91ТехРакамесек1 
задаются параметры нанесения текстуры на объект: @ь_ТЕХ- 
ТОВЕ_2р — указывает, что используется именно двумерная 
текстура (вт, ТЕХТОВЕ_1Р — для одномерной), долее следует 
какой-либо параметр текстуры и его значение. В нашем слу- 
чае двумя вызовами команды а1ТехРагамекек1 зодаются про- 
вила нанесения текстуры на абъект для случаев, когда пове- 
рхнасть, на которую будет помещаться текстура, меньше раз- 
мера самой текстуры (61, ТЕХТОВЕ_МАФ_ЕТЕТЕВ} (ПО количе- 
ству пикселей} и наоборот (ет. ТЕХТОВЕ_МТМ РТЬТЕВ). Поро- 
метр ст. МЕАВЕЗТ, который определяет метод расчета соот- 
ветствия пикселей текстуры пикселям текстурированной пове- 
рхности, в данном случае не очень точный, на более быстрый, 
чем при ат. ътмЕАв. Следующей командой (91_ТехТваде21) 
выбирается картинка (вернее, массив, содержащий ее) для 
текстуры, пасле чега команда 91ТехЕпу1 определяет харак- 
тер взаимодействия цвета примитива с цветом текстуры. Если 
указан параметр в рЕСАз, цвет примитива не влияет на цвет 
текстуры, если же въ мороваТЕ — цветовое содержание текс- 
туры будет зависеть от яркости и составляющих цвета прими- 
тива (например, если примитив будет иметь красный цвет, то 
в текстуре красный уберется; если же примитив окрасить, к 
примеру, в 50%-ный серый, та тогда яркость пикселей тексту- 
ры уменьшится на 50%}; вт, выЕмМр выполняет функцию, про- 
тивоположную ст, _МОБСТАТЕ. Па завершении всех этих действий 
командой э1ЕпаБ1е разрешается использование двумерной 
текстуры. Но это еще не все. Для корректного нанесения текс- 
туры надо определить ее координаты. Их следует рассматри- 
вать, с одной стороны, кок некие масштабные коэффициен- 


ты, с помощью которых можно определить количество повто- В 


рений текстуры на поверхности объекта, а с другой стороны, 
как параметры, апределяющие расположение текстуры на 
объекте. В нашем случае работа происходит только с двумя 
координатами (текстура кладется на плоскость, при том, что 
сам объект расположен в трехмерном простренстве}, хотя их 
всего 4 (называются в,Е,Е, а]. В процедуре Яхамро1у после 
указания каждой вершины примитива также указываются и 
координаты текстуры (о1техбсоока2Е) — они существуют не 
сами по себе, а имеют некоторую связь с каординатами при- 
митива. Попробуйте в працедуре в параметрах команды 91- 
техсоока заменить единицы, например, на двайки — вместо 


одной большой картинки текстуры на примитиве появятся 
4 мапенькие. Также можно, расставив координаты тексту- 
ры соответствующим образом, повернуть текстуру на 90° 
или перевернуть. К примеру, паменяйте параметры ко- 
манд 91ТехСоогка на 
соответствующие — 
(0,0), (1,0), (1,3), 
(0,1). Вот и все. Ре- 
зультат работы прог- 
раммы — на рис. 2 
(две текстурированные 
поверхности). Теперь по- 
говорим о некоторых эф- 
фектах. 


Прозрачность текстуры 


Это один из самых распространенных эффектов. Больши- 
нство (если не все) сегодняшних трехмерных игр так или ино- 
че используют ега для создания красивых и впечатляющих 
эффектов. Суть эффекта заключается в использовании ток 
называемого альфа-канала — четвертой составляющей цве- 
та (Вед, Сгееп, Вше, Ана). С помащью него можно опреде- 
лять степень прозрачности цвета. Давайте рассмотрим при- 
мер на эту тему. Для этаго измените в предыдущем примере 
объявление массива 1таде: уак 1таде:акггау[0..127, 
0..127,0..31оЕ ч1аЪубе — теперь в нем будет 4 цветовых 
составляющих. Кроме тога, приведите процедуру Скеаее- 
Техеиге к следующему виду: 
ргоседиге сгеабеТехецге; 

Уак 

со1ог:106едег; 

ед 

Рог К := 0 ©о 127 ао 

БОГ 1 := 0 о 127 до Бед1п 

со1ог:=Еоти1 .1паде1.расеике.Б1етар.Сапуав .Р1хе15[1,К]; 

асе [11] [К] [0] := Сеевуа1ще (со1ог); 

1шаде [11 [К] [1] := СеесУа1ще (со1ог); 

1аде [11 [К] [2] := беевУа1ще (со1ог); 

ТЕ (1паде[11 [К] [0]<160)ал@ {если цвет изображения} 
(1таде [1] [К] [1] <160) аа {близок к черному, } 
(1таде [11 [К] [21<160) ЕЪеп {то тогда} 
1тасе [11 [К] [31:=1 е1зе {делаем его прозрачным} 
1таде [1] [К] [3] :=255; {в другом случае - цвет де- 

лаем непрозрачным} 

епа; 

$1ТехрРакажееегк1 (СТ ТЕХТОВЕ_20, 01, ТЕХТОВЕ_МАС_ЕТЬ- 
ТЕК, СТ МЕАВЕЗТ); - 
91ТехРагамесет1 (СЪ ТЕХТОВЕ_20,СТ. ТЕХТОВЕ_МТМ_ ЕТЬ- 
ТЕК, С МЕАВЕЗТ); 

<1ТехТиасе2р0 (< ТЕХТОВЕ 20, 

О, СТ ВОВА,128,128,0,СТ ВОВА, СТ, ОМ5ТОМЕО ВУТЕ, @1п- 

асе); 

<1ЕраЪБ1е (СЪ ТЕХТОВЕ_20); 

<1епаЪ1е (31 Ъ1епа); 
91В1епаЕмиос (61. $ВС_АПРНА, 
СТ, ОМЕ_МТМо$_$ВС_ АБЬРНА); 
епга; 

Обратите внимание: здесь исчезла команда а1ТежЕепу, ток- 
же в параметрах команды 91ТехтТмаде2р присутствует только 
формат 61 В@ВА и, наконец, появились две новые строчки, за- 
вершающие код процедуры. Первся (в1епаЪе (1, Ю1епа)} 
включает режим смешения цветов объектов сцены (не только 
текстурированных]. Вто- 
рая (91в1епагапс) опре- 
деляет хорактер этого 
смешения. Все цвета, 
близкие к черному, дело- 
ются прозрачными, а ас- 
тальные — нет. Думаю, 
здесь все панятно. Резуль- 
тат на рис. 3 — через од- 
ну текстурированную пове- 
рхность видна часть другой. 


<= Окончание на стр. 39 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Йрограглипирование 


(леюшии уши 


принялся инсталлировать входящий в комплект поставки софт. 
На компакте с драйверами оказался эдакий универсальный плейер под названием МредТУ Зюйоп РС- 
Ту. Он совместил в себе средства управления как Т\^тюнером, так и ЕМ-радио. Может быть, другим 


пользователям эта утилита придется по душ 


Пови свою волну 


Вообще говоря, я хотел купить себе М! 
Пришел домой, распаковал, поставил в свободны 
замкнуть контакты — не спрашивайте как... После пятисекундн 


ОЕклавиатуру. В итоге приобрел ЕМ/Т\`тюнер КУ\он А. 
й РСЕслот, подключил все кабели, умудрившись 
ого нокаута компьютер ожил, и я 


е, ноя был несколько разочарован и отправился бродить 


по Сети в поисках чего-нибудь более удобного. Следуя своему кодексу чести, искал только фриварные 


софтины. Оказалось, что их не столь много, как я предполагал. Вернее будет сказать, что их очень 


мало. Опишу те, что я нашел, и которые понравились мне болыше всего. Аж две штуки. 


©Петр «Рохбоп» СЕМИЛЕТОВ 


ВНр:/ /миммгохюп.Чеу.иа 
+еа@ИЗ-ги 


с я 


Лично я пользуюсь БВаФю, потому что 
он не глючит ©. Диспоибутив весом 213 Кб 
лежит на Нир://\\м.Богое<В.ога/ Фоме 5/ 
БрафюРго2 1 ехе. Кстати, автор этого плейе- 
ра и знаменитой софтины для приема ТУ, 


ВогоТу — один и тот же, КоБей Сюсй из 
Чехии. Тс-с-с! — интерфейс на чистом анг- 
лийском. Инсталляция проходит без проб- 
лем, зопускаем плейер, нажимаем кнопку 
Зенподз, чтобы попасть в чудесный мир ок- 
на настроек. Главное — выбрать в списке 
Сагд карту, наиболее соответствующую 
вошей. Моего К\У/оНФ’а там не оказалось, 
и после некоторых экспериментов я сделал 
текущей в этом списке РомегСоЮг МТУВЯ 8. 
Результат ошеломительный ©. Что будет, 
если вы выберете другую, неподходящую 
карту? Может не быть звука. Или будет, но 
с уровнем сигнала максимум на -20 оВ 
(кстати, та же лажа наблюдается и в стан- 
дартном КМ/оио’овском плейере). Либо 
нормальный звук, но при выходе из плейе- 
ра радио продолжит игроть... Короче го- 
воря, пробуйте, находите оптимум. 
Другой важной опцией является список 
в секции Мехег, второй по счету, где нодо 
указать порт звуковухи, через который ре- 
гулируется громкость поступающего с ЕМ- 
карты сигнала. Если ваша ЕМ-карта подк- 
лючена, кок и большинство карт, к розь- 
ему линейного входа (пе т) звуковой кар- 
ты, то в списке следует выброть Ёте-. 
Остальные опции носят чисто декора- 
тивный характер. Это Вип и 1тау (запускать 
в трее), ЧосК (если включить, то на дисп- 
лее плейера время от времени будут ми- 
гать часы}, ЗйсК!ю зсгееп Бог4егз (если вклю- 
чить, окно плейера будет «приклеиваться» 
к краям экрана}, Тоорз (включить или вык- 
лючить всплывающие подсказки) и А№мауз 
оп ор (чтобы плейер постоянно находил- 
ся поверх других окон). Ползунок Орасйу 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


работает только в У/пдо\5 ХР и регули- 
рует степень прозрачности плейера. Увы, 
или к счастью, у меня У/пдо\мз 98 ЗЕ ©. 

С опциями покончили. Теперь требует- 
ся настроить станции. Для этого нажмите 
в окне плейера кнопку Ргобгатз. Выпол- 
зет окно с покамест пустым списком кана- 
лов и кнопками настройки — это чтобы вы 
могли сами добавлять в него канолы, но- 
зывать их осмысленными именами (напри- 
мер, «Радио-Рокс»), удалять, подстра- 
ивоть и так долее. Вначале попросим 
БРабю найти доступные каналы. Ви- 
дим две секции с опциями: Зепыймйу 
(чувствительность) и беагбН ап («Ис- 
кать и... Для чего они 

В Зепймйу надо выброть, с каким 
«шогом» сканировать диопазон. До- 
пустимые значения — 2, 3 и 4. На прак 
тике получается так, что`при смене зноче- 
ния плейер отыскивает когда дубликаты ка- 
нолов, а когда и новые. Поэтому в про- 
цессе сканирования полезно запустить пос- 
ледовательный поиск со всеми тремя зна- 
чениями чувствительности, а потом прос- 


Вафкююг (внр:/ /НезКо.с2/га@когайр, вес 
1.2 метра) — второй и последний экспо- 
нот нашей выставки. Подойдите к стеклу 
и рассмотрите получше. Кок и предыду- 
щся программа, Кабтоюг сделан програм- 
мистом из Чехии, Мирославом Флеско. 
Видно, любят чехи слушать родио! Сразу 
скажу, что добиться стабильного функци- 
онирования от Кафаюг‘а мне не удалось — 
он упорно ловил у меня всего один канал, 
причем тот, который я последним слушал 
в БРа@ю. Попытки сканировать диопозон 
в Рафаюге закончились вылетом с печоль- 
но известным каждому программисту со- 
общением Ассезз Мойапт. Проблема зак- 
лючается во взаимодействии моих драй- 
веров к тюнеру с «родиаторским» плаги- 
ном 8хВу4тйт. ЧИ, который реализует ин- 
терфейс между плейером и \УОМ-драйве- 
рами к Ы-тюнерам (к числу коих относят- 
ся Амег и К\У!ой9). Плагин качается с 
Внр:/ /ПезКо.сх/домитоа@/ гадр\у9_вх8миЧтйт.2йр 
и весит 14 Кб. В документации к нему со- 
ветуют скачать свежие, некие универсаль- 
ные М/ОМ-драйверы с сайта Ивана Уско- 


то выкинуть из списка дубликаты. 

Долее, Зеагсй апд... Тут всего два 
пункта. АЗ — если включить, то ной- 
денные канолы будут добавляться в 
список. Верюсе — плейер найдет ка- 
налы и заменит ими те, что уже нахо- 
дились в списке. 

Наверху справа есть секция еагсй- 
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па, которая служит для автоматического 
сканирования частот по верхнему и нижне- 
му диапазоном. Для этого преднозночены 
кнопки Гомег Бапд и Уррег Бап4. В нижнем 
диапазоне ловятся соундтреки телеканолов 
и разные государственные радиостанции, 
а в верхнем — «эфэмки». Ищите и найдете. 

Здесь же располагается еще одна по- 
лезная кнопочка — Рауочгйез. За ней скры- 
вается менеджер Избранного. В БКадю 
Избранным считаются те самые десять кно- 
пок с цифрами, которые вынесены но глов- 
ную панель плейера. А окно настроек 
Еомоуез позволяет разбросать по этим 
кнопкам доступные в списке каналы. Все. 

Общие замечания о программе. Очень 
стабильно работает, удобна, потребляет 
мало ресурсов (занимает в оперативке 
1.42 метра, а на АНоп 900 ест всего 0.20% 
вычислительной мощи процессора). Един- 
ственный, на мой взгляд, минус — малово- 
то опций... 


ва (ума. сот /гиз/пдех. зн. Драйверы 
я скачал, одноко установить их не риск 
нул, благо меня вполне устраивает то, кок 
работают текущие драйверы. Я ведь не 
летчик-испытотелы Вполне возможно, что 
с новыми драйверами Васаюг не глючит. 
Может быть, Кабогог и без них подружит- 
ся с вашей ЕМ-картой или системой. 

Ради чего стоит установить Кабюгюг, 
спросите вы? Во-первых, у него богатое ок- 
но настроек ©. Если ВабюЮг не поддер- 
живает ваше железо с помощью встроен- 
ных средств, то в окне Сопйдигавоп > Нагд- 
м аге вы можете выбрать внешний дрой- 
вер, точнее, плагин с прослойкой к дрой- 
веру. Там же выбироется разрешение ско- 
нирования каналов (то же, что в Бад но- 
зывалось «чувствительностью»} — целых семь 
вариантов вместо трех в БВа@ю. 

Второй важной фичей КаФфоога явля- 
ется его способность записывать аудио, 
передаваемое по радио. Поддерживают- 
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ся как обычные «вавки», так и любые фор- 
маты, в которые умеют конвертировать 
звук установленные в вашей системе ко- 
деки. За такое же счастье упомянутый вы- 
ше Иван Усков хочет $17. Я имею в виду 
утилиту Те Тгау Сарге весом 40 кило, 
демо-версия которой лежит на ИИр:/ /\\м. 
Лаз. сот/ очи /ТгауСарпгеРепто!пя!. ехе. За 
что платить 17 баксов? А чтоб настройки 
сохранялись... Лично я, поскольку КаббюЮг 
у меня не фурычит, просто запускаю по- 
раллельно с БВаФо свой любимый волно- 
вой редактор У/ауеЁоЬ и записываю звук 
с линейного входа, к которому подключен 
шнурок оттюнера... Но пользователям Ка- 
ога будет определенно проще жить ©. 
К тому же ему можно поручить, чтобы при 
нехватке дискового пространства прекро- 
тить запись. Степень «нехватки» вырожо- 
ется в процентах — столько-то свободно- 
го места осталась, хватит в МРЗ гнать... 
Причем, имена записываемых фойлов весь- 
ма информативны — в них включается ин- 
формация о дате и времени записи, кана- 
ле, частоте и так долее. Неочевидная де- 
таль — по умолчанию вы не можете сами 
задать формат файлов. Чтобы получить 
доступ к строке редоктирования формата, 
надо снять галочку с опции Цзе деи! пат- 
19 сопуепноп на странице настроек Соп- 
фаугайоп > КесогОид. 

Любителей изобилия опций порадует 
страничка настроек, названная просто Ор- 
бопз. Тут можно выбрать шрифты и цвета 
[СР-дисппея (который отрисовывается в 
главном окне плейера}, задоть действия 
при выключении Кадатог‘а (секция Оп ром- 
ег оЙ, где нодо указать, выключать ли ро- 
дио при выходе, не выключать, или спро- 
шивать у пользователя}, подключить внеш- 
ний языковый файл (зе емета! |апдцаде 
Не) — кстоти, есть для русского и украи- 
нского языков. Помимо этого присутству- 


Е НЕНННИНН! 1 


ет еще куча опций — для трея, иконок и 
тому подобной мелочи. 

Болышное внимание разработчик уделил 
внешнему виду контекстного меню. Его то- 
же можно настраивать как угодно — впо- 
ривать в кочестве фонта картинку формо- 
та ВМР, изменять шрифты для разного ти- 
па элементов меню, короче говоря, все, 
что только можно себе представить. С од- 
ной стороны, красиво, с другой — ощути- 
моя трата ресурсов для тех, кому дорог 
каждый килобайт... 

Но не это важно. Важно — запись по 
расписанию! Вафююг оснащен мощным пло- 
нировщиком залач, поддерживающим скрип- 
ты. Для их написания (точнее, составления} 
используется специальный редактор. Скрип- 
том можно «натравить» плейер на конкрет- 
ную частоту или канол, включить запись с 
выбранным вами кодеком, запустить внеш- 
нюю утилиту, подать звуковой сигнал, уп- 
равлять громкостью и многое другое. Все 
это — строго по расписанию, в указанное 
время или в неком временном диопазоне. 
Причем, можно указать еще дни запуска 
([пибо недели, месяць). А хотите — скрипт 
будет выполняться кождый час, тоже воз- 
можно. Все эти чудеса проделываются на 
странице Сопйдиганоп > Зспедче. 

Вот, пожалуй, и все, что можно расско- 
зать о Кафюоюге. Подведу разве что ито- 
ги. Неготивные моменты Кабоюг‘а — конф- 
ликт с моими драйверами к тюнеру, ощу- 
тимоя скорость загрузки (БКаФо грузится 
значительно быстрее}, расход — 26 Мб 
оперативки (против 1.42 у БКаю)} и некс- 
торая склонность к эксцентричным выход- 
кам — от Кадююга, как от фильмов Бу- 
нюэля, можно ожидать чего угодно после 
нескольких минут нормального развития 
сюжета... Но в продукт явно вложено мно- 
го сил и заботы поэтому — юзайте. Вы- 

бор всегда есть. 


> Окончание. Начало на стр. 36-37 
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К сожалению, используемая в данной статье плос- 
кость не дает возможности реализовать этот эффект 
во всей его красе. Если хотите, можете скачать мо- 
дуль да.раз по адресу Вир:/ /\ичЛоггу.го/ затрез/затр/ез/ 
ринизсг.ар — В нем есть процедура рисования чайника 
{не подумайте чего лишнего ® — просто чайник счита- 
ется сложным объектом и удобен для различных демо- 
нсграций, особенно в данном случае]. Вы сможете лег- 
ко заменить плоскость на этот чайник и вдоволь полю- 
боваться эффектом (рис. 4}. И все же я приведу строки, 
реализующие этот эффект на плоскости {допишите их в \ 
конец вышеприведенной процедуры Скеахетехеите]; 


а]1еехдеп1 (31 в, 91 Еехеске_ дек. по@е, Ст, ЗРНЕВЕ МАР); 


91Еехдеп1 (91 Е, 91 Еехеаке_ деп. по@е, СТ ЗРНЕВЕ_МАР); 


91епаЪ1е(31 Еехбоке дец_в); 
91епаЪ1е (91 _вехбахке_деп_®); 


Попробуйте самостоятельно добавить анимацию поворота — будет видно, что 
плоскость, подобно зеркалу, отражает картинку текстуры так, как если бы та бы- 
ла размещена перед ней. С поворотом плоскости текстурный рисунок на ней из- 
меняется (как бы «съезжает»). Качество эффекта почти не зависит от используе- 
мой текстуры, а достигается путем использования так называемых команд гене- 
рации текстурных координат (д!ехдег!) с параметром вт, 5РНЕВЕ_МАР. 

В данном материале рассмотрены лишь базовые принципы работы с тексту- 
рами, т.к. эта тема довольно обширна. Но надеюсь, это поможет вам понять суть 
и в дальнейшем расширять свои знания, имея уже хоть какую-нибудь основу и 


практику. 
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лись? Если знаешь адресок, обязательно напиши 
мне и, конечно же, дай ей мой. Опять же, можешь 
кинуть клич со страниц журнала». 

Честно говоря, на скептический Трурлев взгляд, 
проще Лару Крофт встретить в автобусе по до- 
роге на работу. Но! Любого юзера мечта ве- 
дет по жизни! И сдаваться раньше времени не 
годится будущим суперпрограммером. Ведь те- 

оретически в законах мироздания не заложе- 
но ничего, противоречащего появлению в при- 
роде девушек, интересующихся С++. Просто, 
если верить в это и искоть, то рано или поздно 
можно таких встретить. А как повысить вероят- 


материал. Я, например, обнаружил 
подходящее место для хранения дис- 
кет: упаковка из-под сока с удален- 
ной лицевой частью. Хотепось бы так- 
же узнать от читателей, где и как они 
хранят все номера всеми любимого 
МК, потому что у меня места уже на- 
чинает не доставать». Владимир 
А действительно, вот и еще одна проб- 
лема подкралась к постоянным читате- 
лям. Считаем: толщина одного номера 
примерно 2.5 мм. Вышло 217 номеров. 
Множим одно на другое. Получаем 


Так что пишите, если что... 
Рады помочь. Программа ноа- 
родного ХЕЛПа действует. Вот 
пример обратной связи. 

«Это опять я хочу сообщить вам 
о том, как один ваш агент по по- 
мощи начинающим геймером вы- 
ручил меня в одном деле. Ну, в об- 
щем, ответил онмне про мою проб- 
лемку с видяхой, ну я, как обычно 
это у людей бывает, побпагодорил 
его. А потом через часок-другой ме- 
ня осенила мысль, подумал, а ну, 


Беседка «Поего нотппьютера» 


работу и прутся в Интернет искать 
крэк для ленивого читателя?! А по- 
том, найдя (потому как просьба чи- 
тотеля — закон}, с горя две недели 
пьянствуют, чтобы совсем забыться и 
притупить болезненные упреки совес- 
ти. И при этом безответственно игно- 
рируют новые выпуски еженедельни- 


Давайте для начала разберемся с 
терминологией. Нормальность магази- 
на понятие очень условное. Проктичес- 
ки везде Трурлю встречались продаю- 
щие особи, пытающиеся впарить всякую 
ерунлу под видом бренда. Единственный 
способ, который я применяю в ситуанци- 
ях, когла уж никак не обойтись без по- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.уа 


ПРЕ ИВЕРЕНРЕН НВЕНИРЕЕЕНИЕ 


Бывают минуты, когда крокодил не ловится, 
комп не грузится, Инет не коннектится, когда СО- 


РОМ рвется, кок бомба, и от надписи Ре по! 
Гоип@ не спастись, даже закрыв глозо... Что де- 
лает Трурль в такой ситуации? Да читает ваши 


купки, — это терпеливое хождение из од- 
ного магазина в другой, задавание воп- 
росов и выслушивание пояснений. Пос- 


ка... Вот на что толкают нас иногда 
ваши просьбы... Подумали мы и не ста- 
ли искоть крэк. Правы мы или нетё Толь- 
ко вы рассудите. 


спрошу у него, какую пучше видяху 
купить, где и кок? Начиркал письмо, 
ну, думаю, дай сначала посмотрю 
почту, и вдруг бац, приходит от него 


542.5 мм. Полметра «Моих компьюте- 
ров»! А еще стопка игровых МК! 

Одно дело хранить это сокровище 
на прогибающейся полке в заминиро- 


ность этого? Да так, как поступил читатель Мо- 
роз Иван. Девушки, вот его одрес: мап@КЫвр. 
КаКоу.уа 


ле третьего-четвертого захода уже но- 
чинаешь ощущать неискренность, после 
пятого-шестого — уже понимать, на сколь- 
ко процентов тебя дурят... А бывает, на- 


В муре цифровой зоологии 
Хорошая научная теория не только прос- 
лавляет своего автора и приводит к тому, что 41 


письма, дорогие читатели! 
Лучшее в мире лекарство от ханиры! 
Замечали ли вы, что общение (ла еще, если 


ванном (от посторонних посягательств) 
книжном шкафу. Но... 
Подскажите, как сделоть из этого за- 


письмецо, мол, так и так, еспи захо- 
чешь карту купить, то такую или эда- 
кую, и все так вежливо. Так к чему я 


О СНТО ВЕСА 
«РЮМЕТ ТЕИМ НОСНИ РОБЕИТЯА 


4 Вам удастся кому-то в чем-нибудь помочь} — 
лучшая защита от житейских потрясений? толкнешься и на нормальность. Впрочем,  СКИЗПМОУ МОУО$ГИ — $ РОВМ+ веду. Правипьных вы агентов подбира- — паса нечто, не только родующее взгляд его имя появляется во всех специольных учеб- 
Так что, поехали? это все относится не только к компью-  АПЕМ СЕМ! МА ЕЛЕМЕБЕИМК, М! РО- ете, не успел я подумать, как человек коллекционера, но и могущее быть ин- — никах (к ужасу всех последующих поколений 
Ти [| Не а 6 и И ы С и СН- уже намылил мне. Мысль у меня в го-  терактивным консультотивным приспо- зубрящих школяров}. Она еще и двигает но- 
дежный спосо }› 9.О.М. лове только начала зарождаться, аего  соблением? Может, вам удалось кок-то — учно-технический прогресс. В конце выпус- 


ка мы призываем оставить все и обратить 
свое внимание но совершенно запущенный, 
брошенный на самотек процесс творения — 
программирование. 

«Скоро комп будет запускаться, различая 
шаги приближающегося юзера. Но програм- 
мирование не становится более естествен- 
ным процессом. И вообще, где в природе вы 

видепи животных, занимающихся таким ви- 

дом... спорта? 

Я знаю только троих: мужчины, женщи- 
ны и бобры. Да, я не ошибся. Именно боб- 
ры программируют плотинами реки, их по- 
ток, глубину и т.д. Но это на очень прими- 

тивном уровне. А дыры как они умепо зо- 

депывают! А у нас все не по-настоящему, 
пока тысячи боброе... то есть людей во- 
очию не увидят дырку, программер не спе- 
шит ее латоть. 

Бобры не знают законов термодина- 

мики и обтекаемости поверхностей, не 
могут по формулам вычислить давление 
воды... Давайте думать в направлении 
усовершенствования языков программи- 
рования, так как скоро нас не будут удов- 
летворять полтысячи компонентов из стан- 
дартной постовки, а на их освоение уй- 
дут годы. А мы уже должны программи- 
ровать ЗО-мир, объектный мир, осно- 
ванный не на кнопочках и дгадёогор’ах, 
а на погоде, твердости поверхностей, 
гибкости ситуации и искусственном ин- 
телпекте. Для всего этого обеспечить 
связи, развитие во времени... Да... По- 
несло меня. А практически ни каппи 
пива не вкушал». Р Вофа 


укротить море разносторонней инфор- 

мации, сделать ее БЫСТРОдоступной? 

Тогда как Путем создания сложно струк- 
турированного каталога? Или хранения 
гиперссылок на статьи в пароллельном. 
Отрожении? Или нанимании специоль- 
ного Хранителя статей? Так поделитесь 
хоть за какую сумму 


ы пастерства 
«И еще я хочу поблагодарить вас за 
топковый совет. Когда-то месяца два-три 
назад я спрашивал по поводу игнори- 
рования моим компом одного купленно- 
го модуля оперативки. Вы советовали 
пошатать модуль в разъеме — пробле- 
мы могпи быть вызваны возможным окис- 
пением контактов. Так вот с первого ра- 
за ничего не вышпо. Но вот недавно я 
разозлился и начал расшатывать его 
так, что материнка скрипела. («Ведь не 
зря Трурль советовал, не будет говорить 
просто так», — думал я} И мои попыт- 
ки увенчались успехом». ЗНийК 


В печать! Вне очереди! 


«Трурль, хочешь, я расскажу тебе о 
своей мечте. Все равно у тебя работа 
такая — читать наши письма. Тем более, 

я не так часто пишу. Так вот, я мечтаю 
познакомиться с девушкой, которая зна- 
ет С++ лучше меня [ипи вообще, имеет 
хоть какое-то сносное представление о 
компьютерах) и готова зсирузить меня 
по полной программе. Сколько ищу, ни 
разу не встречап! Может, тебе встреча- 


Это к нам прорвался обладатель мо- 
бильного телефона с кнопочками, при по- 
мощи которых можно имитировать темпы 
и уровень общения, присущие Древнему 
Египту поры попирусов и глиняных табли- 

чек (кратко и конкретно, имеется в вилу}. 
К этому мы привыкли и также оперативно 
стараемся реагировать. Отвечаем: 

— Слушай, О.О.М, а может, удержищь- 
ся, не бросишь насё На мобилу денег же 
хвотаете Пору-другую $М$ не отослал, 
смотришь, вот тебе и на свежий номер МК 
Сэкономил. 


Наше секретное орузние 


В попытке обеспечить читателям безот- 
казную помощь при обращении в редакцию 
с различными специальными умопотрясаю- 
щими вопросами обратились мы, в свою оче- 
рель, к добровольным помощникам с прось- 
бой откликнуться. Сообщаю, все ваши пись- 
ма получены, и мы рады приветствовать Ёвге- 
ния, Зап ома, Созю, Сергея Болашова, Ко- 
шевого Дмитрия, Артемия, Зяму, ЗазВу, Води- 
ма Клименко, Данилу, СТЕРХА, ЗСНУМАСНЕКА, 
Собву, Данилюка, Олега, Шафетова Василия 
Юрьевича, Макса, УаЗега, Ивана, Мороза Иво- 
на (ога, предупреждал же когда-то Трурль — 
пишите свои полные имена и фамилии, кок те- 
перь страна сможет гордиться своими героями?). 
А вот и кругтем, которые мы можем охватить: 
У традиционные: сети, Интернет, софт, «же- 
лезо», Турбо Пасколь 7, ОЗ УУпдомз, Фило, 
меБ-дизайн, раскрутка ммеб-проектов, психоло- 
гия пользователей, удаленная работа, УВ-прог- 
роммирование, РНР-скриптинг, НозВ, НТМЕ, Соге!, 
Р—ноозвор, М/ога, Есхе!, Ое!р!!, базы данных Рага- 
дох, системные функции, реестр, раскрутка сай- 
та и программ, Си ++, игры; 
У особенные: Райт, связка «мама-пронессор- 
помять», старое «железо», особенно 486, 586... 
восстановление «железа» после принятия послел- 
ним «водных процедур», восстановление старых ку- 
леров, локалки (не выше среднего уровня сложнос- 
ти}, компьютеры Макинтош (во всех их проявлени- 
ях), олгоритмизация всего, что только можно алго- 
ритмизировоть, а алгоритмизировоать можно все. 
Трурль пока контролирует ситуацию: отсекает 
ленивых юзеров, которым просто лень поискоть от- 
вет в море рассеянной вокруг информации, от тех, 
кому ничего НЕ УДАЛОСЬ найти. 


мыпо уже мчалось по проводам к мое- 
му компу. Поставьте галочку там нап- 
ротив Евгения (Еидеп-З4). Может, и ему 
как-нить откликнется». Суважением, Ник 


поиска качественного товара в нынеш- 
ней ситуации, поделитесы Ваше имя 
через «Беседку» будет прославлено в 
веках! 


«У меня тут возник вопрос. Прошу не су- 
дить строго: юзер я начинающий. Кто бы мне 
мог объяснить, что такое реестр, зачем он ну- 
жен, и как им пользоваться». Зоске! 

В реестр каждая солидная программа пи- 
шет свои настройки (просто удобно ведь, ког- 
ла все в одном месте}, также там находятся 
и настройки самой операционной системы. 
В Сети существует много информации по 
реестру. Например, загляните на сайты элект- 
ронной литературы: ВИр:/ /му\етапиа1-го, 
ВИр:/ Ими листу. Феу.ла, ННр:/ /\/\м^м.гозЧос.го. 

На каждом из этих ресурсов есть окош- 
ко поиска. Там пишем «реестр» и через 
секунд 10 у нас уже с десяток статей. На 
каждом сайте. Таким способом можно по- 
лучать толковые, подробные ответы прок- 
тически по каждому слову, используемо- 
му и продвинутыми, и не очень юзерами. 
То есть на этом примере мы рассказы- 
всем, как при необходимости БЫСТРО 
найти ответ на интересующий вопрос. 
Потому что время ожидания в такой си- 
туации равно только времени работы 
поисковика сайта и времени закачки 
файла вам на винт. А документ потом 
можно распечатать и со смаком, с рас- 
становкой изучить. 

Только [Это я возвращаюсь к воп- 
росу о реестре) ОЧЕНЬ ВАЖНО! Ре- 
естр — штука очень капризноя! Пока 
полностью не уверены в своих действи- 
ях, ничего том соми не меняйте!! 


( небес на зетлю 


«И еще, чуть не забыл, где мож- 
но в Киеве купить хороший кулер для 
Сокета А типа Титана или Иглу, но 
так, чтоб ерунду какую-нибудь не 
подсунули. Потому что я не мест- 
ный, И еще видяху хочу типа АТИ 
Родион 7500 или Гефорса. В об- 
щем, есги знаете какой-нибудь нор- 
мальный магазин (рынок отпадо- 
ет), то мне адресочек дайте». Вип 

И вот от компьютерной логич- 
ности, однозначности и мира про- 
верки контрольной суммы файла 
мы опять спускоемся в поролок- 
сальный человеческий мир, где час- 
то кое-кто, кое-гие у нас порой... 


Универсальный спасатель 


Временами Трурль начинает испы- 
тывать чувство, слегка напоминающее 
классическое удушье, то есть нехватку 
дыхательных субстанций, необходимых 
для поддержания жизни. «Ага, — гово- 
рит он, — это я, значит, зачитавшись 
письмами, давно уже не выезжал на 

Книжный рынок и не терроризировал 
продавцов вопросами о компьютерных 
новинках всяких издательств». 

Спасибо, что наши спецы не забы- 
вают присылать в редакцию названия 
книг, которые сыграли в их жизни важ- 
ную роль. Например, вот что рекомен- 
дует нам Ара Оезноу: 

«По А5Р-технологиям есть замечатель- 
ная книга А.Рассела Джонса «Асйуе Зегу- 
ег Радез 3. Полное руководство» (Пере- 

вод с анг), Киев: Издательства «ВЕК+» и 

«ВооКюг»; Москва: «Энтроп» Издана в 

2001 голу. Оригинальная английская вер- 

сия книги опубликована ЗУВЕХ. 

По СОМ и СОМ+ технологиям — 
книга Эша Рофейла в соавторстве с Яс- 
сером Шохаудом «СОМ и СОМ+. Пол- 
ное руководство» (Перевод с анг. Ки- 
ев: Издательства «ВЕК+» и «НТИ»; Моск- 

ва: «Энтроп». Издана в 2000 году. Ори- 
пинальная английская версия книги опуб- 
ликована 5УВЕХ. 

И еще книга для чайников — В.П. Ле- 
онтьев «Новейшая Энциклопедия Интер- 
нет». Издательство «ОЛМА-ПРЕССЬ, 2002. 

В нашем деле без определенной сте- 
пени доверия никак не обойтись, и я но- 

деюсь, что эти издания будут вам по- 
лезны. До встречи на книжном рынке. 


Ну, вы ваше! 


«Ввашем журнале проскакивала статья 
об игре Назютатга. Ток вот, ее автор го- 
ворил, что где-то можно достать крэк, но 
я ега не нашел. Где бы взятьё» Махит 

Вы представляете, уважаемые чита- 
тели, редакторы бросают обыденную 
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В потоке ежедневных компьютерных 
новостей на наш почтовый ящик выло- 
вили мы один интересный факт: Фирма 
Мелкософт решила выступить с иницио- 
тивой — принять всемирный закон, зап- 
рещающий все компьютерные игры. По- 
тому как те сильно тормозят ее оперо- 
ционку и отнимают место на жестком дис- 
ке, которое могло бы быть заполнено по- 
лезными драйверами и Директ Иксами. 

Потом пришло сообщение, что это бы- 
ло шутка... . 

А потом, что и сообщение о шутке яв- 
лялось, в свою очередь, тоже шуткой... 

Вы еще верите кому-то в этом мире? 

А еще говорят то уже серьезно}, что от 
играния в компьютерные стрелялки ростет аг- 
рессивность. Всех: как персонажей игр, вы- 
нужденных в сто пятидесятый раз за вечер пе- 
резогружаться и возврощоться к жизни в опос- 
тылевших джунглях или среди вусмерть нодо- 
евших лабиринтов с традиционно нелепо розб- 
росанными ящиками, так и игроков, утомлен- 
ных вытиранием брызг крови, пробивоющихся 
уже на ЭТУ сторону экрана монитора. 

Внимоние! Готовьте свое ЛИЧНОЕ мнение 
на этот счет Потому как в скором времени 
вас ждет сюрприз! На наших странинах на эту 
тему выступит дипломированный психолог и 
предьявит вам ТАКИЕ аргументы! Впрочем, ког- 
да вы узноете, кто этот психолог (а вы его 
гарантированно знаете}, то вы вообще пе- 
резагрузитесы 


В одной из недавних «Беседок» мы при- 
зывали читателей поделиться своими идея- 
ми, как своими руками что-то переделсть в 
компьютере, чтобы он стал более удобным, 
симпатичным и юзабельным. До сих пор слы- 
шен скрип умов — это соображают наши 
умельцы, чего бы такого сотворить? А пока 
поступают первые экспромты. 

«В рубрике «Что нам стоит комп пост- 
роить» очень интересный получился бы 
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ЗАМЗИНЕ 


та отримай 


м. “Либдська” 
вул. Горького, 180 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


НОТ. \ ‚Ковипьюонте ры!!! 


22 оО; /306/ ВА М8; СЗ. 
, / 256М ОК 5406 {32 СВЕН В, [@) 

Дигои- [300 / вВисеЯ Ду Е УТ Е 

Ад-1004 / ЕТЗ33 ; 55 008333 › 366 М бери т в! © 
АЩи-2200+ ЕТ 256М 008333; 

у ЗОВ / 06/32 бебке МА 
М РВ / 400 ХМ бебиее МАНО/5ВР СЗ. 
55М ВОВ 1606 /64М беби МАЕ 


+20, 850 255М Кончик / 606 7 64М СеВисеТ 
А ! Компьютеры в розницу 


пития Е 
иомбыки компьютеры 


по гуманным ценам! 


Мабцан Иезалежессии 2, оторой зтаж 
228-03-61, 229-80-05 
Дилерский отфил 490-70-16 [2 поки] 


посетите нас в интернете - мммм{е$Е-98.сопа 
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ЦЕНАМ 
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митон 2000/ 
КТ-400/008 256 МВ/ 
506 /6ЕД МКА40 64 МВ/ 

605257 #00758 /АТК/ 
39 КВ/Мон$е 


ект млм лоан соли 
еп. 0441236 6066; 2371509 


Ноутбуки 


Е га м 9 5 Компьютеры 


Комплектующие 


(044}478 39 21 


эл. гал95.согпча 


е-пла!: гат95@сагиег.Ееулаа. 


ееоениоонисици моет 


ИЕН 


2% Ремонт мониторО пр 
„® Модернизация компы 


4. ея 
2” 
д. Замена старых мониторе 
винчестеров на новые. 


{ Заправка картриджей 
Установка сети 


офисный компьютер 
7 33МНя 


игровой компьютер 
ВОЕОМ 850МНх 


220-07-69, 220-65-47 
450-18-49, 452-20-13 
м ПИР лили 1уа.сот.иа 


ЗВОНИТЬ ( 


заходить 


г. Киев, 
ул. Михайловская,21-6 
тел./факс 228-5461 

228-4972 

Оргтехника, расходные материалы, услуги 
ул. аШасотме/-ивии 

пано@пЫ.сотлаа 
Копировальные аппараты ‚ 
компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, 
оперативиый ремонт, 
техническое 
обслуживание, = 
модернизация и З 

Е 


} буметв участ 


заправка картриджей 
всех типов. 
{Смотри прайс 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование эн. _е. 
КОМПЬЮТЕРЫ 
Компьютеры на база ти Й. АМО, 1ВМ, Суйх 
Р166ММХ/32/2/2,5 428 ‚ 75 
Р200ММХ/32/2/2,5 485 ‚ 85 
МА С3 800/128/10/8/52/5В, Р\Е133 1305 233 
К$02-0600/ КЕ/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СВ 1354 244 
К$02-0700/ КИЕ/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СО 1365 246 
К502-0750/ КЕЕ/ 128/ 20СЫ/ 1,44/ СБ 1382 249 
К$02-0800/ К1Е/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СБ 1393 :; 251 
С3-800/Р1Е!33/128/20С/52+пост 1411 
К$01-У800/ РЕЕ/ 128/ 20С5/ 1,44/ СБ 1415 255 
К$02-0900/ К1Е/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СБ 1449 261 
К$01-\900/ РИЕ/ 128/ 20СЬ/ 1,44/ СФ _‹ 1499: 270 
МА С3 1000/128/16/20,0 1511 265 
К502-01200/ КТ266А/ 256006/ 40СЬ 2192 395 
МАВ00/128 /ООСЬ/идео8МЬ 216 
МАВ66/128/А0СЬ/идео8МЬ 255 
МА900/128/20СЬ/идео8МЬ 247 
МА900/128/40СЬ/ллдео8МЬ 263 
Компьютеры на базе егсаегой 
Се! 433-1800 /64-512М6/4-64 АСР 768 141 
С500/64/ЫЕ4ВЛО/1ОСЫ20СЬ+7З/АТх ‚ 905 — 166 
С733/128/РЕ4810/10СЫ20СЬ+7З]/АТХ 954 › 175 
С566/64/15СЬ/МЧес+5В/АТХ 954 175 
С667 /64/20СЬЪ/\МЧео+5В/АТХ 1008 185 
500МН?-128МВ-20С8-32МВ-СО-5В 1026 190 : 
Се! 1200-1800/64-512МЬ/4-64 АСР 1036 190 
С950/128/20СЪ/Мес-+5В/АТХ 1068 — 196 
С566/64/15СЬ/Мдео+5В/СО/РОБИАТХИК ‚ 1177 216 
Се! 1100 Тис ИАвию!1815Е/СИММ 128 1188 220 
800МН:-128М8-20СВ-32МВ-СР-5В 1188 220 
900МН:-128МВ-20С8-32МВ-СО-5В 1210 224 
1000МН?-128МВ-20СВ-32М8-СО-5В 1226 227 
С667/6А/20СЬ/МЧео+5В/СО/ЕОБ/АТХИК 1232 ‚ 226 
1200мМН2-128МВ-20СВ-З2мМВ-СО-5В. 1253 232 
Се! 1800-1200/64-512МЬ/4-64 АСР 1270 233 
С950/128/20СЪ/ТАИ 6/ЗВИАТХ 1281 235 
1300мН2-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 1291 239 
С950/128/20СЬ/Мео+$ВИСРУЕОБАТХ/К , 1292, 237 
С4егоп733/128/20/1 ‚44 /идео и!/52 1315, 237 
Любые под заказ, от 1349 247 
Конфигурация под заказ от 1373 ; 252 
С 1000/128/20/8/52Х/ЗВ, 1815Е 1378 ‚ 246 
С950/128/206/32/СО/ЕОО РЕАЛЦЕНА ‚ 1417 260 
С950/128/20СЫ/ТМИ6/ЗВИСР/ЕОБ/АТИУК — 1504 ‚ 276 
800МН-256мМ8-40СВ-64МВ-СО-УВ 1507 р) 
С1.0/128/20СЪ/ТМТ16/ЗВ/СРИЕСО/АТХ/К ; 1515 . 278 
900МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-ЭВ 1528 283 
С11/128/20СЬ/ПМИ16/ЗВ/СО/ЕОБ/АТХК ; 1537 282. 
1000МН-256МВ-40СВ-6АМВ-СО-5В, 1544 286 
Се!950/128/20/32/52х В/Моцзе/ЕЮ ‚ 1568 — 280 
1200мМН-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 5 1571 291 
<1.2/128/20СЬ/ТМИ 6/ЗВИСРИЕОБ/АТХИК ; 1581 290 
Саегог 1000/128/16/20,0 1596 280 
1300мМН-256МВ-40СВ-64АМВ-СР-5В 1609 298 
С1.4/128/20СЬ/32/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА 1635 300 
С14/128/20/ТМИ6/ЗВ/СО/РОБ/АТИК , 1662 — 305 
Се/1000/128/20/16/52Х/58, 1815 1663 297 
С1.7/128/20С/32/СО/ЕОБ РЕАЛ ЦЕНА 1690 310 
К501-С1200/ 1815/ 128/ 20СЬ/ 1,44 1732 ; 312 
Блок С400--Монитор15"=Офисный ПК 1744 : 320 
Сей 2С4?/256/20/32/52х/КВ /Моцзе 1764 315 
С-950/815/128/20С /32мМ/52+ дост 1775 
Се! 1100/256/40/32/52Х/ЗВ, 815 1809 — 323 
СЕ1500/128МЬ/2ОСЬ/Л6АСР/5В/52х/15°, 1815 ‚ 330 
Блок С733+Монитор15"=Офисный ПК 1826 — 335 
С-1200/815/128/32т/20С/52+дост 1839 
Са 1200/256/40/32/52Х/3В, 815 1842 329 
СЕ!733/128МЬ/20СЪ/16АСР/ЗВ/52х/15` 1854 337 
Сей 7Сь2/256008/40 7200/32/52/КВ — 1876 — 335 
Са! 1700/256/20/32/52Х/3В, 1845 1994 356 
С950/128/206Ь/32/СО/15"РЕАЛ ЦЕНА’ 2044 — 375 
СН1100/128МЬ/20СЬ/32АСР/$В/52х/15" 2090 380 
С-1700/845/128/32т/406//52+дост 2112 
С81200/128МЬ/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52*/15" ; 2118 ‚ 385 
©81300/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52/15" | 2145 390 
Сен Сь2/128/20/32/СО/15"/1815ЕР 2175 399; 
СН1400/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х/15" 2184 397 
К$01-С1700/ 1845С М 256005/ 40СЬ 2192 395 
Блок С1 7ООЕ+Монитор15"=Офисный ПК 2235 , 410 
Сей 7Сн2/256008/40 7200/32/52х/К8 2246 ; 401 
СЕ 800/128МЬ/20СЪ/32АСР/ЗВ/52х/15"; 2294 : 417 
С1.4/28/2066/32/СО/17` РЕАЛ ЦЕНА ‚2398 — 440 
К$01-С1700/ 18450/ 256008/ 40СЪ 2431 438 
Се! 1800/256/40/32/52Х/ЗВ, 18450 2470 ; 441 
С2 0/128/206/32/СО/17" РЕАЛ ЦЕНА. 2671 490 
'Са-1.2С2/256/40/64/СОЕ\М//17"/815 = 2736 ‚ 502 
Саегоп 1200/Сопуоп &1ЕВМ5+5МСА/128 290 
Саегоп 1700/№$-6526+5УСА/РОК 128мМЬ 357 
Саег-950/128/20/1МТ32/52х/15" 378 
Севоп-1,7/128/40/СЕё4/52х/17" 468 
Саегоп-733/128/20/16М/52х/15* 350 
С-172М/128/20/©Е64/52х/17” 460 
Се-1СН/008128/10СВ/иаео п/ЗВ 304 
Сен СЬ2/008256/20СВ/маео и!/5В 348 
Се! 1100/128МЬ/20СЪ/СЕ2_З2МЬ/СО 323 
'Са/1200/128МЬ/40СЬ/С_32МЬ/СО 431 
Са 1300/128мЬ/40СЬ/С!2_З2МЬ/СВ 357 
Се! 1400/128МЬ/60СЪ/СЕ_З2МЬ/СО 385 
Се!1700/128МЬ/40СЬ/С!2 З2МЬ/СО 369 
Са 1800/256МЬ/40СЪ/С З2МЬ/СО 405 
Се! 4 1,7 /РАХ266А/128 /40СЬ/З2М/СО 469, 
Се! 4 1,8 /Р4Х266А/128 /40СЬ/З32М/СО 476 
Са 1200/128/40СЬ/З32М/СО 52х/15" 420 
Се! 1000/128/40/32мМ /СР 52х/15" 395 
Са 1300/128/40СЬ/З2М/СО 52/17” 449 
Компьютеры на базе ие] Репбит #1 
РИ! 733.1300/64-512М6/4-64 АСР 1003 184 
РИЕ1,2/128/20СЬ/МЧео+38/АТХ 1668 — 306 


Конфигурация под заказ от 
РИИ 2/128/206Ь/32/СО/ЕОО 
РНЕ1,2/128/20С.//32М/52Х/5В/815 
РИ|-1,2/256/20СЬ/2мМХ-З2МЬ/ЗВ/СВ 
РИ|-1,2/256/40С6/32М/52Х/58 1815 
Р!!-1,26С{512)/256/40/32/52/58 
РИ! 1,13С12/128/20/64/С0/15" 
Р-И 1,2С2/256/40/6А/СОЕ\У//1 7" 
Компьютеры: на базе Р 4 
РМ 14/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
С4-1,7/128/20С6/1 6МЬ/ЗВУАТХ. 
Р№ 1.7/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2+ 
С4-1,7/128/20СЬЛемМь/ЗВ/СО/ЕБО/АТХ 
РМ 2С12/64-512М/4-64 АСР/1 0,2+ 
Р4-СеП700/845А$05/128М/З0С/ие32М 
Р4-1,5/128/20СЪ/16МЬ/ЗВ/ СО/РОБ/АТХ 
Р17/128/20СЪ/З2АЬ/СО/ЕОВ РЕАЛ ЦЕНА 
Р4-Сей 800/845А$05/256мМ/30С/с32М 
Любые под заказ, от 
Р1.8/128/20СЪ/З2МЫ/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА 
Конфигурация под закоз от 
Р4-1500Д845А$15/128М/З0С/ж32М/СО 
Р20/128/20СЪ/З2МЬ/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА 
Р4-1,7/256/20/32/52х/3В,1845 : 
Р4-1700/845А505/256М/З0С с 32мМ/СО 
Р4-1,7/128/206Ъ/32мМЬ/$В/52х/15" 
Р4-2,0/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/ЗВ/СР/ЕОБ 
Р24/128/20СЪ/З2МЬ/СРИЕОР РЕАЛ ЦЕНА | 
Р4-1,8/256/40/32/52х/3В, 845 
РМ 2.8С2/512/64-512МЬ/4-64 АСР 
Р17/128/20СЪ/32МЬ/СО/15" РЕАЛ ЦЕНА 
Блок Р1 70ОЕ+Монитор15"=Офисный ПК 
К$01-Р1,7 / 845С\/ 256005/ 40СЬ 
Р4-2000/1845А$15/256М/40С/ис6АМ/СО 
Р4 1,6/1845/256МЬ/ 60 СЬ/ЕОБ/СО 
Р4-17/256/40/32/52х/5В, 18450 
Р4-2200/1845А35/256М/60С /ус64М/СВ 
Р4-2,0/128/20С5/32МЬ/$В/52х/15" 
К$01-Р1,7 / 8450/ 256008/ 40СЬ 
Р20/128/205/32МЬ/СОЛ7" РЕАЛ ЦЕНА 
Р4-2400/845А$05/256М/6ОС/с128М/СО 
Р4-2,5/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/ЗВ/СО/РОО 
Р4-1,8/512/40/64/52х/3В, 18450 
Р4-2,53/128/2065/32МЬ/58/52х15” 
РМ 2/512/60СЬ 7200/40х10х40/КВ 
Р4-2,.0А/512008/60С/64/52х/5В, 18450 › 
Р4-2200/КТЗ33/512/64т/60С/52+дост. 
РМ 1 8/512/80СЪ/ОМО+СО-Е\/КВИМоцз 
Репмит №-1.7/Сопуоп ЯВОАЗ/128МЬ 
РМ-1.7/256/40/СЕ64/52«/АТХ/17” 
Р№-1.7/128/20/СЕ64М/52х/17* 
Р4-1 5/008128/20СВ/лдео п/5В/СВ 
Р4-1.5/845/00Е128/З0СВ/6АМВ /5В/СО 
РА-2Сь2/00256/40СВ/12811200/СО 
Р4-17С/256М/З0С/32СЕ2/СО52/5В/АТХ 
Р4-18/256008/40С/64СЕ31200/СО52 
Р4 1500/1289: /40СЬ/СЕ_6АМЬ/СО 
РА 1700/2564: /40СЬ/СЕ2_6АМЬ/СО 
Р4 1800/2564 /АОСЬ/СН_6АМЬ/СО 
Р4 2000/25694г/40СЬ/СЕ2_6АМЬ/СО 
РА 2400/2564аг/6ОСЬ/СЕ2_64МЬ/СР 
РА 2400/2564: /80СЬ/С_6АМЬ/СВ 
Р-4 1,5 /128/40СЬ/СЕ МХ 64/СО 52х 
Р-4 1,7 /128/40/СЕ64/52к/РОО/17" 
Р-4 1,7 /256/40/СЕ64/525/ЕОБ/17" 
Р-4 2,0 /256/40/С64/52х/ЕОО/17” 
Р-42.4 /256/40/СЕ64/52х/ЕО0/17" 
Компьютеры! на базе АМВ 
РАКОМ 800-1 ‚ЗСН2/64- -512МЬ/4-64 АСР 
РОВОМ 700-1,3СЬ2/64-512МЬ/4-64 АСР 
АЮоТ-Ыга ХР 700-2,2СН2/64-512МЬ 
АННЮпТ-Ыга ХР 750-2,2СН2/64-512мМЬ 
700мМН»-128МВ-20СВ-32МВ-СО-58 
В00МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
2800/64/20 СЬ/\МЧео+5В/АТХ 
900МН?-128МВ-20СВ-32МВ-СО-58 
1000МН?-128МВ-20СВ-32М8-СО-$В 
1200мМН2- 128МВ-20С8- -32мМВ-СО-5В 
Любые под закоз, от 3 
А1,2/128/20СЬ/16МЬ/5В/АТХ 
0гоп900/128/20/1,44/32МЬ/52-х/5р 
800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 
900МН-256МВ-40СВ-6АМВ-СР-5В 
г 900/128/20/8/52/ЗВ/МЕ, КЕТЗЗ 
2игоп800/КЕ133/128м/30СЛАМ/СО 
0900/128/20СЬ/32/СО/РОО РЕАЛ ЦЕНА 
1000мн-256МВ-40СВ-6АМВ-СО-ЗВ 
211/128/2065/32/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА. 
21100/128/20СЪ/16МЬ/ЗВ/СО /ЕОБ/АТХ 
Рогов! 300/КГЕ133/256М/30С ЛАМИСО 
1200мМН-256МВ-40С8-6АМВ-СО-$В, 
Конфигурация под заказ от 
21300/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВ/СО/ЕОБ/АТХ 
2огоп800/КМ266/20Е128М/30С/СЬ 
2-1100/КМ133/128/20С/52-+дост. 
А1 6/128/20СЪ/32/СО/ЕОО РЕАЛ ЦЕНА 
Ри 1100/128/20/32/52/5В, КТЗЗА 
А1 7/128/20С6/32/СО/ЕОЮ РЕАЛ ЦЕНА 
ХР1500/128/20СЬ/Л6МЬ/ЗВИСВУЕВО/АТХ 
АЮюг1700/К(Е!33/256М/40ОСЛЬАМ/СО 
А1 8/128/20СЬ/32/СО/ЕОВ РЕАЛ ЦЕНА 
биг 1300/256/40/32/52/3В, КТИЗЗА 
ХР1800/128/20СЪ/Л6МЬ/ЗВИСО/ЕОБУАТХ 
Ригоп1300/КМ266/008256М/30С/СО 
АН 1500ХР/128/20/32/52/3В, КТ1ЗЗА 
А2.0/128/20СЬ/32/СО/ЕОС РЕАЛ ЦЕНА 
Ритоп800/РОЕ128М/ЗОСИСЕЗМХААМИСО 
АН! 1700ХР/256/20/32/52/3В, КТТЗЗА 
А юп1700/КМ266/008256м/40С/СО 
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^ Зычие 
АМО Оугоп1000/128/40/32 /52х/КВ/Моцз 


2016 


Ругог 800/128/20СЪ/3?АСР/ЗВ/52х/15" . 2019 
угоп 900/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52х/15" 2019 
Бьгол 1100/128/2066/32АСР/5В/52х/15 ; 2063 
Оугоп 1200/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х/15 2079 
Бигоп 1300/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52х/15 . 2090 
АНЮп1800/КМ266/О0Е256М/40С/СР ; 2098 
Ругол1 300/КТ333/008256М/40С/32м : 2098 
Блок 2900008+Монитор1 5"=Офисный ПК 2120 
ХР2100/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВ/СО/ЕОО/АТХ 2126 
Вгоя1300/008256М/40С /СЕ2МХЛАМУИСО 2153 
АНог 1600/128/2065/32АСР/ЗВ/52х ‹‚ 2222 
А16/128/20СЪ/32/СБ/15" РЕАЛ ЦЕНА . 2256 
АЮп 1800/128/20СЬ/32АСР/5В/52х _ 2277 
АНоп1700/ООЕ256М/4ОС/СЕЗМХЛАМИСР 2298 
АНЮп2000/КМ266/00Е256мМ/60С/СО 2320 
АН ХР16О0/КТ266А/256 МЬ/НОО 60/Е0О 2322 
АННот 2000/128/20СЬ/З2АСР/5В/52х ‚ 2382 
К502-А1600ХР/ КТ266А/ 256005/ 40СЪ — 2387 
АМО Оигоп 850/128/10,2/оп Боага Ма 2464 
ХР-1800/КТЗ33/256/32т/60С/52+дост ; 2501 
К502-А1800ХР/ КТ266Ау 256005/ 40СЬ . 2503 
АН\оп2000/КТЗЗ3/20К256М/60С/ис64М 2570 
АВ! 2000ХР/256/40/64/52/5В, КТ266А 2593 
А2 0/128/20СЪ/32/СО/17" РЕАЛ ЦЕНА . 2616 
АМО Бигоп 950/128/20,4/оп Бога М 2649 
АМО Т-В ЮО 900/128/20,4/МХ400 6АМЬ 3472 
АМО бигоп 1000/128/40 8/МХ400 64МЬ, 3640 
АМОТВЮО 1000/128/20.4СЬ//МХ400 3668 
ХР-2000/1845/512/64м/80С/52+ дост 3742 
АМОТ-ВЕО 1400/256/40,8//МХА00 6АМ 4351 
АМОТ-ВЕС ХР1,7/256008/40СЬ//МХ400 . 4816 
'АНЮл ХР 1600+/1:28МЬ/20.4СЪ/СЕЗ2МЬ 
АНоп-1,6/256/40/СЕ64 /52х/ 17" 
Отоп-1,2/128/40/СЕЗ2/52х/17” 
А№-1.6ХР/128/20/СЕ6АМ/52х/17” 
Оигог-1 1/128/20/32мМ/52х/15* 
угол900/128МВ/20СВ/лдео п!/58/СО 
Ригой] 3/256МВ/20СВ/ ео и\/5В/СО 
АВЫЛ 6ХР/ООЕ128/20СВУБАМВ/ЗВ/СО 
АВН 8ХР/ООЕ256/З0СВ/6АМ8/ЗВ/СО 
АЙНТ 8ХР/З33/008256 /4ОСВ/6АМВАСЬ 
Ригоп800/128/10СЬ/идео 8 МЬ 
2гоп800/128 /40СЬ/идео 8 МЬ 
угоп8 00/128 /А4ОСЬ/АИЗ2МЬ/СО 
гоп1 200/128 /40СЬ/АПЗ2МЬ/СО 
Биугоп 1200/256/40СЪ/СЕ2_6АМЬ/СО 
Ригов 1200/256/40СЫ/СМ 6 4МЬ/СО 
ХР1600/128 44 /40СЬ/СЕ?_6АМЬ/СО 
ХР1700/12896г /4ОСЬуоГ2_ 6АМЬ/СО 
ХР1900/1284си/40СЬ/СМ_64МЬ/СО 
ХР2000/128 44 /6ОСЪ/СН_64мМЬ/СО 
АТНИОМХР 1,6/128/40СЪ/СЕВАМ/52х/17 
АТНЬОМХР 1,7/128/40СЬ/СЕ64М/52х/17 
АТНОМХР 1,9/256 ООВ/4ОСЬ/СЕВАМ/52% 
Мобильные компьютеры 
ВМ 4860Х50/10"/8/540М/5В/ЕОГ 754 
Рлизу Р-100/9"/48/810МЬ/5В 1015 
ТозНо Р100/11"/40/810ОМЬ/ЗВИРОБ 1218 
СотроаР120/12"/16/1 СБ/ЗВ/ЕОО 1450 
Бе! Р-166/12"/16/1,6СЬ/ЗВ/СО 1827 
Сотрод Р266/12"/64 /ЗСЬ/5В/СЬ 2204 
ТозНфа/5олу/Сотроа от 2344 
ТозЫБа Р2-233/12"/32/АСЬ/СО/ЗВ/ЕОЮ — 2436 
Сотраа Р-233/12"/64/АСЪ/ЗВ/ЕОО/СО — 2436 
1ВМР-166/13"/104/ЗСЪ/СО/ЕОО Лах 2581 
1ВМ Р2-400/13"/160/6СЬ/СБ/5В/РОЮ — 3770 
Сотроа РШ-500/14"/128/12СЪ/5ВИСО ; 4930 
ТозЫБа РШ-500/14"/128/12СЬ/СО/5В 4988 
ТозНБа РШ-600/14"/256/12СЬ/ОУО 6090 
ТозЫБа С-1,0СН2 256/15С5/14,1"/ОУО 6535 
Асег 6121Х 14"/РЗ-900/128/20/СР 6720 
Тозфо ЭТС 1,2С/14"/256/20/0\УО от 7358 
Тозрйзо РТ РШ750/12"/256/20/О\О от 7903 
Сотраа Ргез АЪИ ,2С/14"/128/20/0УО от 8339 
ТозНБа 5ТРИ1,1С/14"/256/20/ОМО-СОМ! от 8993 
Асег 27ЗХУ 14"/Р4-1,7/256/20/0\0 9240 
ТозНфа 5ТРИС/15`/256/20/0У0 от 9538 
Тозс РГРШ750/12"/256/30/0МО-СОМУ от 9538 
Асег 6ЗОХУ 14”/Р4-1,4/256/20/0МО 10024 
Сотрад Ргез РА 1,6С/14"/256/20/0УР от 10900 
Асег 6321С 15"/Р4-1,6/512/30/0УБ 13944 
Асег 631 С15"/Р4-2,0/512/40/ОУРСОЕ\/ : 14504 
Ноутбук НР ОттВоск ХЕ4100 Са 12 
Обеспечим скидку в магазинах ДКТ 
Сотрод 1600 Р(3}650/192/6,4/ОУБУТЕТ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 
Мониторы 
14" ЗУСА б/уот 143 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
Процессоры 
АНопХР.Наттег, УКОМ,Могдсп от 131 
18М 6»86МХ РЕ-300/333 140 
Саетгоп, РИ, РМ от 366МБ?-2,8СЬа 147 
АМО Гбигоп 900 155 
АМО ОУКОМ 900 168 
Сеегоп 433-1,8СН= РРСА/ЕСРСА Бох 173 
АМО ОУКОМ 1200 Могаай 202 
АМО Ригоп 1200 Могдап 207 
Саегоп 733 ноу (ЕСРСА) 21т 
Саегоп 733 МН ЕСРСА Теау 211 
АМО Бигап 1300 Могоой ^ 218 
АМО бУКОМ 1,2С{Могодог] 229 
АМГРОКОМ 1200 Могдап 230 
СРО Саегоп 950 СН 128 КВ Сосве 243 
1гуе! Саегоп 1000/256 ЕСРСА Тгоу 246 
че} Саегоп 1000 Бох 256 
ие] Сеегоп 3 100/256 ЕСРСА Вох 259 
СРО Саегоп 1,1 СНЕ 256 КВ Сасве 271 


360 
367 
367 
375 
378 
380 
378 
378 
389 
390 
388 
404 
414 
414 
414 
418 
430 
433 
430 
440 


451 
463 
463 
480 
473 
620 
650 
655 


777 
860 
350 
458 
418 
450 
390 
241 

267 
341 

403 
475 
214 
246 
304 
319 
349 
385 
385 
431 

455 
484 
457 
467 
550 


130 
175 
210 
250 
315 
380 
430 
420 
420 
445 
650 
850 
860 
1050 
1199 
1200 
1350 
1450 
1530 
1650 
1650 
1750 
1750 
1790 
2000 
2490 
2590 
1330 


899 
5 


24 
25 
27 
28 
30 
31 
37 
38 
38 
39 
40 
41 

41 

44 
45 
47 
47 
49 


24 


АМО АМюй ХР 1500 + 
АМО А№Юп ХР 1700 + 
АМО АТНЕОМ ХР 1700+ (1,47) 
АНЮп ХР 1600+ Раогто Ш 
те! Саегоп 1 7СНх 128КЬ {478} 
АМО АТНЮМУР 1600+ (1,4) 
АМО Ап ХР 1600 + 
ое! Саегоп 1700 Бох 
Рег 1! 450-1,13 ЗЕСС/ЕСРСА Бох 
Саегоп 1000-1200 Бох/гау 
СЕЕКОМ 1700 
Саегоп 1 7 СН Зоске! 478 Тгау 
АМО АШоп ХР 1800 + 
АНоп ХР 1700+ Раюгипо 
АМО АТНИОМ ХР 1800+ 
АМО АТНЮМ ХР 1700+ (1,47) 
СРО Саегол 1.7 СНх Зоске! 478 Вох 
АМ АТНЕОМХР 1800+ (1,53) 
АМО АНЮл ХР 2000 + 
АМО К7-ХР-2000 АТНШОМ боске! А 
1! Саегоп 2000/1228 боске! 478 
АМО АТН!ОМ ХР 2000+ (1,67) 
АМО АТНЕОМ ХР 2000+ {1,67} 
СРИ Репнит 4 1 5 СН» боске! 478 
ИМТЕЕРепбут-М 1,5СН2 ЗосКе!-478 
Реппип-!1000/133/256ЕСРСА 
ИЧТЕЕ Репвот-М 1,7СН2 Зоске!-478 
СРО Реппит 4 1 8 СН2 512 КВ Сосве 
Репвит 4 1,8/400/512К 478/423 Вох 
1Р4 Зоске! 478 1.8С/512 ВОХ 
ИМТЕГРепнит-11$ 1 13ЗСНа 
АМО АТНЕОМ ХР 2200+ 
СРУ Репнот 4 2 СН? 512 КВ Сосве 
Процесор Сеегоп 1200МНЕ сосЁе 256К 
Процесор Репнит М 2 ОСН: РСА-478 
Процесор АЧН!оп ХР 2000+ МНх 
АННЮп ХР 18003- 
АНЮп ХР 2100+ 
Модули памяти: 
ЗОКАМ/ООК,ЕИММ 128мь-512МЬ от 
Питт 128 М8 РС-133 Мктгоп 
УОВАМ 128 МВ РС-133 
Отт 128 МЬРС-133 Нупдауюпато| 
ЗОВАМ 128МЬ 7,5пс РС-133 МСР 
$О-[ММ 16_.128МЬ {ог потеБоокз от 
Омм 128МЬ РС 133 
ЗОВАМ 128МЬ 7,5пс РС-133 
Отт 256 МЬ РС-133 РО! 
ЗОКАМ 256 МВРС-133 
ЗОВАМ 256МЬ 7.5псРС-133 
ЗОВАМ 256МЬ 7,5пс РС-133 МСР 
ЗОКАМООВ;ЮММ: 256-512М6 от 
ОММ, 256МЬ, $ОВАМ, РС 133 РСЯ, МСР 
ОАММ 256МЬ РС 133 
СММ 256МЬ ЗОБАМ РС133 $АМ$ +дост. 
РОК $ОВАМ 128 М8 РС2100 
ОК 5ОВАМ 128МЬ РС2100 (12 5 
ОММ 128МЬРС 266 
О5В Розн ВАМ 6АМЬ 
ОММ, 512МЬ, $ОКАМ, РС 133 РСЯ, МСР 
ОО 256 РС2100 
ООК 5ОВАМ 256 МВ РС2100 
Оок $ОВАМ 256МЬ РС2100 С12 5 
ООК 256МЬ 266 МН?, РС, МСР, 5рес 
ООВ $ОВАМ 256МЬ РС2700/333 
ОММ 256МЬ ООЕРС?2100 +дост 
ООК 256МЬ, РС2700/333 МВ? Затзийа 
Омм 256МЬРС 266 
О/Мм 256МЬ ООК РС-2100, ВВАМО от 
ЕММ 256МЬ КОВАМ РС-400, ВКАМО от 
О ММ 512МЬ ООК РС-2100, ВВАМО от 
Модуль пам'яи БОК 128МЬ Опдила! 
ОММ 128 РС133 
Материнские платы: 
486 + СРЫ АМО 0Х4*100 
МА АРРО!ЮО-+СРО Р133 
АЗОЗ, АВ ЗОЕК, М1 МА ЛВ 15 1850 
МА АРРО!О+СРО Р166 ММХ 
СдоВуе 1810 ЕСРСА тАТХ + Мвео + 
А$035 СИУАХ-М $-370/МА694х/тАТХ 
1815ЕР АС97 АТХ 
САУОМ ШЕВМ5 МАВ6ОТ А Увео8МЬ+5В, 
ОЯ С$-32ТС 1815ЕР Зер В РСРСА АТХ 
1815ЕР АС97 АТХ /туолотин 
РАЗТЕАМЕ 8УКО, МА Р4Х26 РЕ 
АСогр 6А815ЕР1-12 1815ЕР З!ер В АТХ 
ЕС КТ-13ЗА . 
АСотр 7КТАЗ-11 МА КИ ЗЗА Зоске! А 
ОГИ КТЕ-А КИЗЗА /бос-А/ЗЬ/АТХ 
1815ЕР ОЕ! ТОАГАЙМ $370 АТХ 
АК-32 МА-КТ266 гпАТХ (200Е+25 ВАМ) 
“Сопуоп" 1815ЕР-НТиоювп) АСР Ах 
МВ Мегобюг М5-6391 1845 Зоске! 
СоаБуе СА-6ОХТА 1815ЕР 
МУ 6368 МАР!е133+МРЕОАМЫ Нап] 
Зоске! А КТЗ33+8233А, ЕС$ (К7УТАЗ] 
МВ ИМТЕЕ815Е/815ЕР/845/850 АТХ от 
ВС К7\ТАЗ КТЗЗЗА 5РС!. 3*ООК 
МВ МА-КТ1ЗЗА/26 6 А /333 АТХ от 
АСогр 40845-14 18450 Зоске! 478 
18450 Еше. 5-478 , АТХ-400/533 
ЗОПЕК 51-75 У 
А$0$ П45Е2-С 1815ЕР. 
АСогр 6А815Е1 12 1815Е Зер 8 АТХ + 
ЕС$ КТ-400 
А$05 Т512-С 1815ЕР АТХ 1З3МЕ= 
ЗОПЕК $1-8508\4-С 
АОреп АХ45-533 {[Р4@533} 
ЗОПЕК 51-850 \-5. боске! 478, МА. 
"ЗонекК" $1-750К\У5 МА КТЗЗЗ, АТА 


31 

316 
339 
346 
349 
353 
354 
354 
357 
363 
375 
383 
392 
394 
399 
409 
426 
470 
491 

495 
502 
541 

582 
630 
643 
670 
741 

813 

831 

831 

845 
879 

718 


104 
114 
118 
120 
136 
147 
149 
151 

155 
161 

166 


168 
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Цены 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


МОДЕРНИЗАЦИЯ ПК 
Т-268-96-41, 451-70-46 — ммммриваг-На.Кеуза 


Рио 


УС ЕРАЯУТЕЬ 721 4-11 #7 
АДР 7 Я “АЕЦВТ, 


‚Комньюиеры, №, 

вонмлеинуиице, о, 
№, 

оратехника, Шете! “ 


ДЕТЯМ -КОМПЬЮТЕР 
ЯЩИК ШАМПАНСКОГО В ПОДАРОК! 


г.Киев, пр.Победы .35 
тел/факс: (044 С 9-03-90, 34. 82-30 
\млич.адата. юеу.иа 


ННр: 


знай чпзо. пзаКое!\ 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 
254-48-98 
254-21-85 


Зззаыыы 158 

Горенгия до 3 лет 
‚ ОАСЖС в Кредит 

АНХОМА 


а Киев, ул. 


ут етле1 


Цитодельназ 7, к.2 


| Бъгол 900 - нАМ 128 МВ -НВО 2068 -РОО 
С-ВОМ 52х - СеРогсе2МХ400 З2МВ - Зоипа 30 
Кеубоага - Моузе - Раф - 15° монитор ЕС 


ОР ИИИВИИЕТО О у.о. 
АНоПХР 1600 _ВАМ25БМВ НОО 208-200 
ао ГО Ср-ВОМ 52х - СерогсеймХ40о 64МВ - Зои 30 


КРУ Ме Рад- 17" монитор В 
рсляа 59,9 у.о.* 


Р4 1700 Мг - МВ 8450 - ВАМ 256 МВ -НОО 40 СВ 
` СБ-ВОМ 52х - РОВ - беРогсе 2МХ400 64МВ -Воила 30 
Кеубоага - Моиве Орёса! - Рад - 17” монтор С 


БЕЗКОШТОВНА ДОСТАВКА 
ГАРАНТ!Я ДО 3-х РОВ 
МОЖЛИВА ЗМНА КОНФИГУРАЦИЙ 
НАШ САЙТ - УМ АЗРАВК.СОМОА 


(“перший внесок- 10% 
Заланичне нос. 57 | 


296-2639 
296-4775 
252-9758 
252-9864 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


АКЦ 


тЕгов-43-85 СУПЕРЦ и! 


на: Р4-1.7 -от ЗЗОуе. 


отвал — 15" опу ТЕТ- ЗООуе. 


15.11.02 
1015.01.03 


 КОМЬОТЕРЫ И ОРГИЗНИКА 
в КРЕЩИТ 1-Й ВЗНОС: 10% 
АЛИСА ОМИ: РЕМИ НАХ 


подробности и цены на 
хатеп.уотехтеат.ога 


(044) 564-5632 


хатеп@оа.Ёт 


Е огл пов ерщал 
=8_ вс >< щакиь ла 
УРОН 1200/128/306Ь 7200/64№/52х/РОО/15" 
АТНЕОМХР1,7/128/3066 7200/СЕ64М/52х/17" 
Се! 41,7/128/306 7200/СЕ64М/52х/ЕОЮ/17"' 
р-4 1,5/128/3066 7200/СЕ64М/52х/РОО/17”" 
200\ в поларунок 


Автозаводская 
Ахматовой 7/1 


0% 


«РЕ 


Замовлення 


доставка 


515. 


но телефону, 


безкоииповно 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


. Компьютеров, комплектующих 
РеадтаТесй 


и периферии 


МОДЕРНИЗАЦИЯ \ 111» >. 


ул. Выборгская 41 
488-5728, 488-5729 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


ыы 


РОЗПРОЛАЖУЗАЖСВЯТКОвИМИЦТНАМИ. 


ЕСЕНИН ЗВАЛИ ОУ УАТАИ 5 378 ул. 
ИЛОНА ЛИЗА В/ЗО. ВСЕ ЗОО 5ВДЗВИАТХИ — 418 зо. 
С МНОН 6ХРИКТИЗЗА/5Ь 70. /СР ВАНО ОЖИЗВИАТХИТ" 258 ул. 
СЕЦЕНОН ЛИРА ЗВ ОВР ВА-ЗООТБОЗВГАТАЛА 468 у. 
м 


1 РОЗСТРОЧКАХ © в МСЯЦЬ 111 
«Аорогожичь, Шевченйаський унвермаг 
вул. О. Телни, 17 праве крило, 

{комп'ютери та оргтехника}, Тел. 237-69-23 

м. «Шулявська», ТЦ «СЕТОВИД» 


пр-т Перемоги, 49/2 (комп’ютери та оргтекыйка} 

тел. 237-33-59, +156-89- -73 
М. «Харкавська», Унверсам «ПОЗНЯКИ» 
вул. Ревуцького 12/1, тел 237-35-33 


один 


низ Я ЗА 2 


ДОСТАВКА ЗАМОВЛЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№№ 


Е ЕЕ Е 


‚9004 50 


Наименование 
АОреп АК77 Роз (А) (КТ266А м/ ВА} 
АОреп АХАВ {18450} 
АБокоп КХ400+ Рго МА КТЗЗЗ $оске 
ЗОПЕК $51-7508\5: Боске! А, КТЗЗЗ 
АБаноп КХ400 РВО МА КТЗ33 
ЗОПЕК $1-7508\5 
Зойек 75065 МА КТЗЗЗ АТХ + Зои 
ЗОПЕК75ОРУ-5МАКТЗЗЗ(АТАТЗЗ ООВ 
АОреп АК77-333 (КТЗЗЗ м/О5В2 0] 
АБапоп РХВА5РЕУ РКО 00333 
"бойек” 51-8502-С 1844-Е 
"АОреп" АК77-333 МА КТ1З3, АСРАх 
СдоБуе СА-7УАХ КТ-400 
ЗОНПЕК 75 ОБ\-5 МА КТЗЗЗ ОБЖ АТХ 
“бонек” 51-750 8\5 МА КТЗЗЗ, ЗОО, 
ЗОПЕК $1-750КУ5-С 
ЗОПЕК $1-85082-С 
ЗОГТЕК 91-75РКУ КТА00 ООВ 400 
АОреп АХАВ-533 (Р4@533] 
ЗОНЕК $1-75ЕКУ. Зоске! А, КТ400+ 
ЗОПЕК $1-75ЕВУ 
АОреп АК77-8ХМ ЛАМ (КТ400] 
'АОреп АХАРЕК (1845РЕ] 
Системна плато ЗОПЕК $1-65ЕРТ 
Системна плата СюоБуе Зоске-А 
Системна плата боНек $1-85082-С 
ЗОНЕК $1-750КУ5-СМА КТЗЗЗ, ЗЗЗМН2 
ЗОПЕК 51-75ЕКУ МАКТАОО,ЗЗЗМН? 
ЗОНЕК $1-75КАУМАКИ ЗЗА, 266 МНЕ 
РС РойпеТ203СА81 5ЕР,537ОЛосоНп 
РС Райпег {845С, $478 мдео и 
РС Райпег 1845С1,5478 ме т! 
А$И5 14512, 11а] 815Е 
МВ ЕСЗ 55 735 ООв*2+5ОРАМ*2,АСУ7 
МВЕС$ КУУТАЗ , КТЗЗЗ 
МВЕС$ МВВА5АО, 5-478, 1845 
МУ КТАИйта Вед ВОХ КТАО0 
МУ 845РЕ Мах 
МВ ЗоНек 51-750 Е\5-Е МА КТЗ33 
Жесткие диски ФЕ 
НОО юг поеБоок 3-5СЬ от 
10,0СЬ кит ХЕ1О2А {7200] 
10-120СВ 5400 Затзипа,Можог О от 
20 СЬ $атзопд АТА1О0 5400 
20-120С8 7200 $еадые Мамюг М!Оот 
НОО ботзипа 20-4 СВ 5400 грт 
20СЬ Махюг 5400 
2049 5400 Зеадете 2МЬ 
20СЬ (5400/7200}ботзола М/О Махюг 
20СЬ М/ечеги Ожюис! 
У. [5400/7200ЕРМ} ОБМА-100 от 
Зотзипд (5400/7200ЕРМ} ОБМА-100 от 
20,0СЬ \/2200ВВ (7200} 
20СЬ "Зотвипа" 5400ЕРМ 
НОО 20СЬ батзипа (5400] 
НОО Зотзипс 40.8 СВ 5400 грт 2 МВ 
40 СЬ Зотзипа АТА1 00 5400 
40,0 СЬ 5еадсие 513408104 [5400] 
40, 8СЬ "Махюг" 5400ВРМ 
40СЬ (5400/7200\ВМ.М/О Мох, Затз 
40 8 СВ 5отзипа 7200 гри 
40СЬ "Затзипа" 5АСОКРМ 
НОО 40,2 СЬ батзипа (7200] 
40 СЬ\/О АТАТОО 7200 
40.89 7200 Зесаые Вагасива М 
М/О 40СВ 7200 
НОО: 40.89 7200 АТАТО0 $еадае 
Зеодое 40СЬ 7200грт Ватасида М 
Зеадсие 40С8 7200 
ОСЬ "Зеадае" Ваггосифа М 72008РМ 
60 СЬ Зеадае Ваггосийо АТА1О0 7200 
Нор юг поеБоок 10-40СЬ от 
60СЬ 'Можог" 72008РМ 
НОО: 60.04 7200 АТА! ОО ВМ 
60.09 7200 Зеадсме Зогасода М 
А0СЬ (7200ВМ,ЗАМ$,МАХТОЕ 
60-120665400/7200ВМ,Мажюг М/О 
НОВ 60СВ М/О600ВВ 7200грт +дост 
60СЬ "Зеодо" Ваггасува М 7200ЕРМ 
80СЬ "Зесос!е" Ватасида М 7200ЕРМ 
НОО М/О 800 СВ 7200 грт 2 МВ Сосве 
НОР 5еадае 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ 
НОО 80СВ \/080088В 7200грт +дост 
120.09 7200 АТА! ОО М/О 8М8 
200 СЬ \!еет Оюно! 7200 АТАТО0 
Жорсткий диск Затзипа ЗОСВ $УЗ011Н 
Жорсткий диск беадае 60 2 ВАВАСУРА 
Сменные диски 
40-56х бопуЛеас,Зотзийа, Азиз от 
СО ОМ 52зр. Затзупа 
СОКОМ 52зр (© 
СР х40-52 АЗУЗЛЕАС, ВТС 
СО-ВОМ 52х АОРЕМ 
С0-ВОМ 52х АЗУ5 
СО-КОМ 52х ТЕАС АТАР! 
СОТЕАС 52х АТАР! 
АкАхЗ2ХТЕАС МИЗОМИМЕСАС 
СО-РОМ ТЕАС , 40х 
Ол 24/10/40 
СО-Н// ШеОл 24х/10х/40х БЕ 
СО-КМ/ ИТЕОМ 24х/10х/40х {ОЕ 
СОРМ/ Ше-оп 24х10х40 ОЕ 
СОКМУ/ Зопу 24х/10х/40 
СО-РУ/ ЗАМЗИМС 40/12/40+Адарес 
СО-РМ\ Затзипа 40х/1 2х/48х 
СО-РУ/ АОРЕМ СЕМ/-2440 
СОК! бопу 40х/12х/48 
Рапозопк 48/12/40 
Вепа(Асег] 48/12/40 
СО-КМ/ МЕС 40х/12х/48х ОЕ 


473 


475 
479 
480 
480 
481 

485 
490 
497 
498 
498 
501 

502 
504 
528 
528 
541 
556 
556 
600 
627 
655 


313 
322 
322 
340 
343 
354 
359 
366 
368 
376 
382 
382 
389 
392 
400 
420 
421 
427 
437 
441 
443 
448 
466 
470 
475 
476 
479 
484 
487 
504 
518 
522 
530 
ЕЕ 
541 
541 
547 
560 
566 
622 
630 
630 
666 
966 
1760 


104 
111 

128 
128 
149 
166 
216 
218 
223 
227 
251 

254 
254 
274 
300 
301 

305 
314 
327 
332 
349 
382 


Наименование 
СО-Р\УТЕАС 40х/12х/48х ЮЕ 
СОРМ/ТЕАС 40х/1 2х/48х АТАРИ 
СО ВМ! Тесс 40/12/48 10Е ОЕМ 
Устава 44/24/44 СВУ/-Е1 
СО-КМ/ ютеда 4/4/6 05В_1 1 е4 
Уаторо 44/24/44 СКУ/-Е1 ВОХ 
СО КМ Тесс 40/12/48 95В_2.0 ем 
Устора 44/24/44 СЕУ/-Е1 ем 
2МО В/АМ! Рюпеег 104 2/1/6х ОУО 
Знеостег бопу 5ОТ- 7000 4/8 СЬ 
О\УОВ/ЕВ\М/ Риопеег АДА 2/1 /6хОУО 
О\О +В/-+ВМ/ сов АО4 2/2/8х0УО 
Эгеотег бопу ЗОТ- 9000 12/24 СЬ 
СОО 52х диме С 
СОР 52х апме ЗОМУ 
СОБ 52х диме АЗО5 (Кеюй) 

СОБ 52х Чиче АОРЕМ (ОЁМ} 
0\2 16х0\О, 40хСО-вОМ (С 
52Х $ОМУ 
ОМО-ВОМ 16х Зопу 
Зопу СО-Е\/ 48х/1 2х/48х СО-ВеУ/тоь. 
СО-Е\ (С 40/12/40 [Бу Ннасвий 
Контроллеры 
5$СЯ Адарес АМА 2902уЕ 
Уно\М/ае $С$! Адарес 29400\/ 
Ойго1 60 5СЯ Адорес 291604 
мипмеча —— 
16-З2ЬУатора,Сгузта,Сгестуе от 
$В СМедю СМ!В738 32 Ы1 6 Споппев 
А$ шхеоп 1Х-2001 120 У/РМРО дерево 
АЗАБо А-823В 7 \\ + 4х3 \/ ВМ 
А$ Шхеоп 1Х-600 20 \М\ дерево 
РСГСгесвуе ме! 5 1 
А$ шхеоп РНЯ000С ЗуБмос!ег 20 № + 
ихеоп 2.1 1Х-3800 
[уе 5.1 Сгеануе 
Т\ Топег КМ/ой& с Д/У 
Т\//ЕМ Топег КУ/оп@ с 
ТУ/ЕМ Типег КУИОНО 
Т\/ЕМ МРЕС Типег КМКОЕО 
Сгесиуе АЦССХ 5.1, РС! 
АМет\УЗюсйо с Д/У ТМ, Ет-гаоо 
АЗ шхеоп Т5.1 Тодлстох ЗиБууооег 
Сгеайуе пзрие 5.1 5300 С\айо! 
Амег 3ОУ Т/ Внешн приемник ТУ сиг. 
РАЕМРЗ 16+16 МЬ МЫче РИМЕ 
ТУ ВУВ$-С! Топег КУИОЕО 
5МЕМИНОО МТ5.1 Домашний кин. 5+1 
шхеоп 5 1 1ХУ-998Н 
АЗ Шхеоп 1Х-У998Н буБмооег 40 М/ + 
$8 Сгеатуе ИМЕ Камня 51 (ОЕМ} 
Видескаст+ь 
4-128МВ.МУ,АН,Азч5, 2 \БеРогсе 
АП Ваде 8МЬ АСР 
ЗМСА 16 МВ ММаю Вмс ТМТ Рго АСР 
КМА ТМТ 16МЬ АСР\Мата 
Мапи ТМТ2 М64 З2МЬ 
СеРогсе НИНУ (СТЗ-Т} от 32-12 
ЗМСА 32 МВ Рай СеГогсе 2МХ-400 
МоюЁ СеЕогсе 2 МХ 400 32МЬ 
СЕ2 МХА00 32 МЫ1 286} 
АСР, СЕВОКСЕ 2МХ 400 32М 
АСР,СЕГОВСЕ 2МХ 400 64М ЗОВ 
Кадеоп7000 32МЬ ТУ 
ппомеюп СеРогсе 2МХА00 32М8 
СЕ? МХА00 64 МЬ 
$МСА 64 МВ ММаю СеГогсе 2МХ-400 
А505 7100 СеГогсе 2 МХ, 32 МЬ Вох 
СЕ Рогсе МХА00 32МЬ+ТУ СвоБие 
АП ВАБЕОМ 50К 32/6 АМЬ +Т\ОМ)-ООТ 
Вадеоп 7000 6АМ ТУ 
АСР: СЕГОКСЕ 2 СТ$ ОК 32М з//РАМ 
Т\-Топег АСогр У-878Е РС! + ЕМ 
Тотадо СЕ2МХА00 6АМ 
ЗМСА ЗРАВКЕ СЕ2 МХА00 64/6461 
Видео СЕ2МХА00-64М8 АСР +дост 
ппомзюп СеРогсе 2МХА00 6АМВ 
СЕРОЕ$Е МХ200-400 32/64М АЗОЗ/МУ 
{пломзюп СеРогсе 2МХА00 64МВ ТУ 
СЕ Гогсе МХ200 +Т\ 32МЬ АСР 
СЕ Розе МХА00 64МЬ +Т\ АСР 
СЕ Гогзе МХ400 64МЬ +Т\ АСР 
СЕРА МХ440 64505 ТУ 
УСА ЗОНЕК СЕ2 МХА00 64 5ОВ 
"Зропе" СеГогсе? МХА00 64 МЬ 
1ппо Увюп СеГогсе 2 Т! РОК 32 МВ 
МУ СЕ2МХА00 6АМ ООВТУ 
СЕА МХ440 64008 ТУ 
РОМИЕВСО!ОК Е75001Е 64 ООВ Ту 
З\СА 64 МВ шпо\Мыюп СеРогсе 4 МХ- 
$15 ХАВВЕ 6АМЬ 12861 ООЕ Ше АСР 
А5057100 МХА00 32 /6АМ ТУ-чт/о,+ 
Сотмсяд СЕАМХ420 64М ТУ 
"Топафо" СеГогсе4 МХА40 6АМЬ ТУ 
Видес Кадеоп7500 64МООКТУ +дост 
АП РАБЕОМ 9000 64МЬ ООК 250МНЕ 
1опоУюп СеРогсе4 МХА40 АСР м/64М 
АЛВЕМО ХзоиеСЕАМХА40: СЕРОКСЕ 4 
ЗаррРие Кодеоп 9000 64М ТУ 
ЗУСА ЗРАЕКИЕ СЕА МХА4ОЗЕ 64 ТУ 
Сатуога СЕАМХ440 6АМ ТУ 
мпомвюп СеЕогсе 4 МХА40 64МВ 
АП ВАОЕОМ 9000 АТАМТ$ 64М БОВ 
мя СЕАМХА40 6АМ ТУ 
АП! Кодеоп 9000 64мМЬ ООК 
"Зрапще" СеРогсе4 МХ440 64МЬ ТУ 
РОМУЕВСОЦОК Кадеоп9 0001 64 Ту 
"Тогпаофо" СеРогсе3 11200 6АМЬ БОЕ 
СРЕЗ 1200 64006 
СЕЗ 1200 64О2ОКТУ 


409 
441 
464 
790 
812 
845 
1073 
1363 
2001 
2030 
2233 
2610 
2668 


157 
377 
1073 


16 

44 

72 

133 
149 
182 
188 
191 

207 
207 
240 
242 
275 
365 
380 
398 
436 
473 
528 
534 
545 
709 
747 


44 
72 
Ш 
134 
144 
158 
171 
183 
185 
187 
187 
191 
191 
196 
199 
216 
218 
218 
218 
231 
232 
234 
237 
240 
246 
262 
263 
268 
279 
279 
283 
286 
286 
297 
316 
327 
330 
337 
338 
346 
354 
355 
361 
366 
374 
374 
376 
380 
382 
383 
385 
387 
409 
409 
440 
453 
458 
485 


паомзюп СеРогсе 3 ТЁ200 6АМВ 
УСА 64 МВ шпо\вюп СеРогсе 3 1! 
СеРогсе Ш 11200 64МВ ООЕ 
АП АНл-М/опдег 128РКО 16М Т\-т 
Сотмиага СЕАМХА60 64М ТУ 
Сатмог СЕАМХАА0 128М ТУ 
АП Кабеоп 9000 РКО 006275/275 
пло Увюп СеРогсе3 1200 6АМЬ БОВ 
АП ВАБЕОМ ООК 64АМ ММОТ\-п/ои! 
АСР, баррЬге (АН Безо], АЙ 
АВАТКОМ МХА80(Се М МХ-440 8х АСР! 
АТ! Водеоп 9000 РКО 64МЬ 2ОЕ 
Тотабо СЕЗТЕ200 128М 
АТ Кабеоп 90О0ОРго 64МЬ ООЕ, ТУ 
А$057700 П 32/6400 А"Ои от 
МЫ МХ440 6АМЬ ООКУМО Т\-п/ом 
Азиз7700/8200 32/6400 СТ$/Ое хе 
РОМУЕВСС\ОВ Кофеот900ОРРО 64 Ту 
СЕРА 114200 64005 
УСА ЗРАЕКИЕ СЕА МХ440-8х 64 ММО 
СеРогзеМХА60 6444г 3.615 УМОБМ 
АСР. СЕРОКСЕ-4 114200 ООЖ(Апз) 6АМ 
АП! Кадеоп УОООРго 128МЬ ООК, ТУ 
Видео СЕ 414200-64м ООБВТУ +дост 
СеРогсе4 4200 6АМЬ ООК ТУ & ОМ-ом 
РОМУЕВСОНОК Кадеоп8500 64 ММО 
УСА ЗРАЕКИЕ СГА 114200 64 
А$057700 "И 32/6400 ЛиО БЕЩХ от 
Тогподо СРАТ 200 6АМ ММО 
АБакоп СЕАТ 200 128М ТУ 
УСА ЗРАККИЕ СЕА 144200 128 Ту 
АБаноп СРАТ200 128М ММО 
Тотафо СЕАТА 400 128М ТУ 
СеГогсе4 4600 128МЬ ОК Учео-т- 
А5у$ СЕАТА600 128М ММО 
Кадеоп 9700 128М ТУ 
РОМУЕВСОГОВ Е9700 128 Ту 
Вдеокарта Тотобо СеГогсе4 1! 4200 
АП Кобеоп 75001Е 64АМ $508 166 ТИР 
АП 7500 6АМ-ОСК 260/183 ОМ ТУбос1 
АТ 7500 64мМ ООВ ОМ ТУ-Н\бус1МУО 
МРЕВ СЕРОЕСЕ2 МХАО0, 6АМ м/РАМ 
МРЕК СеГогсей МХА40, 6АМЛУ-ОИТ 
СеГогсе4 14200 ММО 128МЬ ОБЕ 
СеГогсеЗ 1200 ММО 128МЬ ООВ 
СеГогсе4 14600 ММО 128мМЬ БОБ 
Монох 450 32МЬ 
Мониторы 
14-22, 5ОМУ ЗАМЗУМСЛ С от 
Затзипа, (С, Зопу, Мем зо 
Мониторы 15" от 
15" (С 563М 
15" Затзипа 551$ 
15" (С 563М 0.28 пт, 1024х768@60Н2 
15" Зотзипв 56Е/,5505/5508В от 
Напзо! 510р 
15" Зотзипд 5515 
"Затмоп" 15" 56Е 0.24, 1024х768@68 
15" $отзупа 551$ 
"батзипд" 15" 5515 0 24, 1024х768@ 
Монитор 15" ЗАМЗИМС 551$ +доставка 
15" Зотзипа 5508 
15" Зоеизипа 5508 
15" ЗАМ$ОМС 550 В 18 М! ТСО99 
15" 5отзипа 550В 
17" (С 773М 
17" Зотз,Наизо,ОТКАС,Оаеммас{окц,} 
17" 5отзипа 76Е,750$ от 
"Зотзипо” 15" 5506 028, ОЗб 
17" Зопигоп 76Е 
Нопзо! 730Е 
“ботиоп" 17" 76Е 020, 1280х1024@ 
17" Зотвийя 7535 
17" Зотзиупа 753 $ 
17" ОТК 770РХУ/ СЕТ 12801024 
"Зотзипо” 17" 7535 0 26, 1280х1024@ 
15" Зопу МИ5сал б/у 
17" (С Е7ООВ Ао! 
17" Затноп 76 ОЕ 
17" Зотзипа 76ОЕ/776ВЮЕ, 7530Е/700 
17" Зотзипа 753 ОЕТСО' 99  ^` 
“Зотзийо" 17" 75З0ЕХ ТСО 99 
17" Зотзупа 7530 РХ 
17" Зотзипа 7530 Ех 
17" Затноп 76ВОР 
17" 1С Е7ООВ Намоп 
17" 1С 775 ЕГАААТВОМ 
"Затзупо" 17" 75З0ЕХ 0.20, 050, 1600 
17" Зотзипа 76ЗМВ 
17" ЗАМЗУМС 763 МВ 0 20, 1024х768@ 
17" 1С Намоп Г7ООВ, 
"Затзипа” 17" 7550ЕХ 1600х1200@66Нх 
$М 7550ЕХ 17", РупаНа. 0.20 пил 
Зотзипа 5М 763 тЬ/765 ть 
17" Зотзила 7550 Ех 
17" ЗАМ$УМС 755 ОРЕХ 
17" Зотзийв 765МВ 
“Затвипо" 17" 7550ЕХ 0.20, ОЗ 
Зотзипа $М 7550Е 
{С 795РТ+ 17" 
17” 1С 795РТ+ Догоп 
17" 1С Р700Р Ваноп 
17" ЕС ЕТ795+ 
17” Затзипо 7570ЕХ 
Монитор 17" ЗАМЗУМС 757ОЕХ+доставкс 
"Затзипо" 17" 7570ЕХ 0 20, ОЗО 
19"Нопзо920Р / ОТКТСО'99 
Затзипа ЗМ 757 0ЕХ 
177 Зотзипа 757 МЕТСО' 99 
"Затвипо" 17" 757 МЕ 1600х1200@76НЕ 


487 
492 
493 
502 
507 
507 
519 
529 
541 
545 
567 
578 
600 
616 
625 
636 
642 
677 
681 
710 
725 
726 
743 
745 
798 
803 
820 
831 
861 
976 
1029 
1030 
1226 
1705 
1962 
2044 
2387 


523 
540 
600 
613 
621 
627 
638 
649 
658 
661 
667 
689 
694 
707 
735 
737 
738 
749 
759 
760 
762 
769 
777 
784 
810 
824 
840 
840 
855 
870 
890 
894 
912 
917 
924 
929 
940 
941 
957 
969 
979 
985 
1012 
1021 
1021 
1032 
1034 
1040 
1056 
1064 
1077 
1123 
1132 
1738 
1152 
1176 
1215 
1215 
1228 
1243 
1254 
1305 


.е ‚код 
89 2 
89 26 
88 16 
90 20 
93 1 
93 1 
95 ей 
98 25 
97 20 
99 11 
103 10 
106 38 
110 1 
112 43 
112 20 
114 20 
115 20 
123. 28 
125 38 
129 28 
130 20 
МИ] 
135 43 
12 
145 43 
146 28 
149 28 
14 20 
158 1 
179 1 
187 28 
189 1 
225 1 
310 . 43 
360 1 
375 1 
43а 28 
135 34 
54 15 
64 15 
76 15 
51 15 
90 15 
199, 19 
150 „- 19 
360 19 
89 29 
96 31 
100 25 
110 5 
112 я 
109 24 
114 11 
1151 18 
Пе 
119 26 
118 40 
122 2 
123 40 
12 
124 24 
133 26 
134 ПИ 
135 2 
137 2 
136 20 
137 18 
136 40 
139. 1..26 
140 21 
140 40 
148 2 
149 26 
150 4 
150 40 
150 24 
159 2 
161 26 
161 18 
160 24 
168. 27 
169 2 
168 26 
170 26 
172 2 
174 ‚11 
173: 40 
179 2 
АИ 
183 26 
187 27 
189 25 
186 21 
187 26 
189 11 
193 2 
190 40 
194 21 
206 1 
207 2 
208 2 
РИ 
215 2 
12 
217 40 
220. 20 
224 21 
220. 24 
нь 


17" Затзипа 757МЕ 
17" Затзипа 757 МЕ 
19" 5сой 995 СВТ 1600х1200 
"Затзипа" 17" 757МЕ 0.25, 050, 1600 
19" [С 995ЕТ+ Ноноп 
175ОМУ С220/Е230Е 
17" Затвипа 957МВ, 
19" [С 915ЕТ+ Нонов 
1С 915ЕТ+- 19" 
17" Зопу Е250 СЕТ ЕО Типитоп 
Все виды ТЕ} мониторов.15"-24" от 
19" Затзипа 959МЕ 
15” $сон 510150 ТЕТ ЕСО 
15" (С 1510$ ТЕТ 
15" Затзипа 1515 ТЕТ 
15" Зопу 551 ТЕТЕСО 
15" 5опу 551В ТЕТ ЕСО Вюск 
19" 5опу ЕАЗ0 СЕТ РО Тилигоп 
15" [С 1510В ТЕТ 
15" бопу Х52 ТЕТ ЕСО 
15" бопу Х52В ТЕТ (СО Вюск 
17" Затзийо 1715 ТЕТ 
19" бопу С420 СЕТ ГО Тапйгоп 
17" Зсоя 510174 ТЕТ1СВ 
17" [С 7821Е ТЕТ 
17" Затзипа 1718 ТЕТ 
17" Золу 571 ТЕТЕСВ 
17" Зопу 57 1В ТЕТЕСО 8юск 
17" Зопу Х72 ТЕТИСВ 
17" бопу Х71В ТЕТ(СО Воск 
21" бопу Е530 СЕТ ЕО Тапигоп 
21" 5опу С520 СЕТ ЕО Типикоп 
18" бопу $81 ТЕТЕСВ 
18" бопу МВ1 ТЕТ ЕСО БУН 
18" бопу $818 ТЕТ (СО Эвск 
18" бопу М818 ТЕТЕСО ОМН Вюск 
18" бопу Х82 ТЕТ (СО ОМН 
18" Зопу ХВ2В ТЕТ (СО ОМН Вюск 
21" $опуЕ520 СЕТ РО Типйгоп 
18" Зопу Р82 ТЕТ1СО ОУН 
Монпор 17" [С Е7ООВ $\/ На 
5сон 15" ТЕТ АСЕК 1024*768@75Н7 
Зсон 17" ТЕТ АСЕК 1280*1024@75НИ 
Монитор С 17" 775Е1+ 
Монитор 1С 17" оноп Р7ООР 
$ОМУ17" СРО-Е?50 РО Типйгоп, 7 ОКН2 
$ОМУ19" СРО-ЕА 30 ЕО Типигоп, 96 КНа 
$ОМУ\15" $0М-551 ТЕТ 61КН2 1СО99 
ЗОМУ 15” $0М-Х52 ТЕТЕСО 
ЗОМУТ 6" $ОМ-М61 ТЕТ 
ЗОМ\17" $0М-$71 ТЕТ (СО 
Затзипа $М 551$ 15" 
Затзипа $М 753З0ЕХ 17" 
Затзипа М 7550ЕХ 17" 
Затзийа $М 757 МЕ 17" 
Затзипа ТЕТ 151$ 15" 
Затзипа ТЕТ 171В 17" 
Затноп 56е 
Затзипа 5506 
Затноп 760Е 
Затиноп 76е 
Затзийа 75З0ЕХ 
Зотзойа 7550ЕХ 
Устройства ввода 
Кеубоот4 107К \\/о'98 Р5/2 - АТот 
Моузе Сепиз/Лодйесв 7204, Зсго! 
Джойстик ТНКОЗТМА$ТЕК 158 
Руль Годйесв У/М Роптию Еотсе СР 
Джойстик ТНКОЗТМА$ТЕК Тор Сип 
Клавютура ЗУЕМ Ейхдапсе 5000 ‚Р5/2 
Модемы 
С\УС.Лухе. Мог Асогр от 
Модем Ргопе!з 56К РА (С) ит. 
Рахтодет АСогр Мо!ого \.90 и! 
Асогр, 56К \ 34/90, Уозсе, Ш 
Е/т юг по!еБооке 28,8-56К от 
Огез 56К укр/О-ИМК 56К/ЕЦ ем 
Асогр, 56К У 34/90, Усисе, Ех! 
Месгопе! 3006 56КЬрз \ 90 еж 5232 
Мсгопе! 3008 56КЬрз У 90 еж. 458 
УХЕ ОММ 56К икг /35В /Мео/иоы 
Модет 56 К СУС 1156/8211 еж. 
СУС 56К \90 К21 ем Местог (пе 
СУС. 56КУ 34/90. Усисе, Ем 
Модет 56 К Гухе! Отит ех!. Месю: 
СУСЛ 56 К, Уссе, ед Мему Моде! 
Рихе! отит 56К (МеК ог), гетой 
1ОС 2814/5614 ВИ/\УЕ+, АОН еж 
Зовниннй модем СМС 56К 5Е.1156У 
РАХ/Модет МСКОМЕТ ЭБуНе 3000 
56К им осей! 
Сетевое оборудование 
КОРО5 в асс. от 
\АМ Сага АТ-2500ТХ/АСРИ 32-Ви-РС1 
АШед Терезул в асс От 
Концентратор 5УИТСН РЬАМЕТ $\+-500 
Корпуса 
Корпус НаК\/ой@ 312, 250 М! АТХ 
Корпус МиЙо\мег 250 М! АТХ 
АТХ, 250\/ 
Корпус Содедеп в ассортименте 
Содедет 6049 300 от 
АТХ Ма Томуег КМ КОКЕА Котео © 
Корпус АОРЕМ в ассортименте 
Корпусо РЕДРТ/ОЗВ от 
Корпус Эт То\иег АТХ ЕМ-01\/ 
Маа Тоуиег АТХ 
Прочее 
Дискеты 3,5”ассортимент+ростовка от 
СО-К,ЕМ/ ассортимент+доставка от 


Быль -юовюбь рый 


#48/219 02.12-09.12.2002 


43%. С491+ Монитор! 5 `=Офес ный ПЕ Е 
Флок СТ Монитор Офисный НЕ 355 
ато Мовитор1 "Офисный НЕ 418 
зе: РАТООК+Млвитор!5` Офисный ПК: В. 


@Фконтрактовая Площадь 

Рыся 29 оф 27 
тел: 462-58-33 ; 

ЗЕзпаой: вузы еУтьаия 


КИМШЬШТЕРЫ ПВА ЗАКАЗ 
(7 ТЕГА ПЕРА и 
ЧИМИЛЕКТУШИНИЕ 
ГРОТ ИИА АЛ [2 ПАРУ ИГ 
ПИАР — 
7) весвав ИАППЕРМТЕЙГ 
ОСОГУСЛАВЕА 044] 477-38-66 


Продаж у кредит 


5°/ 


СОМРА@ 


В 


- 
роте В 


а е 
2й ноутбук 


НотАМ ес: 1 


ил лу сооыа 418-3617. 461-3077 


Адреса могазинов, где можно приобрес- 
ти прошлые номера «Моего компьютера» и 
«Моего компьютера игрового» в Киеве: 

1. «Сучасник», книжный магазин в здании 

«Военторг» — пр. Поберы, 29; 

2. «Дом прессы» — ул. Хоривая, 17; 

3. «Пресса оптом» — ст. метро «Выдуби- 
чи», на территории автовокзала. 


ЭФФЕКТИВНАЯ 
РЕКЛАМА —_ 
ПО "КОМПЬЮТЕРНОЙ" 

УКРАИНЕ _ 


т. 455-6888, 455-6794 
002010. 733808 = 9105088 


Ст.м. Майдан Незалежност? 
магазии «Чайка» 


твл.201-63-В7 | ЗУ" 9 и абдлев, со», 


220-70-47 36“ 47.03-49 4 '°^.237-59-56 


СЕТЕВОМ 733/Р1Е133/128/20.4/16МЬ/52х/ЗВ/АТХ/1 5" Е. 350 у.о. 
БУАОМ 1.1/КТ133А/128/20.4/З2МЫ/52х/ЗВ/АТХ/15” 390 у... 
АТНЕОМ 1.6 ХР/УКТ133А/128/20.4/6Е 64-400/52х/ЗВУАТХ/17” 450 у.о. 
СЕТЕВОМ - 1.7(Р1У}/1845/128/20.4/62 64-400/52х/ЗВУАТХ/7” 460 у.о. 
РИ/- 1.1/845/128/20.4/6Е 64-400/52Ж/ЗВ/АТХ/ЛТ” 3 510 у.о. 
ШИНА „В ДПОвДАЕ*ДИАСНОСст 

Просп. Комарова, | Ст.м. Дарниця |Вул. Батовутвська, 3/15 


38-А * вул. Малишко, . 04. 
авео в мя 


483-41-46 —[1ел-247-99-72 чел. 213-22-67 % 
КОЖНОМУ,, ПОКУПЦЮ - НОВОР!ЧНИЙ .ПОДАРУНОК! 


Вул. Горького, 


3% 47, 0ф.1 


Харювське = 
154-А 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены 


Нэименование 
Кабели и адоптеры $СЗ от 17 
МО дкк 230/540/6А0МЬ +доставка от 21 
Адаптеры ЗСУ/ИРТИОЗВ от 348 
Карман МоЫе КасК ЕЕ МЕ-21Н166Е1 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 
‚ Матричные принтёры 
Принтер Ерзоп [Х-300+ А4, 


Струйные принтеры 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК от 278 _ 
Ве@гРом 1200С0 158 299 
ГехтоиК 7.25 333 
Ерзоп 5уз С425Х (РТ 420 
ЕРЗОМ $05 Соог С425Х (1РТ] 427 
В.С-5200 АА 453 
ЕРЗОМ 5ТУЦ$ С425Х/ОХ +доставка 454 
НР ОезК/в! 845С АА 5В 470 
Сопоп В/5-200 472 
Принтер САМОМ-5-200х 484 
НР ОезК3е! 3325 492 
Сопоп В/5 300 505 
НР Оезк 3«1 3325 521 
Сопоп В.}5-300 524 
НР ОезК/е! 3420 542 
САМОМ 5-300/630/750 +доставка ст 549 
НР 01 3325/3420/3820 +доставка от 588 
НР ОезК/е! 940С А4 719 
Сопоп В.5-520 960 
Сопоп В.}5-630 1000 
Принтер САМОМ $-200 
1ЕХМАКК 725 158 
Сапоп 5300 ВуБЫе 4е! РИгег 
Сопоп 5200 
Сопоп $300 
НР 656С 
1 ехтоик 723 
НР 845С 
Ерзоп С420Х 
Ерзоп С40 

Лазерные приятеры 
САМОМ, НР, Вгофег НЕ, Затзийб от 959 
Затзипа МЕ-1210 1025 
Затзила МЕ-1210 {2 катридже] 1057 
Зотзипа МИ 210 1067 
Зотвипа МИ 210 - Гар. 36 м. 1086 
Затзипа МЕ-1210/1250 1110 
Затзипа МИ 250 1110 
МЕ-1250+ АА (два котрижа] 1134 
Ригиег: САМОМ (ВР - 810 1287 
САМОМ ЕВР-810 [РТИОЗВ +доставка 1332 
Сапоп #ВР-810 1-я запровка 50% скид 1334 
Сопот 1ВР-810 1415 
Зотзипа М(-1210 1732 
НР 1озегле! 1200 АА 1891 
Сопоп ЭтапВозе РС12100 3384 
Принтер Затзипа МИ 450 А4, 
Сопоп 1ВР 810 

Сканеры ыы 

ЗсапЕхргезз 1200В+ У5В 265 
МОЗТЕК ВЮК РЕМ/ 1200 ТА ЕЦ 418 
НР $сап3=! 2300С 450 
Сканер НР $соп3е! 2300С 
ОМАХ 21000 

Источники бесперебойного питания (ШР$) 
ОР5 РоммегМап Васк Рго Этап, от 300 
АРС Васк-ЦР$ С$ 325 300 
Р$ АРС / СМ! Васк Рго Этай от 332 
Блок ЧРЗ АРС Воск С$ 475 (475ВА } 

РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Чернильница ВС!-24 ВК 36 
Чернильница ВА-ЗС/ЗМ/ЗУ 44 
Чернильница ВС!-24 Со 75 
Карт-жЕР$ С42 С1ЗТ черн. +достовка 83 
Карт-жЕР$ С42 СЗТ цв. +роставка 107 
Картридж Сопоп ВС-02/05 110 
Карт-ж НР С66150Е ассорт +доставка 144 
Картридж НР С66150 чёрн 144 
Картридж НР С66140 чёрн 144 
Картридж НР 51626А чёрн 152 
Картридж Сопоп ВС-20 154 
Карт-ж НР 51 626А ассорт +доставка 157 


Картридж Сопоп ЕР-22{НР-1 100/1100А\ 284 
Картридж НР 0} 6хх Моск [51629 А} 
Зерний 


\пк (200 п! Сопоп вС- 5] универс 22 
К (200 | Ерзоп ЗРизСоЮг 500} 28 
11К (200 т! Ервоп $С 3000/5000] 46 
Тенер 
Сопоп ЕС/РС 18 
Сспоп МРС-1 50 
Сопоп МРС-11 138 
Зермопяёнкя для факсов 
КХ-РА 55А 129 
КХ-РА 136А 18А 
ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 
Цифровые фотоаппараты 
Мозек абтой плит, 1024х768 ри 443 
Зопу 0$С-РЗ1 2 1Мр Зх Хоот 1,6"1СО 1736 
Цифровий фотоапарат ОУМРО$ САМЕГЛА, 
ОРПЕХНИКА 
Копировальные аппараты 
Сопоп ЕС-206 скидка 50% 1-ая запров_ 1098 
Сапоп ЕС-208 1126 
Сапоп ЕС-204 1127 
Сапоп ЕС-226 скидка 50% 1-ся запров 1430 
Сопоп ЕС-228 1464 
Сопоп ЕС-224 1482 
Сопоп ЕС-336 скидка 50% 1-ся заправ 1646 


54 
61 


31 


82 
310 
507 


203 


267 


25 


Наименование грн. -е. 
Сопоп РС-860 скидка 50% 1-ая заправ 2604 
Сопоп ЕС-6512 3628 
Зрагр АК 121 3719 670 
Звогр 5Е-2218 5939 . 1070 
Сопоп ЕС-6317+стартовая туба 6274 
Копр Сопоп №Р-6512 АД 686 
Телефоны 
Р/т Зетелз СЛСАЗЕТ200 ОЕСТ 72 
Мобильные толаФоНы 
Зопу-Елсззоп АЗ618 484 88 
маого|а 1191 528 96 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
УМпдоу$ 98 ЗЕ ВУЗ ОЕМ 69 
Услуги 


Ремонт ПК 

Модернизация любых ПК 
Бесплатные кансультации по ПК 
Консультоции по модернизации пк 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупко компьютеров Б/У 

Замена старых ПК на новые 
Покупка перферийных устройств Б/У 
Ностройка ПК 

Продажа подержаных ПК 

Продажа подержаных комплектующих 
Изгатовление ПК по заказу 


Заправка картриджей 
Зоправкс картриджей всех типов от 15 
Заправко,восст. картриджей от 20 
Заправка картриджа струйных принтер. 29 5 
Запровка лазерных картриджей от 50 
Запровка картриджа НР № от 51 9 
Зоправка картриджа САМОМ от 51 9 
Ремонт 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК 15 
Ремонт принтеров, копиров от 20 
Ремонт компьтеров, от 29 5 
Ремонт источников питония, от 29 г. 
Ремонт, обслуживание копиров, принт__ 40 
Ремонт мониторов, от 57 10 
Ремонт принтеров, от 57 10 
Ремонт ноутбуков от 58 10 


Покупка комплектующих Б/У 
Покупко компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на новые 


Ремонт ПК 
Модернизация ПК в 

Модернизация ПК, от 5 1 
Замена видеокарт на новые от 57 10 
Зомена сторыхНОВ на20СЬ и больше от 114 20 
Зомена принтеров НР на новые модели 114 20 
Восстановление информации НОВ от 114 20 
Модерн 286/586 на Репйит от 257 45 
Замена монит1 4,15"на новые 15", 21” 285 50 


Модерн 286/586 на Саегоп4 00/128 от 542 95 
Модерн 286/586 на Саегоп500/128 от 599 105 


Модерн 286/586 на Сегоп1000/128 912 160 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от 941 ›‚ 165 
Модерн 286/586 на РШ 700/128 от 941 165 


Ремонт+модернизация ПК 
Апгрейд ПК любых конфигураций 
Настройка ПК . 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Модернизация принтеров 
Доступ в Интернет в режиме *01а1-Ур 


Неограниченный 42 
Ночной неогр с 0.00 ро 9:00 5 
Домашний с 19.00 до 9:00 + выходные 15 
Суточный неограниченный "1:1" 1 


Доступ в Ийтернет по выделенной яиния 


Подключениеот ! 


64кКь 2067 380 
512 16320 3000 
64/128к по торифу, 1 Мб 0,10 
64 к 420 
128 к 750 
Поаремыиный доступ к сети ›„. 
Ноте (пн-пт 22 00-08:00, сб-вс) . 1 
Бизнес время(пн-пт 08:00-22 00) 3 
Ночной Чпйтиед (02:00-06:00), 16 
с 0:00- 9:00 утратвых дни 
< 9-00 утра да 0-00 ночи 
По фижсировзиной абонплате, е уесяц 
Домашний Опитиес (20:00-08:00) 60 
учете! Цпитйе 120 


64 кнеогр. (выделеннся линия) 

128 к неогр (выделенная линия) 

Неогрониченный "Сю Эр” 

Ночной с 0:00 до 900 "ОюНОр” 

Дом. с 19.00-9-ОО+вых дни "ОюНОр" 

Суточный неогр "11" "СлаНЗр” 
мМ/еъ-дизайн °^ г 

\\ер-сойты любой сложности, до 
М/еБ-хостинг 


реги разм.<имя> реесот.пениа, 24 
реги разм <имя> Кем ша, год, 60 
рег. <имя> сотлив ‚год 20 
разм <имя> сот иа ‚год 60 
рег <имя> уа год 96 
разм <имя> ца ‚год, 60 
рег. иразм. <имя>.пе! иа ‚год 60 
рег и разм <имя> сот ‚2года 180 
рег и разм <имя> пе! „года 180 
рег и разм <имя>.ога ‚2ода 180 


сервер на плошедке провайдерс ‚мес. 100 


чо чо чо чччоо-+ 


ччычччччч-ч+ 


ОД Название фиомы Стр 
131 Инком (044-2489774,2415601,76} ое Е 
2 _ Азрай (044-2962639, 2964775} | 43 
3_1ВАЯС (044-4907206] 1 46 
4__; ВМ Подта 044-2528028) 29,35, 47 
512000 Сотр (044-4619797) Аа. 
6 _; Оеги $соо! (044-4175770} Пе 6 
7_ ИРТаесот (044-2388989} | 13 
8 | ПРак 044-4647178} Е 
9: Зопвийя 48 
10 Умо (044-21 63049, 2382913} 1 Ех 
11 _, А-Гама (044-4590390, 2368650] 3 
12; Алсито (044-2446131,2469736} р 5 
13 } Аризона (044-2542185, 2544898) 43 
14_; АСВ-услех 044-4625833] РН 45 
15 | Богуславка (044-4773866} 45 
16| Виском {044-5361 135] 45 
17 Горнвест (044-4646699, 4183617} р 545. 
18, Ива (044-2200769, 4501849] Е 42 
19} Икском (044-2954385, 2955980] 44 
20| Инкософт [044-2464389) 33 


21 | Коскад-Сервис (044-4555933} 1 47 


22 ый Квазар-Микро (044-2399999) 39 
23 | Квазар-Микро Учебный центр (044-2399960} т. 


24 | КваркМ ©44-2416741} 42 
25; КомпьютерПроектЦентр (044-4672811] | 

26 1 КомТехСервис {044-2368800,21 64650} АА 
27 _; КСАНТЕН {044-5645632] АА 
28 | КТрейд (044-2529222] ПЕ 
29 + Лайтком (044-4688977, 4688976} : 44 
30: ПрагмоТех (044-4885728, 4885729] Г АА 
31 _; Пульсар (044-4517046, 2470955} 1 43 
32 | Солком 044-4834146) 45 
331 (Свитовид (044-4568973} | АА 
34 1СЭТ044-2509761} НЕ 
35 | ТеПорк 9 
36 _: Творчество (044-2341204} 42 
37_; 1ес198 (044-4907016,2298095} } 42 
38; Укркомплект (044-2371509, 2366066) 42 
39 | ФормулоА {044-2439460, 2439461] 1 
40 | Фром 95 (044-4783921) 42 
_41 у Экспо бюро } 17 
42 } Элетек {044-4952913, 4578866} | 31 
43; Юним (044-2285461] 42 

Вниглание! 


Обучение 
Тренинги 
Трудоустройство 


М/еБ-дизайн 
Е-сопитегсе 
Программирование 
Базы данных 
Интернет-реклама 
Администрирование 
Сборка и настройка компьютера 
Меь-программирование 
Компьютерная графика 
4С:Бухгалтерия 


Для школьников те, 490-72-06 


Для начинающих 


Метод не имеет аналогов в мире] 
сегодня й 
1.Язык в виде простой понятной системы. 
2.Гарантированное освоение грамматики. 
3 Остроумный способ запоминания слов. 
4. Новейщая технология разговорной практики. 
5.Уникальный обучающий комплект в подарок 
каждому слушателю. 
Компьютерные курсы а 
Профессионально, надежно, интересно! 
в. Контрактовой пл., ул. Сагайдачного, 20/2 


-5Т-ТО, 416-68-93  млим.Четчезспоо|. гы 


до сгеате 
ОМУ 


Первые в мире ОМО-ЯМ/ приводы "Оча/АМ/` с поддержкой 
форматов ОУО-+НАМ, ОУО-РУУ, ОУО-А и ВУО-В от 
ЗОМУ Ноте Ана Уео Еигоре. 
Два варианта исполнения: внутренний ОРО500А и 

не —- ] внешний ОАХ500\.. 
Поддержка 4-х скоростных дисков ВУО-Я 
Скорость записи: 2.4х ОМО-+-АМИУ+Н, 2х ОУМО-РМ, 24х СО-В, 
10х СО-ВУУ. 
Скорость чтения: 8х ОМО-ВОМ, 32х СО-ВОМ. 
В комплекте поставки - пакет программного обеспечения 
от компаний Зопю Зомйоп$ МуО\О и Агозой ЗВомВы для 
создания БУВ и Маео СВ на домашнем видео, а также 
для резервного копирования и восстановления данных. 


Официальный дистрибьютор в Украине — ВМ$ Ттадтоа 
{044} 572 3232 
мили. бт. сот.ца 


РЕСПЕБКТАБЕЛЬНОСТЬ 


АА ыы 


ное о 


т/ф: +380 (44) 459 58 57 
(многоканальный), 
45120 26, 

Е-тай: зпр@сазса 4; №аез.иа 


